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OBECNA CAST
UVODNIi USTANOVENI

Tento herni plan (dale jen ,,HP“) je urcen pro provozovani Technické hry Spole¢nosti APOLLO
LINE s.r.o. prostfednictvim verejného serveru umoznujiciho dalkovy pfistup neomezenému
okruhu osob v siti internet za pomoci Aplikace, a to na zakladé:

a) zakona ¢.186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich pravnich predpist (déle jen
,ZHH“) a dalsich obecné zavaznych pravnich predpisti Ceské republiky; a

b) zékladniho povoleni vydaného Ministerstvem financi Ceské republiky.

HP je v plném znéni schvalen Ministerstvem financi Ceské republiky a je zdvazny pro pravni vztah
mezi U&astnikem Hazardni hry a Provozovatelem. Neznalost ustanoveni HP nebo jejich
subjektivni vyklad nedini uzavienou Sazku neplatnou a pti rozhodovani pfipadnych sporll z
Technické hry nemize byt prihlizeno k okolnosti, ze U¢astnik nezna ustanoveni HP.

Provozovatel si vyhrazuje pravo provést na zakladé schvéleni Ministerstva financi Ceské
republiky zmény HP. Veskeré takové zmény, jakoZ i pfipadny vyklad jednotlivych ustanoveni HP,
budou zverejnény na internetovych strankach Provozovatele www.apollogames.cz.

Provozovatel upozoriiuje, Ze U€ast na Hazardnich hrach maze byt $kodliva. U¢astnik hazardni hry
by se mél ucastnit Hazardnich her zodpovédné a peclivé zvazit vyuZiti vSech funkcionalit
Aplikace, které Provozovatel poskytuje (napf.vhodné nastavena Sebeomezujici opatfeni).
Na webovych strankdach Provozovatele www.apollogames.cz jsou dostupné identifikacni
a kontaktni Udaje nainstituce zabyvajici se prevenci alécbou problém( souvisejicich
s patologickym hraéstvim.

Provozovatel prohladuje, Ze viichni U&astnici hazardni hry maji ve smyslu ustanoveni § 7 odst. 2
pism. c) ZHH rovné podminky véetné stejnych moznosti dosaZeni vyhry.

Tento Herni plan je tvoren dvéma c¢astmi, a to:

a) ,Obecnou ¢asti“, ktera upravuje podminky provozovani Technické hry spolecnosti Apollo;
a dale

b) ,2Zvlastni ¢asti”, kterd upravuje pravidla jednotlivych Technickych her dostupnych
v Aplikaci.

Nadpisy v tomto HP jsou pouzity za Ucelem usnadnéni orientace v textu tohoto HP a nebudou
slouzit pro jeho vyklad. Odkazy na ¢lanky (dale také jen ,,€l.“) objevujici se v textu tohoto HP jsou
odkazy na ¢lanky tohoto HP, neni-li vyslovné uvedeno jinak.

VYKLAD POJMU

Vyrazy pouzivané v tomto HP, at jiz zacinaji velkym &i malym pismenem, maji pravé tento
vyznam, ktery se pouZije obdobné pro jejich jednotnd i mnozna Cisla a rlzné pady (pokud neni
vyslovné uvedeno jinak):
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AML zakon — je zdkon ¢. 253/2008 Sb., o nékterych opatfenich proti legalizaci vynosu z trestné
¢innosti a financovani terorismu, ve znéni pozdéjsich pravnich predpisd, jez uklada Spolecnosti
APOLLO povinnost identifikace U¢astnika pfi vzniku smluvniho vztahu spoéivajici v poskytnuti
AML zdkonem uréenych Osobnich udajd, jez je soucasti Registrace dle tohoto HP, a v nékterych
pfipadech té7 zajisténi daldich zdkonem vyzadovanych informaci a prohladeni U¢astnika (viz. téZ
zejména § 5, § 7 a § 9 AML zdkona).

Aplikace — je pocitacova aplikace pfistupnd na webovych strankdch Provozovatele
www.apollogames.cz, jejimz prostfednictvim Sazejici Uzavird sazky dalkovym pristupem
prostfednictvim internetu. Aplikaci se rozumi rovnéz programova aplikace uréena pro mobilni
¢i jina zatizeni, umoznujici dalkovy pfistup k internetu, pficemz nékteré funkcionality mohou byt
s ohledem na typ zafizeni omezené, v zddném pfripadé se vSak nebude jednat o funkcionality,
které zajistuji dodrZovani zakonnych povinnosti.

Docasné uzivatelské konto — je zaloZeno Zadateli o registraci do doby Uspé&$ného dokonéeni
jeho Registrace, nejdéle vSak na dobu 30 dnll. Na Docasném uZivatelském konté jsou evidovany
zejména vklady na Docasné uzivatelské konto, Sazky, Vyhry a dalsi udaje o Hazardnich hrach.
Docasné uzivatelské konto zanika:

a) okamiikem prevedeni jeho zlstatku na UZivatelské konto; nebo

b) v pfipadé nedokondeni fadné Registrace vyplatou nevycerpanych vkladl dle podminek
ZHH a tohoto HP (zejména ¢l. 5.2 tohoto HP).

Hazardni hry — jsou hazardni hry provozované Spole¢nosti APOLLO na zakladé tohoto HP, ZHH a
daldich obecné zavaznych pravnich predpist Ceské republiky adle zakladniho povoleni
vydaného Ministerstvem financi Ceské republiky.

Herni plan — je tento herni plan pro provozovani Technické hry prostfednictvim Aplikace (nebo
také jen ,,HP“).

Hra technické hry — je ukonceny herni proces v ramci jedné Technické hry, ktery je zahajen
stisknutim pfislusné funkcionality a ukonéen zobrazenim informace o Vyhte, resp. prohre.
V pfipadé, Ze prislusnd Technickd hra obsahuje bonusové hry, freespiny, apod., jsou tyto
funkcionality soucasti jedné Hry Technické hry vramci dané Technické hry. (V rdmci popisu
jednotlivych Her Technické hry uvedenych ve Zvlastni ¢asti tohoto HP, mlze byt jednotliva Hra
Technické hry oznacena také jako ,,Herni kolo“).

Nezavislé zafizeni — je zafizeni ve smyslu ustanoveni § 42 odst. 7 ZHH, jehoZ prostfednictvim se
jednotlivi U¢astnici kdykoliv prostiednictvim Aplikace pripojuji k Technickému zafizeni.

Technické zafizeni — je zafizeni ve smyslu ustanoveni § 42 odst. 7 ZHH, tj. server, k némuz se
jednotlivi U&astnici pfipojuji prostifednictvim Aplikace na Nezavislém zafizeni, které neni
nedilnou soucasti Technického zafizeni.

Obcansky zakonik — je zdkon ¢. 89/2012 Sb., obcansky zakonik, ve znéni pozdéjsich pravnich
predpis.

Osobni udaje — jsou identifikaéni a kontaktni tdaje U&astnika, jejichZ poskytnuti je vyZzadovano
ZHH nebo AML zakonem, jako? i dal3i osobni Udaje, které Ucastnik poskytuje dobrovolné a které
nejsou Provozovatelem vyZzadovany pro ucely ispésného dokonéeni Registrace.
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Platebni metoda — je vyhradné bezhotovostni zptisob, prostfednictvim kterého bude U&astnik
prevadét penéini prostfedky na své UZivatelské konto a prostfednictvim kterého bude vybirat
penéini prostiedky ze svého UZivatelského konta aktery byl uProvozovatele tadné
zaregistrovan a ovéren v souladu s timto HP. Bezhotovostni prevod je mozné provadét vidy
pouze prostfednictvim aktivni Platebni metody. Jestlize si U¢astnik zvoli jako platebni metodu
bankovni ucet, umoZni Provozovatel zvolit pouze bankovni ucet vedeny osobou, kterd je
opravnéna poskytovat platebni sluzby na tzemi Ceské republiky.

Provozovatel — provozovatelem Technické hry podle tohoto HP je spolecnost Apollo Line s.r.o0.,
se sidlem Holugicka 2253/1, PSC: 148 00, Praha 4 — Chodov, ICO: 078 89321, zapsana
v obchodnim rejstfiku vedeném Méstskym soudem v Praze, oddil C, vlozka 309315 (nebo také
»Spolecnost APOLLO“).

Prikaz totoZnosti — je doklad vydany organem verejné spravy, ktery musi byt platny, je z néj
patrnd podoba jeho drZitele a v némz je uvedeno alespon:

a) jméno/jména a pfijmeni drzitele;
b) datum narozeni;
¢) rodné Cislo, bylo-li pfidéleno; a

d) misto narozeni, popfipadé jiné Osobni Udaje drzitele, jeZ jsou potfebné pro Registraci
a identifikaci U¢astnika dle AML zékona.

Obcan CR predklada jako Prikaz totoZnosti platny ob&ansky prikaz, nelze-li ho predloizit,
pak cestovni pas. Cizi statni prislusnik predklada jako Prlikaz totoZnosti pouze osobni
identifikac¢ni prikaz (obdoba ceského obcanského prlikazu), cestovni pas nebo povoleni k
pobytu na tzemi CR.

Registr obyvatel — je informacni systém vedeny pfislusnym orgdnem verejné spravy, ktery slouzi
k ovéfovani udaj poskytnutych Zadatelem o registraci v ramci procesu Registrace.

Registrace — je zakladni podminkou uUcasti na Technické hre, po jejimz Uspésném dokonceni je
Uc&astnikovi zfizeno UZivatelské konto. Pro Uspé$né dokonéeni Registrace je nutné uzavfit
se Spolec¢nosti APOLLO Smlouvu a splnit dalsi podminky stanoveni timto HP, ZHH a AML
zakonem.

RVO —je rejstfikem fyzickych osob vyloucenych z Ucasti na hazardnich ve smyslu ustanoveni § 17
ZHH, tj. nevefejnym informacnim systémem verejné sprdvy, ktery slouzi k zamezeni pfistupu
vylougenych fyzickych osob k hazardnim hram. Spravcem RVO je Ministerstvo financi Ceské
republiky.

Sazka — je Sazejicim dobrovolné uréené nevratné pénéiniprostredky, které bude porovnano
s vysledkem Technické hry a které Sazejici uhradi pfed Uzavienim sazky.

Sebeomezujici opatfeni — jsou prostiedkem k odpovédnému hrani stanovené Ucastnikem
podle ZHH; jejich druhy a zakladni podminky nastaveni jsou podrobné upraveny v ¢l. 6 tohoto
HP a ddle také v Aplikaci.
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Smlouva — je smlouvou dobrovolné uzavienou Zadatelem o registraci se Spole¢nosti APOLLO
za Ucelem umoznéni ucasti na Hazardnich hrach provozovanych Spolecnosti APOLLO. Uzavieni
Smlouvy je nezbytnou podminkou Gcasti na Technické hie a pro dokonéeni procesu Registrace.
V pfipadé rozporu mezi ustanovenimi Smlouvy a ustanovenimi tohoto HP maji pfednost
ustanoveni tohoto HP.

Technickd hra — je hazardni hrou ve smyslu ustanoveni § 3 odst. 2 pism. e) ZHH provozovana
prostfednictvim Aplikace podle ustanoveni § 73 odst. 1 ZHH, ve které se za jednu Hru technické
hry povaZzuje ukonceny proces, prikterém se po jednom spusténi vytvafi nahodny proces
vysledku Technické hry. Sazejici se ucastni Technické hry tim, Ze zaplati Sazku, jejiz navratnost
se nezarucuje.

Ucastnik — ucastnikem je fyzicka osoba, ktera dovrila 18 let véku a ktera dokon¢ila proces
Registrace, resp. fyzicka osoba, ktera dovrsila 18 let véku, a bylo ji zfizeno Docasné uZivatelské
konto. (Dale také jako ,U&astnik hazardni hry“ a , Sazejici“).

Uzavieni Sazky — uzavienim sdzky je okamzik, kdy je Technicka hra uloZena v centrdlnim systému
Provozovatele. Po tomto okamZiku nelze Gcast na Technické hre zrusit ¢i odvolat.

Uzivatelské konto — je konto, které Spole¢nost APOLLO zfidi Ucastnikovi po dokonéeni
Registrace. Na UZivatelském konté jsou evidovany zejména vklady na UZivatelské konto, Sazky
a Vyhry a dalsi udaje o Hazardnich hrach.

Vklad — je penéité plnéni opraviujici U¢astnika k U€asti na Technické hie, predstavujici jednu
nebo vice Sazek, nebo dalsi plnéni stanovena Provozovatelem, ktera kromé Sazky opravnuji

Uc&astnika hazardni hry k G&asti na hazardni hie.

Vyhra — je penéini ¢astka, kterou Sazejici ziska pti splnéni vSech podminek stanovenych timto
HP zejména v ¢l. 9.1 a nasledujicich tohoto HP.

ZHH - je zakon ¢. 186/2016 Sb., o hazardnich hrach, ve znéni pozdéjsich pravnich predpisa.

Zadatel o registraci — 7adatelem o registraci je fyzickd osoba, ktera dovrsila 18 let v&ku, a kterad
ma zdjem ucastnit se Hazardnich her u Provozovatele aza timto ucelem je rozhodnuta
dobrovolné uzavfit se Spole¢nosti APOLLO Smlouvu prostfednictvim internetu podle ¢l. 4.3
az 4.10 tohoto HP.

PODMINKY UCASTI NA TECHNICKE HRE
Technické hry se mlzZe ucastnit pouze fyzicka osoba, ktera
a) dovrsila 18 let;
c) ma bydli$té na tzemi Ceské republiky;
d) nenievidovanav RVO;
e) uzavriela se Spole¢nosti APOLLO Smlouvu;

f) dokoncila proces Registrace (nestanovi-li tento HP jinak, ato zejména v¢l. 5.1
a nasledujicich); a ktera
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g) neni vyloucena z Gcasti na Technické hfe z jinych dlivodu uvedenych v ZHH a tomto HP
a v Ucasti ji nebrani ani nastavenda sebeomezujici opatteni.

Ucast na Technické hte je zakdzana fyzickym osobdm, které nemaji bydli$té na uzemi Ceské
republiky ve smyslu ustanoveni § 4 odst. 2 a 3 ZHH.

Spolecnost APOLLO nepfijme Sazku od osob, které zavazné porusily podminky stanovené ZHH
nebo tento HP.

Pro Gcely Gcasti na Technické hie je U&astnik povinen se pfihlasit do svého Uzivatelského konta
prostfednictvim Aplikace za pouziti uZivatelskych udaji U&astnika. U&astnik je opravnén si
kdykoli zménit své heslo pro pfistup ke svému UZivatelskému kontu, a to za Provozovatelem
pfedem stanovenych bezpeénostnich podminek. Ucastnik je povinen naklddat se svymi
uzZivatelskymi udaji vidy tak, aby se zabranilo jejich zneuZiti a zpFistupnéni neopravnénym
osobam. Provozovatel nenese Zadnou odpovédnost za zneuZiti uZivatelskych udaju, které bude
zplisobeno U&astnikem, resp. v dlsledku porudeni povinnosti ze strany U&astnika.

Ucast Sazejiciho na Technické hite bude vidy po uplynuti 120 minut, resp. po Ih(ité stanovené
ZHH prerusena nejméné na dobu 15 minut, béhem které nebude Sazejicimu umoznéna uUcast
na Technické hre. V pfipadé, Ze se Sazejici neucastni Technické hry nejméné po dobu 15 minut,
zacina doba dle tohoto ¢lanku vzdy béZet od pocatku. Pokud maximalni doba ucasti na Technické
hfe bude dovrsena v prlibéhu zapocaté Hry technické hry, tj. Hra technické hry nebude
ukonéena, bude Ucast Sazejiciho na Technické hre ukoncena aZ po skonéeni rozehrané Hry
technické hry, tj. dokonceni Hry technické hry.

V pfipadé, Ze v pribéhu Technické hry dojde k vypadku internetového spojeni, Cijiné zavadé
Ci skutecnosti (napt. zavieni okna webového prohlizece Sazejicim), v disledku které nebude
zobrazena nebo dokoncena Hra technické hry rozehrané Technické hry, bude Hra technické hry
dokoncena v zavislosti na typu pfislusné Technické hry nasledovné:

a) Technickd hra, u niz neni k dokonceni Hry technické hry nutna soucinnost Sazejiciho, se
automaticky ukondi a jeji vysledek bude zobrazen v prehledu Uzavienych sazek v rdmci
Aplikace;

b) Technicka hra, u niz je k dokonceni Hry technické hry nutnd soucinnost Sazejiciho, bude
Sazejicim dokoncena po nejblizS§im pfihlaseni Sazejiciho do Aplikace, pticemz Hra
technické hry bude pokracovat ve fazi, ve které doslo k jejimu preruseni. Pokud nejblizsi
prihlaseni Sazejiciho do Aplikace probéhne za vice nez 90 dnl, bude nedokoncéend Hra
technické hry ukoncena a Sazejicimu bude vracena Sazka.

Pokud jednotlivé Technické hry obsahuji bonusové hry, nejsou tyto bonusové hry samostatnou
Hrou technické hry, nybrz tvofi spolecné s hlavni hrou jednu Hru technické hry. Pokud v pribéhu
jedné Hry technické hry je nutna soucinnost Sazejiciho, nema volba Sazejiciho vliv na vysledek
Hry technické hry.

Ucastnik a Zadatel o registraci je povinen se pfed uzavienim Sazky seznamit s platnym znénim
HP a dodrzet pokyny Aplikace. Uzavienim Sazky uznava U&astnik a Zadatel o registraci vechny
podminky ucasti na Technické hie definované a zverejnéné Spolecnosti APOLLO vcetné tohoto
HP za zdvazné. Neznalost Ci jeho subjektivni vyklad podminek nedini uzavienou Sazku neplatnou.
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UZAVRENi SMLOUVY A REGISTRACE

Za UCelem umoZnéni UG&asti naTechnické hie je Zadatel o registraci povinen uzavfit
se Spole¢nosti APOLLO Smlouvu anasledné dokoncit proces Registrace dle pravidel
stanovenych v tomto HP. Zadatel o registraci mdze Smlouvu uzavfit prostfednictvim Aplikace.

Zadatel o registraci je vidy povinen poskytnout Provozovateli pro tyto Géely své identifikaéni a
kontaktni Udaje vrozsahu stanoveném AML zdkonem a ZHH, jakoZ ijednotlivé si nastavit
sebeomezujici opatfeni, nebo jejich nastaveni jednotlivé odmitnout. Identita Zadatele
o registraci bude ovérenav souladu s pravidly stanovenymiv AML zakoné a ZHH. Registraci nelze
provést bez ovéieni identity Zadatele o registraci.

Zadatel oregistraci Smlouvu se Spole¢nosti APOLLO uzavie dalkovym zplsobem
prostfednictvim internetu na webovych strankach www.apollogames.cz (resp. prostrednictvim
Aplikace), a to vyplnénim identifikacnich a kontaktnich udajli v rozsahu, ktery je stanoven ZHH
na predepsaném formulafi Provozovatele a nastavenim svych uZivatelskych a pfistupovych
Udajd. Za poufiti funkéniho tlagitka Zadatel o registraci odesle Provozovateli vyplnény formulat,
pricemz jeho akceptaci pomoci konfirmacniho e-mailu vygenerovaného centrdlnim systémem
Provozovatele dojde k uzavfeni Smlouvy prostfednictvim internetu a Ucastnikovi je zfizeno
Docasné uzivatelské konto.

Pro Gcely Registrace je Zadatel o registraci povinen poskytnout Provozovateli své identifikacni a
kontaktni Gdaje rozsahu stanoveném AML zakonem a ZHH a jednotlivé si nastavit sebeomezuijici
opatFeni, nebo jejich nastaveni jednotlivé odmitnout. Identita Zadatele o registraci a skute¢nost,
zda Zadatel o registraci neni evidovdn vRVO, bude ovéfena v souladu s pravidly
stanovenymi AML zakonem a ZHH.

Pro Ucast na Technické hie je U&astnik povinen si zaregistrovat a nechat u Provozovatele ovéfit
také Platebni metodu. Za ucelem registrace Platebni metody je Ué&astnik povinen zvolit si
nékterou Platebni metodu uvedenou v Aplikaci a uvést Cislo nebo jiny jedinecny identifikator
Platebni metody, jehoz je majitelem, pripadné drzZitelem. Vyhradné prostfednictvim
registrované Platebni metody mdze U&astnik prevadét bezhotovostné penéini prostfedky na své
UZivatelské konto a pouze na tuto Platebni metodu mlZe vyhradné z UZivatelského konta
bezhotovostné ptijimat penéini prostfedky. Identifikaci Platebniho prostiedku musi U&astnik
provést tak, aby na zakladé tohoto ¢isla nebo tohoto identifikatoru ho bylo mozno identifikovat
jako majitele, pfipadné drzitele registrovaného Platebniho prostfedku. Za tim udcelem
Provozovateli predlozi jedinecny identifikdtor dané Platebni metody, a to:

a) pro registraci Platebni metody ve formé platebniho G¢tu predlozi Uastnik Provozovateli
Cislo platebniho Uctu, jehoZz je majitelem, vedeného u osoby, kterd je opravnéna
poskytovat platebni sluzby na tzemi Ceské republiky;

b) pro registraci Platebni metody ve formé platebni karty predlozi Uéastnik Provozovateli
jedinecny identifikator prislusné platebni karty, jejimzZ je drzitelem, vydané osobou, ktera
je opravnéna poskytovat platebni sluzby v clenském staté EU nebo ve staté, ktery je
smluvni stranou Dohody o Evropském hospodarském prostoru;

c) pro registraci Platebni metody ve formé jiného platebniho prostifedku predlozi Ugastnik
dokumenty vyZadované Provozovatelem, jejichZ seznam Provozovatel pfedem zverejni.
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Pro Ulely ovéFeni zaregistrované Platebni metody je U&astnik povinen pFedloZit Provozovateli
podklady, na zakladé kterych bude mozné identifikovat U&astnika jako maijitele, resp. driitele
pfislusné Platebni metody. Ovéreni zaregistrovaného platebniho uctu nebo jiného platebniho
prostfedku mize probéhnout jednim z nasledujicich zpUsob:

a) on-line transakci, tj. prevedenim penéznich prostfedk( prostfednictvim pfislusnych
funkcionalit v ramci Aplikace;

b) dodanim dokumentace (napf. smlouvy o vedeni Gctu, vypisu z platebniho Gcétu, vypisu z
internetového bankovnictvi), potvrzujici, ze U€astnik je vlastnikem platebniho Uétu nebo
jiného platebniho prostfedku ve smyslu ZHH, a to jejim zaslanim prostfednictvim Aplikace,
pfipadné jinym zplsobem stanovenym Provozovatelem.

Ovéreni zaregistrované platebni karty mlzZe probéhnout zplsobem stanovenym v ¢lanku 4.6
pism.a) (pokud dand platebni karta podporuje ovéreni prostfednictvim mezinarodné
uzndvaného autentizacniho prostredku, napt. zabezpeceni , Verified by Visa“, ¢i ,,Mastercard
Secure Code”) nebo obdobnym zplsobem stanovenym v c¢lanku 4.6 pism. b) tohoto HP.
V souvislosti s dodanim dokumentace k registraci platebni karty jako Platebni metody je
zakdzano, aby Ucastnik odesilal Provozovateli fotografii platebni karty, pfipadné jinym
zplisobem poskytl vedkeré podstatné Gdaje z platebni karty. V pfipadé, ze U&astnik porusi tuto
povinnost a predd Provozovateli takové Udaje, Provozovatel je nebude Zadnym zplsobem
zpracovavat ani ukladat, z centralniho systému Provozovatele je odstrani a Ucastnik bude
povinen provést registraci Platebni metody opakované, a to v souladu s pravidly stanovenymi v
tomto HP.

V pfipadé, 7e Ucastnik nesplni podminky stanovené Provozovatelem pro ovéfeni Platebni
metody ve |hité stanovené Provozovatelem, Provozovatel registraci takové Platebni metody
zamitne. S vyjimkou Docasného uzivatelského konta plati, Ze dokud nebude Platebni metoda
ovérena, nebude z ni mozné prevadét penézni prostfedky na UZivatelské konto.

Kazdy U&astnik si m(iZe zaregistrovat a nechat ovéfit nékolik rdiznych Platebnich metod, nicméné
v jeden okamzik bude aktivni vidy pouze jedna Platebni metoda.

Po splnéni podminek stanovenych v ¢lanku 4.3 a7 4.7 a dale v €lanku 4.12 tohoto HP, je Ucastnik
opravnén k plné ucasti na Technické hie provozované prostfednictvim internetu (pomoci
Aplikace), ¢imZ zaroven dojde k dokonceni Registrace pro Ucely Ucasti na Technické hre.

Uzavfenim Smlouvy Ucastnik potvrzuje, ze se predem seznamil s platnym znénim HP, s Aplikaci,
jejimz prostiednictvim mize Uc&astnik Uzavirat sazky, a obchodnimi podminkami vydanymi
Provozovatelem pro Géast na Hazardnich hrach. Uzavienim Smlouvy Ucastnik dale potvrzuje
pravdivost a spravnost Udajd, které Provozovateli sdélil, zejména Ze je osobou starsi 18 let a Ze
se seznamil s informacemi o zpracovani osobnich Udajd ze strany Provozovatele v souvislosti s
Registraci.

Pro u¢ast U&astnika na Technické hte, je pro t¢ely dokon&eni Registrace nutné, aby Provozovatel
prostfednictvim Ministerstva financi Ceské republiky dalkovym zplsobem ovéfil totoznost a vék
Ucastnika. Toto ovéfeni provede Provozovatel bez zbyteéného odkladu poté, co od Uéastnika
ziska vSechny udaje potrebné pro ovéreni uvedenych udaja v pfislusnych registrech.

Provozovatel neodpovidd za pravost, platnost a vécnou spravnost dokumentd, které mu Zadatel
o registraci, resp. U&astnik predloZi. V pfipadé pochybnosti o pravosti, platnosti & vécné



4.14

4.15

spravnosti dodanych dokument(, je Provozovatel povinen takovy dokument odmitnout, resp.
pozZadovat dodani dalSich dokumentd.

Smlouva se uzavira na dobu neurcitou. U&astnik je opravnén Smlouvu pisemné vypovédét, a to
pisemnou vypovédi zaslanou Provozovateli, a to i bez uvedeni divodu. Vypovéd je U&astnik
povinen dorudit Provozovateli:

a)

prostfednictvim emailu na emailovou adresu Provozovatele: kontrola@apollogames.cz;
doruéeni vypovédi prostiednictvim emailu Provozovatel U¢astnikovi potvrdi.

Smlouva je ukoncena dorucenim vypovédi Provozovateli. Provozovatel bez zbyte¢ného odkladu
po ukonéeni Smlouvy zrudi Do€asné uZivatelské konto, resp. UZivatelské konto Uéastnika.

Provozovatel je opravnén zrusit U&astnikovi UZivatelské konto nebo Do&asné uzivatelské konto
z nasledujicich divodu:

a)

b)

f)

g)

h)

j)

k)

m)

uvedeni nespravnych (daji béhem procesu Registrace, a/nebo poruseni povinnosti
poskytnuté Udaje bez zbytecného odkladu aktualizovat, pokud se v pribéhu trvani
Registrace zméni;

pokouseni se zakladat vice nez jeden Ucet pro vlastni Géely a/nebo na své jméno;

ovlivnéni vysledku Hazardni hry, resp. pokusu o ovlivnéni, provadéni neoprdvnénych
zasahu do Aplikace, resp. pokusu o takové zasahy;

podvodné jednani, resp. pokus o néj;
zneuziti cizich platebnich prostredkd;

zneuziti nebo neoprdvnéné ziskani bonusu ¢i jiné vyhody poskytované Provozovatelem,
resp. pokus o to;

nevraceni penéinich prostfedkl v rozporu s ¢lankem 9 tohoto HP po neopravnéném
pfipsani Vyhry, bonusu nebo jakéhokoli jiného plnéni zdlvodu omylu nastrané
Provozovatele a/nebo z ddvodu chyby v systému Provozovatele v souladu s odst. 9.3
tohoto HP;

vulgarniho, obtézZujiciho &i jinak nevhodného chovani pfi komunikaci s Provozovatelem
nebo s jinymi Ucastniky Hazardni hry (nap¥. v ramci chatu),

poskytnuti pfistupu ke svému UZivatelskému kontu, resp. Docasnému uZivatelskému
kontu, jiné osobé& nebo pfistup (resp. pokus o néj) k Uzivatelskému kontu,
resp. Do¢asnému uZivatelskému kontu jiného U¢astnika Hazardni hry,

smrti U¢astnika,

z0statek na UZivatelském konté Ucastnika je po dobu delsi dvanacti (12) mésich roven
nule,

neposkytnuti soucinnosti pfi identifikaci nebo kontrole U¢astnika dle AML zakona,

Uéastnik jiz nadale nesplriuje podminky pro Gcast na hazardni hte,
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4.16

5.1

5.2

n) v pfipadech, kdy je Provozovatel opravnén dle tohoto HP UzZivatelské konto nebo Docasné
uzivatelské konto zablokovat,

o) podstatného & opakovaného poruseni povinnosti ze strany Ucastnika, které jsou
stanoveny ve Smlouvé, HP a/nebo ZHH, AML zakona ¢i jinych pravnich predpis(,

p) jakéhokolijiného porugeni povinnosti U¢astnika dle Smlouvy, HP, ZHH, AML zékona nebo
jinych pravnich predpis, které U€astnik neodstrani ani ve Ihiité k tomu Provozovatelem
stanovené.

Provozovatel o zruSeni Uzivatelského konta nebo Docasného uzivatelského konta, véetné
dlivod( pro zrudeni, vyrozumi U&astnika e-mailem. OkamZikem zru$eni UZivatelského konta
nebo Docasného konta je ukoncena Registrace i Smlouva.

V pripadé zruseni Docasného uZivatelského konta nebo UZivatelského konta bude pfipadny
zUstatek vyporadan v souladu s timto HP a pravnimi predpisy.

DOCASNE UZIVATELSKE KONTO A UZIVATELSKE KONTO

V ptipadé, Ze Zadatel o registraci prostfednictvim internetu nepredloZi Provozovateli viechny
poZadované udaje a podklady v souladu s timto HP, které jsou nutné pro dokonceni Registrace,
zFidi Provozovatel Zadateli o registraci Do¢asné uZivatelské konto. Pro vylouceni jakychkoliv
pochybnosti se stanovi, 7e pro zfizeni Docasného uZivatelského konta je Zadatel o registraci
povinen Provozovateli sdélit alespon identifikacni a kontaktni Udaje stanovené ZHH a AML
zakonem, aby provozovatel mohl provést ovéreni identity Zadatele o registraci a ovéfeni, Ze
Zadatel o registraci neni evidovan v RVO, v souladu s pozadavky stanovenymi AML zakonem
a ZHH. Prostfednictvim Do&asného uZivatelského konta se U&astnik mGze G&astnit Technické
hry, nicméné U¢astnik je opravnén vloZit na Dogasné uZivatelské konto v souhrnu ¢astku ve vysi
maximalné 3.000 K¢ (slovy: tFi tisice korun Ceskych). Penézni prostfedky mohou byt na Docasné
uZivatelské konto sloZeny pouze bezhotovostné. Z Docasného uzivatelského konta nelze vybirat
vloZzené penéini prostfedky nebo vyplacené Vyhry. V pFipadé, Ze U&astnik splni viechny
podminky pro Registraci dle ¢lanku 4. tohoto HP, Provozovatel prevede penéini prostfedky
evidované na Docasném uzivatelském konté na jeho Uzivatelské konto.

Nedojde-li k Registraci U€astnika nejpozdéji do tficeti (30) dnl ode dne zfizeni Docasného
uzivatelského konta, Provozovatel Docasné uzivatelské konto automaticky zrusi a nevyCerpany
vklad z Do¢asného uZivatelského konta vrati U¢astnikovi nejpozdéji do sedmi (7) dnd od zrugeni
Docasného uzivatelského konta, a to prostfednictvim Platebni metody uvedené v Docasném
uzivatelském kontu k okamziku jeho zruSeni. V pfipadé, Ze neni moziné zlstatek vratit
prostfednictvim Platebni metody z jakéhokoli divodu (napf. Platebni metoda zanikla), pak
Provozovatel bez zbytecného odkladu po zruseni Docasného uzivatelského konta dle tohoto HP
vyzve Ucastnika ke sdéleni udajii o bankovnim Gétu, jeho? je Uéastnik majitelem, ktery splfiuje
podminky dle ust. § 78 odst. 2 ZHH, a na ktery bude vracen nevycerpany vklad. V pfipadé, Ze
Uc&astnik Provozovateli tyto Udaje nesdéli, pfipadné pokud na registrovanou Platebni metodu
nebude z jakéhokoliv divodu mozZné nevycerpany vklad zaslat, pak Provozovatel do sedmi (7)
dnll po zrudeni Do¢asného uZivatelského konta odesle U&astnikovi nevycerpany vklad formou
postovni poukdzky, pficemz naklady Uctované prepravcem na odeslani postovni poukazky
pajdou k tizi U¢astnika a budou strieny z nevyéerpaného vkladu. Obdobny postup vyporadani
se pouZije rovnéz v pfipadé, kdy je Docasné uZivatelské konto ruseno v disledku odGivodnéného
zruSeni Docasného uzivatelského konta ze strany Provozovatele podle €l. 4.15 nebo v ptipadé,
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5.3

5.4

5.5

5.6

5.7

kdy je Docasné uzivatelské konto ru$eno v dlsledku vypovédi Smlouvy ze strany U&astnika
hazardni hry podle ¢lanku 4.14.

Po uplynuti maximalni doby trvani Docasného uZivatelského konta dle tohoto ¢lanku jiz nelze
pGvodni Registraci dokonc¢it a Uéastnik je povinen projit celym procesem Registrace znovu.

Po dokonceni Registrace, tj. po splnéni podminek stanovenych v ¢lanku 4.3 az 4.9 tohoto HP
bude Ué&astnikovi ziizeno UZivatelské konto. UZivatelské konto je uréeno pro evidenci vkladani
pendinich prosttedkd a pro vyplatu Vyher (nestanovi-li tento HP jinak). Ucastnik se
k UZivatelskému kontu pfihlasuje svymi uZivatelskymi (pfistupovymi) Gdaji, a to prostiednictvim
Aplikace. Penéini prostfedky na UZivatelském konté Ucastnika nejsou uroceny. V ptipadé
ukonceni Smlouvy budou penéini prostifedky za podminek stanovenych timto HP vraceny
Ucastnikovi. Kazdy Ucastnik je opravnén mit u Provozovatele pouze jedno UZivatelské konto.

Pokud bylo osobé evidované v RVO zfizeno u Provozovatele UzZivatelské konto a/nebo Docdasné
uzivatelské konto v dobé, kdy jesté osobou vyloucenou z Ucasti na hazardnich hrach nebyla,
neumozni takové osobé Provozovatel pouzivani Uzivatelského konta a/nebo Docasného
uzivatelského konta v souladu s ustanovenim § 17 ZHH, a to po celou dobu, kdy je tato osoba
evidovana v RVO.

Uc&astnik hazardni hry je opravnén vkladat penézni prostfedky na své UZivatelské konto pouze
nasledujicimi zplsoby (nestanovi-li tento HP vyslovné jinak):

a) sloZenim penéinich prostiedkl v hotovosti v sidle Provozovatele, a to v maximalni vysi
5.000 K¢ (slovy: pét tisic korun Ceskych) za 24 hodin; a

b) bezhotovostnim pfevodem penéznich prostiedkl za poufZiti aktivni Platebni metody.

Limity vkladG a vybér( pro jednotlivé Platebni metody a hotovostni transakce z UZivatelského
konta a na UZivatelské konto U&astnika stanovené Provozovatelem jsou nasleduijici:

Vki Ké Vybé Ké
Platebni prostifedek . ady (Ke) . ybery (Ke)
min. max. min. max.
bankovni pfevod 100 bez omezeni 100 bez omezeni
online platba pomoci ,
. L 100 bez omezeni nelze
internet. bankovnictvi
ovnllne. pIa’tba 100 bez omezeni nelze
prostfednictvim PayU
Skrill 1000 bez omezeni 1000 10 000
NETELLER 1000 bez omezeni nelze
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5.8

5.9

5.10

5.11

5.12

my paysafecard 1000 bez omezeni nelze

platebni karta 100 bez omezeni nelze

Provozovatel je opravnén pozadovat od U¢astnika hazardni hry za provedeni vkladu penéznich
prostfedki na jeho UZivatelské konto a/nebo vybéru penéznich prostfedku z jeho UZivatelského
konta uhradu poplatku, a to nanejvyse ve vysi 5 % z realizované transakce, a to vyhradné:

a) pro vklady a vybéry pfi vyuziti Platebni metody bankovni prevod, Platebni metody Skrill,
Platebni metody my paysafecard a Platebni metody hotovostni transakce v sidle
Provozovatele;

b) pouze pro vklady pfi vyuziti Platebni metody online platba pomoci internetového
bankovnictvi a Platebni metody online platba prostfednictvim PayU,

Limity nebo poplatky za vklady & vybéry penéznich prostfedkél Uc&astnika mohou byt
Provozovatelem zmirnény, Kazda takova konkrétni skutecnost bude zverejnéna na webovych
strankach Provozovatele www.apollogames.cz a v Aplikaci. Provozovatel miZe také rozhodnout,
Ze nékteré Platebni metody nebudou aktivni (dostupné), a to svyjimkou Platebni metody
bankovniho prevodu, kterd bude vidy aktivni. Informace o aktualni vysi limitQ a poplatkl
za vklady, resp. vybéry z UzZivatelského konta, jakoz i pfehled aktivnich Platebnich metod, budou
dostupné na webovych strankach Provozovatele www.apollogames.cz.

Kazdy Ucastnik je pfi vkladu penéinich prostfedkl v hotovosti na UZivatelské konto a/nebo pfi
vybéru penéznich prostfedkl v hotovosti z UZivatelského konta povinen na vyzadani predlozZit
Provozovateli platny Prikaz totoZnosti. Pfi nesplnéni této povinnosti je Provozovatel opravnén
vklad ¢i vybér hotovosti odmitnout do doby splnéni této povinnosti. Provozovatel si vyhrazuje
pravo stanovit i dalSi bezpecnostni opatfeni vztahujici se k vkladim a vybérlim penéznich
prostfedk( a U&astnik je povinen takovéd bezpecnostni opatieni respektovat. U¢astnik si m(ize
prostfednictvim kontaktniho emailu Provozovatele: podpora@apologames.cz predem ovéfit,
zda je vsidle Provozovatele mozné v konkrétni den provést vybér konkrétni Castky z jeho
UZivatelského konta.

U&astnik neni opravnén vyuzivat pendini prostiedky evidované na UZivatelském kont& jinym
zpUsobem (penézni transakce apod.), nez vyhradné k uhradé Sazky na Hazardni hry. V pfipadég,
e Ucastnik porusi opakované tuto svou povinnost, ma Provozovatel pravo na nahradu viech
naklad( vzniklych pfi téchto transakcich, a to v pausalni vysi 5 % z ptislusného vkladu a 5 % z
prislusného vybéru. K ndhradé nakladl je Provozovatel opravnén pouzit penéini prostfedky na
UZivatelském kont& Ucastnika, ktery tuto svou povinnost porudil. V pFipadé, Ze stav
Uzivatelského konta bude vykazovat zaporny zlstatek, je U¢astnik povinen vznikly dluh uhradit,
a to nejpozdéji ve Ihté deseti (10) dnl, ode dne vyzvy Provozovatele k Uhradé vzniklého dluhu.

Vybéry penéinich prostfedk(i z UZivatelského konta U&astnika mohou byt realizovéany pouze
nasledujicimi zpUsoby:

a) vybér penézinich prostfedkll v hotovosti v sidle Provozovatele, pficemzZ Provozovatel je
opravnén stanovit maximalni limity pro vybér penéznich prostiedkd v hotovosti, a to v
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5.13

5.14

5.15

ramci limitd stanovenych v souladu s ¢lankem 5.7, resp. 5.9, tohoto HP. V pfipadg, Ze u
Provozovatele nebude poZadovana vySe hotovosti do stanoveného limitu k dispozici,
domluvi se U¢astnik s pracovnikem Provozovatele na jiném terminu vybéru hotovosti,
pricem? pracovnik Provozovatele vystavi na zadost U¢astnika potvrzeni;

b) vybérvyssi, nez je maximalni limit stanoveny Provozovatelem v souladu s Provozovatelem
v souladu s €lankem 5.7, resp. €lankem 5.9 tohoto HP, v pfipadé pozadavku Uéastnika i
nizsi, bude vyplacen U&astnikovi bezhotovostnim prevodem prostfednictvim aktivni
Platebni metody. S ohledem na technickd omezeni pfi vybéru z Uzivatelského konta je
nutné, aby U&astnik mél v okamZiku Zadosti o bezhotovostni vybér penéinich prostiedkd
z UZivatelského konta jako Platebni metodu aktivovan platebni Géet. Bezhotovostni platby
budou Provozovatelem poukazany nejpozdéji do triceti (30) dna.

V pfipadé, Ze na UzZivatelském konté nedojde k jakémukoliv pohybu po dobu delsi neZ dvanact
(12) mésicl, je Provozovatel opravnén takové UZivatelské konto zablokovat. O této skutecnosti
je Provozovatel povinen U&astnika prokazatelné informovat. Za pohyb na UZivatelském Konté se
povazuje také pfihlaseni do Uzivatelského konta. Za pohyb na UZivatelském konté se mimo jiné
nepovazuje zména ve vyhodnoceni Sazek, strzeni jakychkoliv poplatk( nebo jiné dalsi transakce
provedené Provozovatelem, které nebyly provedeny na 7adost Ucastnika. UZivatelské konto
nebude vyhodnoceno jako neaktivni v pfipadé, 7e na UZivatelském kont& Ucastnika jsou
evidovany nevyhodnocené Sazky.

Pokud je Uzivatelské konto vyhodnoceno jako neaktivni, je Provozovatel opravnén za ucelem
pokryti nakladl souvisejicich se spravou UZivatelského konta strhavat z neaktivniho
UZivatelského konta poplatek ve vysi 10 K¢ (slovy: deset korun ceskych) mésicné, a to aZz do
okamZiku opétovné aktivace UZivatelského konta, nejdéle vSak do nulového zUstatku
UzZivatelského konta. Provedenim pohybu na UZivatelském konté na zdkladé pokynu ¢i z vile
Uc&astnika, zejm. uzavfenim Sazky & provedenim dotace UZivatelského konta, se neaktivni
UZivatelské konto stdva opét aktivnim a predmétny poplatek prestane byt Provozovatelem
strhavan.

UZivatelské konto maze byt zrudeno na zakladé vypovédi Smlouvy ze strany Uéastnika hazardni
hry podle ¢lanku 4.14 tohoto HP, zrusenim UzZivatelského konta ze strany Provozovatele podle
¢lanku 4.15 tohoto HP nebo z dalsich divodd vymezenych timto Hernim planem. V pfipadé, ze
Ucastnik hazardni hry k okamZiku ukonéeni UZivatelského konta disponuje na tomto svém
UZivatelském kontu penéZnimi prostiedky, zlstatek na UZivatelském konté Ucastnika bude
zaslan Ucastnikovi prostfednictvim jeho Platebni metody uvedené v UZivatelském konté ke dni
jeho zruseni, a to do deseti (10) dnl od ukonceni Smlouvy. V pfipadé, Ze nebude mozné vratit
zUstatek na UZivatelském Konté prostrednictvim Platebni metody, a to z jakéhokoliv dlivodu,
bude Ucastnik vyzvan, aby ve Ihité ¢trnacti (14) dnl sdélil Provozovateli identifikaci bankovniho
uctu, ktery spliiuje podminky dle ust. § 78 odst. 2 ZHH, a u néjz bude zaroven ovéreno, Ze je jeho
majitelem, na ktery bude zaslan zUstatek z UZivatelského konta. Pokud U&astnik tuto podminku
nesplni, odesle Provozovatel po marném uplynuti stanovenych Ih(t zGstatek UZivatelského
konta Ucastnikovi prostiednictvim postovni poukdzky. Jestlize postovni poukdzku neni mozné
dorucit, je Provozovatel povinen opakovat postup zasilani vyzvy prostfednictvim doporuceného
dopisu na adresu bydli§té, resp. na korespondenéni adresu U&astnika (byla-li U€astnikem
uvedena) kazdych dvanact (12) mésicl do doby uplynuti Ihdty rozhodné pro promlceni
bezdlvodného obohaceni v souladu s Ob¢anskym zakonikem. Naklady uctované prepravcem na
odeslani zlstatku prostfednictvim postovni poukazky nebo na odeslani doporuceného dopisu
pljdou k tiZi U&astnika a budou strZzeny ze zlistatku na jeho UZivatelském konté&. V piipadé, ze
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by naklady na odeslani zlistatku dle tohoto &lanku pFevysily ziistatek, o éemz bude Ug&astnik
Provozovatelem informovan, pak je Ué&astnik povinen vyzvednout si zGstatek v sidle
Provozovatele, a to po predchozi dohodé, tedy postovni poukazka nebude v tomto pfipadé
odesilana. Pfi vyporadani zlistatku v hotovosti bude vyse zlstatku zaokrouhlena na celé koruny
smérem dold.

SEBEOMEZUJICi OPATRENI
Za Sebeomezujici opatreni podle tohoto HP se povaZzuje maximalni:
a) vySesazekza1den,
b) vySe sazek za 1 kalendarni mésic,
c) vyse Cisté prohry za 1 den,
d) wvyse Cisté prohry za 1 kalendarni mésic,
e) pocet prihlaseni do UzZivatelského konta za 1 kalendarni mésic,
f)  doba denniho pfihldseni na UZivatelském kontu do jeho automatického odhlaseni,

g) doba, po kterou nebude Ucastniku umoZnéno zlGcastnit se Sazek, ani jinych hazardnich
her provozovanych Spole¢nosti APOLLO po odhlaseni U¢astnika z Uzivatelského konta.

Cistou prohrou se pro Ucely Sebeomezujicich opatfeni rozumi ¢astka za obdobi jednoho dne
nebo jednoho kalendarniho mésice v ramci Technické hry podle tohoto HP predstavujici rozdil
mezi (a) Ghrnem sazek Ucastnika a (b) Ghrnem vyher tohoto Uéastnika.

Zmirni-li U¢astnik své Sebeomezujici opatieni, je Provozovatel povinen provést zménu nejdfive
s U¢innosti od sedmého dne ode dne provedeni zmény U&astnikem.

Zptisni-li Uastnik své Sebeomezujici opatfeni, je Provozovatel povinen provést zménu
neprodlené, nejpozdéji véak do 24 hodin od okamZiku zadani zmény U&astnikem.

UZAVRENI SAZKY

Uzavirani sazek na Technickou hru je mozné provadét prostrednictvim Aplikace dostupné na
webovych strankach Provozovatele www.apollogames.cz. Provozovatel umozni U&astnikovi
Ucast na Technickych hrach, které jsou specifikovany ve Zvlastni ¢asti tohoto HP.

Podminkou pro Uzavieni sazky na Technickou hru je spravné prihlaseni do Aplikace, a to
vyplnénim uzivatelskych Udaji U&astnika. Po Usp&sném prihlaseni U&astnika do Aplikace Ize
pristoupit k vyb&ru Technické hry, které ma Ucastnik zdjem se G&astnit.

Pravidla jednotlivych Technickych her a zpUsob hry je pro kazdou jednotlivou Technickou hru
popsan ve Zvlastni ¢asti tohoto HP. Ve Zvlastni ¢asti je u jednotlivych Technickych her rovnéz
uvedena vyse minimalni a maximalni Sazky do jedné Hry technické hry. Provozovatel si vyhrazuje
pravo upravit, i jen v nékterych pripadech, vySi minimalni Sazky rozdilné od Zvlastni ¢asti tohoto
HP v rozmezi od 0,01 K¢ do 10 K¢. V takovém pripadé ma takto stanovena vyse minimalni Sazky
prednost pred udajem uvedenym ve Zvlastni ¢asti tohoto HP. O téchto pfipadnych Upravach
bude Provozovatel vhodnym zptsobem U¢astniky informovat.
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Kazdému Sazejicimu je veden prehled o jeho Ucasti na Technickych hrach, a to v pfislusné sekci
Aplikace. V pfehledu jsou uvedeny vSechny Uzaviené sdzky na Technické hry.

Sazka na Technickou hru je Sazejicim uhrazena prevodem prislusné penéini castky
z UZivatelského konta, ktera je odectena z jeho UZivatelského konta okamzikem zahdjeni Hry
Technické hry. Penéini prostfedky na UfZivatelské konto lze prevadét pouze zpUsoby
stanovenymi timto HP. Provozovatel ma pravo pfijem Sazek na jakoukoliv z Technickych her
kdykoliv pozastavit, a to i bez uvedeni diivodu. Herni ménou stanovenou Provozovatelem pro
Technické hry je CZK (Kc).

V ramci Aplikace je pro kazdou Technickou hru specidlni sekce, ve které je pro Ulastnika
dostupna napovéda, ktera usnadiuje ovladani a pochopeni pravidel ptislusné Technické hry. V
pfipadé rozporu mezi konkrétni napovédou a pravidly pfislusné Technické hry upravenymi v
tomto HP, maji pfednost ustanoveni tohoto HP. Terminologie pouZita v napovédé, v tomto HP,
resp. v konkrétni Technické hie, mlze vykazovat drobné odlisnosti, nicméné jeji vyznam je vidy
zachovdn a je zfejmy. VySe Sazky pro jednotlivé Technické hry je vidy uvedena v Ceskych
korunach, pricemz v jednotlivych Technickych hrach mize byt pouZito zkratky jako napf. CZK, K¢
apod. V pfipadé jakychkoliv pochybnosti Ucastnika o vyznamu ¢ smyslu napovédy, Cdi
terminologie pouzité v konkrétni Technické hte, je Ucastnik povinen pfedem kontaktovat
Provozovatele a poZadovat upfesnéni.

LIMITY TECHNICKE HRY

Veskeré limity jednotlivych Technickych her, a to véetné

a) minimalni a maximalni vySe Sazky na jednu Technickou hru;

b) limitu nejvyssi hodinové prohry na jednu Technickou hru, resp. statistické primérné
hodinové prohry; a

c) vySe vyherniho podilu pfislusné Technické hry
jsou uvedeny u pfislusné Technické hry ve Zvlastni ¢asti tohoto HP.

Maximalni Vyhra v ramci jedné Hry Technické hry bude vzdy cinit maximalné c¢astku, kterou
umoznuje ZHH.

Nejvyssi hodinova prohra Sazejiciho je ve smyslu Zakona o hazardnich hrach stanovena ve vysi
450.000 K¢.

NAROK NA VYHRU A VYPLATA VYHRY
Sazejicimu vznika narok na Vyhru v pfipadé, Ze jsou splnény vSechny nasledujici podminky:

a) Sazejici ziskal, resp. dosahl, vyherni kombinace, kterd je nutna dle pravidel pfislusné
Technické hry k dosazeni Vyhry;

b) nebyl porusen Zadnym zplsobem tento HP.

Vyhry budou pfipisovany na UZivatelské konto Sazejiciho bezprostfedné poté, co budou splnény
podminky naroku na Vyhru v prislusné Technické hie. Provozovatel je povinen vyplatit Vyhru
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nejpozdéji do 60 dnll ode dne uplatnéni naroku na vyhru Sazejicim, tj. ode dne zadani pozadavku
na vyplatu zUstatku z UZivatelského konta.

V pfipadé, Ze na UzZivatelské konto bude nespravné pfipsana Vyhra, na kterou Sazejici nema
pravo (napf.vdusledku omylu na strané Provozovatele ¢i vdlsledku chyby systému
Provozovatele), je Provozovatel opravnén takto nespravné pripsanou Vyhru odecist
z UZivatelského konta, resp. Do¢asného uzivatelského konta Sazejiciho, i bez jeho souhlasu, a to
v pfipadé, Ze se Sazejici mohl prokazatelné seznamit s tim, Ze Vyhra byla na UzZivatelské konto,
resp. Docasné uZivatelské konto pfipsdna neopravnéné, pricemz o takovém odecteni Vyhry
z UZivatelského konta, resp. Docasného uZivatelského konta bude Sazejici prokazatelné
vyrozumeén. Pokud se timto postupem UZivatelské konto, resp. Docasné uZivatelské konto
dostane do zaporného zUstatku, je Sazejici povinen vznikly dluh uhradit, a to nejpozdéji do deseti
(10) dnl od vyzvy Provozovatele. Provozovatel je oprdvnén nerealizovat operace pozadované
Sazejicim az do doby, kdy bude dluh uhrazen. V pfipadé, Ze Sazejici nesplni svou povinnost ve
stanovené |haté, vyhrazuje si Provozovatel pravo Smlouvu vypovédét a uplatiiovat veskeré
dostupné pravni prostfedky k vymozeni dluzné castky.

Provozovatel je opravnén pozastavit vyplatu Vyher v pripadé, Ze budou existovat dlivodné
pochybnosti o regulérnosti uzaviené Sazky nebo o jiném poruseni tohoto HP a/nebo pravnich
predpisd ze strany U&astnika, a to maximalné po dobu stanovenou v &lanku 9.2 tohoto HP.
Provozovatel je rovnéZ opravnén pozastavit vyplatu Vyher v pfipadé, Ze by ucast na Technické
hie byla vyhodnocena jako podezfely obchod ve smyslu AML zakona, a to maximalné po dobu
stanovenou AML zdkonem.

Postup dle odst. 9.3 tohoto HP se obdobné uplatni i v pfipadé pfipsani bonusu na UZivatelské
konto nebo Doéasné uZivatelské konto, na ktery U¢astnik nema pravo (napf. v dasledku omylu,
technické chyby, zneuZiti systému ze strany U¢astnika).

REKLAMACE A STiZNOSTI

U&astnici jsou opravnéni podavat oddvodnéné reklamace a/nebo stiznosti vidy nejpozdéji do
Sesti (6) mésicl (nestanovi-li tento HP vyslovné lhltu jinou) od vzniku rozhodné skutecnosti,
kterd je divodem reklamace Ci stiznosti, pricemz kazda radna reklamace musi byt Provozovateli
dorucena nejpozdéji posledni den Ihity pro jeji podani dle tohoto ¢lanku — timto ¢lankem neni
dotceno ustanoveni § 10 odst. 6 ZHH, pokud nedoslo k pfipsani Vyhry automaticky. Reklamace
musi vZdy obsahovat Uplné jméno a pfijmeni U¢astnika, jeho korespondenéni adresu a uvedeni
presného popisu reklamovanych skutec¢nosti a okolnosti (zejména nazev Technické hry, které se
reklamace tyka, a c¢as Uzavieni sazky), za kterych k nim doslo. Provozovatel odlvodnénou
reklamaci &i stiznost pro3etfi a do tficeti (30) dnd oznami U&astnikovi vysledek.

Reklamace ¢i stiznosti tykajici se nepochopeni pravidel Technické hry, pouZité terminologie v
ramci Technické hry nebo reklamace podané po Ihité uvedené v clanku 10.1 tohoto HP,
nebudou kladné vyftizeny.

OdGvodnéni reklamace a/nebo stiznosti dle ¢lanku 10.1 tohoto HP je U&astnik povinen doruéit
Provozovateli e-mailem na adresu podpora@apollogames.cz a/nebo odeslanim kontaktniho
formulafe na webu www.apollogames.cz. Prijeti reklamace prostrednictvim e-mailu, di
kontaktniho formulafe Provozovatel U¢astnikovi potvrdi, a to formou automatické odpovédi. K
reklamacim podanym jinym zplsobem, neZ zplisobem stanovenym v tomto ¢lanku, se nepfihlizi,
o éem? bude Uc¢astnik vyrozumén.
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Pro vyhodnocovani reklamaci a/nebo stiznosti jsou urcujici Udaje ulozené v centralnim systému
Provozovatele.

V pfipadé, 7e Ucastnik nesouhlasi s vyfizenim reklamace Provozovatelem, ma v souladu s
platnou legislativou v oblasti ochrany spotfebitele (zejména zdkonem ¢. 634/1992 Sb., o ochrané
spotrebitele, ve znéni pozdéjsich pravnich predpist), rovnéz pravo na mimosoudni feseni sporu.
Mimosoudni Fedeni sporu se zahajuje na navrh U¢astnika podany u Ceské obchodni inspekce —
podrobnéjsi informace jsou uvedeny na webovych strankach www.coi.cz.

PRECHODNA A ZAVERECNA USTANOVENI

Uc&astnik je povinen dodr?ovat vedle ustanoveni tohoto HP rovnéi veskeré obecné zavazné
predpisy, které se vztahuji na jeho Ucast na Technické hre.

V pripadech, na které neni v tomto HP pamatovano nebo v pfipadech sporl zplisobenych
rozdilnym vykladem tohoto HP, se musi U¢astnik podrobit rozhodnuti Provozovatele a takové
rozhodnuti je pro Ulastnika zavazné. Pokud se spor mezi U&astnikem a Provozovatelem
nepodafi vyresit smirnou cestou, jsou pro reseni sporl pfislusné vécné a mistné pfislusné soudy
Ceské republiky a rozhodnym pravem je pravo Ceské republiky.

Ucastnik bere na védomi, ze Provozovatel je v pfipadech stanovenych AML zdkonem, resp. ZHH,
povinen zjistovat a evidovat jeho osobni Gdaje.

Provozovatel se zavazuje zachovdavat veskeré Udaje o Hazardnich hrach, které uzavrel U&astnik,
a Ucastnicich v tajnosti, s vyjimkou pfipad(i stanovenych ZHH a s vyjimkou p¥ipad(, kdy U¢astnici
se zvefejnénim Udajd pisemné souhlasi. U€astnik nemGze Provozovatele zprostit povinnosti
mléenlivosti dfive, ne je znamo, zda U&astnik ziskal Vyhru.

Ustanoveni tohoto HP maji pfednost pred dalSimi dokumenty vydanymi Provozovatelem, které
souvisi s Uc€asti na Hazardnich hrach, jakoZ i pfed ustanovenimi Smlouvy.

Tento HP nabyva Géinnosti dnem pravni moci rozhodnuti Ministerstva financi Ceské republiky,
ve kterém byl tento HP schvalen.

V Praze, dne 17.05.2023
Digitalné podepsal
Mgr. Petr Digtanépodep

Mgr. Petr Koneény
Datum: 2023.05.19

Konecny 10:06:21 +02'00'

Apollo Line s.r.o.

i.s. Mgr. Petr Konecny
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Apollo Line — Bonusova hra Apollo Jackpot

Poznamka:

e Vsechny hry spolecnosti Apollo Line mohou obsahovat Bonusovou hru Apollo Jackpot

Bonusova hra Apollo Jackpot
O hre
Bonusova hra Jackpot je implementovana do herniho systému za Uéelem zatraktivnéni zdkladnich

her. Pokud je jackpot ptifazen, kazdy hrac internetové technické hry se kazdym zatocenim tohoto
jackpotu Ucastni, ale vklad do jackpotu nema vliv na vysi sazky hrace.

Fyzicka realizace
Jackpot hra se sklada ze tti zatizeni:

1. Server — drzi aktuadlni stavy jackpotl a urcuje vyherce

2. Nezavislé zafizeni — prohlizec uZivatele, kde probiha vybrana technicka hra. V prohlizeci je hraci
zaroven zobrazovana pfipadna vyhra, pomoci widgetu s animaci, ktery prekryva aktualni herni okno

3. Informacdni widget — zobrazuje aktualni vysi relevantnich jackpotd. Informace ziskava ze serveru
za pomoci Sifrovaného spojeni.

Vybér prostiedkl do jackpotu

Aktivaci jackpotu dojde k zavedeni zapocitavani prispévku do jackpotového mésce po kazdé sdzce
hrace. Hra¢ nem(iZze sam volit, zda se jackpotové hry Ucastni ¢i nikoli — je Ucastnikem automaticky,
pokud dana technickd hra jackpot zobrazuje. Vyse tohoto pfispévku je pevné nastavena celkovymi
pravidly daného serveru v rozsahu 0,01 — 3,2 % ze sazky hrace. Aktivace jackpotové hry nezasahuje
do bézné hry hrace a nezpUsobi vychyleni (ovéfeného vyherniho podilu) o jiZz zminény pfispévek.
Prispévek do jackpotové hry lze vyjadrit vzorcem:

sum(bet) * contribution

, kde contribution je Ciselny zapis jiZ zminéného rozsahu, tj. 0,0001 — 0,032 v zavislosti na nastaveni
serveru.

Déleni jackpotového prispévku mezi vice jackpotovych her

Systém umoznuje definovat libovolné mnozstvi méscl, s libovolnymi nazvy a konfiguraci. Kazda herni
sada s povolenou jackpotovou hrou prispiva vidy do vsech jackpotovych méscd, do kazdého jinym
(konfigurovatelnym) dilem. Soucet pomér( vsech prispévkl z jedné sazky je roven 1.

Vzorova konfigurace jackpotu:

Nazev Typicky podil z prispévku
Golden 10%
Silver 20%
Bronze 70 %




Upozornéni: procento podilu do kazdého jackpotového mésce je rozuméno jako podil z celkové vyse
prispévku do jackpotu, nikoli jako procento z ceny vynosi z jedné hry hrace.

Pravidla jednoho jackpotového mésce
Kazda jackpotova hra disponuje zakladnim nastavenim, kterym se fidi dvodni i vSechny nasledujici
pridélované jackpotové vyhry.

Losovani o jackpot

Pfi kazdém ukonceni herniho kola (v pfipadé bonusovych her u posledniho pfipsani vyhry) bez ohledu
na vyhru v hernim kole je provedeno losovani o mozny jackpot. Pokud je aktudlni hodnota jackpotu
vétsi nez na zacdtku vylosovana, dojde k pokusu o pridéleni jackpotu aktudlnimu zatoceni. V pfipadé,
Ze je jackpot pridélen dvéma ¢i vice rdznym hracdm v jeden okamzik, bude ndhodné vygenerovan
pouze jeden, kterému jackpot ndlezi. Ostatni jsou vracena bez vyhry. V ptipadé, Ze by v soubéhu
jackpotu s vyhrou ze zékladni hry bylo dosazeno vétsi vyhry, nez je zakonem povoleno, je pfidéleni
vyhry odloZeno na nasledujici losovani. Po pfidéleni vyherniho jackpotu se zméni hodnota na aktualni
hodnotu.

Soubéh vyher vice jackpott

Vzhledem k tomu, Ze hrac ze své hry prispiva do vice jackpotovych her, je mozné realizovat vyhru v
kazdé z nich. Losovani probihd postupné pro vSechny jackpoty sefazené sestupné podle procentudlni
vySe prispévku. V pfipadé dosazeni vyhry se v daném kole o dalsi jackpot nelosuje.

Prezentace aktualniho stavu jackpotu a pfipadné vyhry
Aktualni stav jackpotu ¢i nasledna vyhra v bonusové hre jackpot je v prohlizeci prezentovana
nasledné:

1. Vyse vsech jackpoti na hlavni obrazovce a v prezenta¢nim widgetu herniho okna
2. Vyhra je vizualizovana v prekryvném widgetu ve formé animace pres herni okno. Zobrazuje se

vySe vyhraného jackpotu a pripadna vyse bézné vyhry po konci hry hrace

Maximalni vyhra v jackpotu je omezena na maximalni povolenou vyhru na internetu ¢astkou
500 000,- K¢.



Bonusova hra Apollo Platinum Jackpot

O HRE

Jackpot je bonusova hra implementovana do herniho systému za Gcelem zatraktivnéni zakladnich her. Hrac s
jakymkoli zapnutym typem jackpotu se jackpotové hry Gcastni automaticky, s kazdou technickou hrou v rdmci
subsystému CLS Apollo Games. Vyhry z bonusové hry jackpot Ize ziskat pouze na zafizenich, které se jackpotové
bonusové hry Ucastni. Jackpot nema vliv na vyherni podil jednotlivych technickych her.

PARAMETRY BONUSOVE HRY

Herni ména K¢:

Min. sazka Max. sazka Max. vyhra
Prostiedi Nazev hry
[%] [%] [Ke]
1,0 z profitu 40,0 z profitu
Internet Jackpot | ) 500 000,00
subsystému subsystému

TECHNICKYPOPIS HRY:

Bonusova hra se sklada z nasledujicich klicovych komponentd

a) Server—obsahuje aktudlni stavy jackpoti a urcuje vyherce pomoci generatoru nahodnych Cisel.

b) Jackpot provozovany dalkovym zplsobem je zobrazovan v okné, kde je zobrazena technickd hra
pfipadné na display mobilniho zafizeni kde je technickd hra spusténa. Neprekryva se s povinné
zobrazovanymi informacemi.

VYBER PROSTREDKU DO JACKPOTU

Pro kazdého provozovatele Ize bonusovou hru Jackpot Platinum aktivovat. Aktivaci této hry dojde k zavedeni
zapocitavani prispévku hrace do jackpotového mésce po kazdé bézné hie hrace. Hra¢ nemuize sam volit, zda se
jackpotové hry na dané zucastni ucastni i nikoli — je ucastnikem automaticky pokud hraje zakladni technickou
hru.

Vyse tohoto pfispévku je pevné nastavena celkovymi pravidly daného serveru v rozsahu 1-40% z vynosl
provozovatele, tedy ze sumy vSech sazek ponizené o vsechny vyhry hracd. Aktivace jackpotové hry tedy
nezasahuje do bézné hry hrace a nezplsobi zménu hernich parametrd bézné hry (zlistava zachovan plvodni RTP
-vyherni podil). S kazdou odehranou hrou je do jackpotového mésce zapocitan jiz zminény prispévek. Prispévek
do jackpotové hry Ize vyjadfit vzorcem:

(sum(bet) - sum(win)) * contribution

kde contribution je ciselny zdapis jiz zminéného rozsahu, tj. 0.01 — 0.4 v zdvislosti na nastaveni serveru. Z vyse
zminéného vzorce vyplyva, Ze vySe naspofeného jackpotového mésce muze rist i klesat.



V pfipadé internetového prostiedi Ize na serveru na stdlo zapnout nebo vypnout bonusovou hru Jackpot. Jackpot
pro internetové prostredi je konstrukéné identicky s prostfedim pro hernu a kasino a lisi se pouze pouZité
prostredi.

DELEN| JACKPOTOVEHO PRISPEVKU MEZI VICE JACKPOTOVYCH HER

Hrac prispiva vidy do tfech jackpotovych mésct, do kazdého jinym (konfigurovatelnym) dilem:

Nazev Barva Typicky podil z prispévku Vyse vyher vici ostatnim
mésctiim
Platinum  Svétle modra 3% Nejvyssi min. i max. vyhra
Gold Zlatd / zlutd 10% Stfedni min. i max. vyhra
Silver Stfibrna / sedd 20 % Stfedni min. i max. vyhra
Bronze Bronzova / hnéda 67 % Nejnizsi min. i max. vyhra

RozloZeni pfispévku z probihajicich her hra¢d mezi jednotlivé jackpotové hry je konfigurovatelné, stejné jako
platnost jednotlivych typl jackpotd.

Procento podilu do kazdého jackpotového mésce je rozuméno jako podil z celkové vyse prispévku do jackpotu,
nikoli jako procento z ceny vynosu z jedné hry hrace.

PRAVIDLA JEDNOHO JACKPOTOVEHO MESCE

Kazda jackpotova hra disponuje zakladnim nastavenim, kterym se fidi Uvodni i vSechny nasledujici pridélované
jackpotové vyhry:

Nazev Polozka Vlastnost Popis
RESET_VALUE Startovni hodnota Uvodni hodnota, na které
<= WINRANGE_FROM  startuje jackpot po ptidéleni
vyhry predchoziho jackpotu
WINRANGE_FROM  Vyherni pdsmo - Zacatek pasma, ve kterém lze
minimum <= WINRANGE_TO jackpot pridélit
WINRANGE_TO Vyherni pdsmo - Konec pasma, ve kterém lze
maximum jackpot pridélit
WIN_AT Vyherni vyse jackpotu >= WINRANGE_FROM Zasifrovand vyse predpokladané
<= WINRANGE_TO vyhry (v budoucnu) vypoctena
vzdy pfi startu nového jackpotu
AMOUNT Aktualni vyse jackpotu >=0 Aktuadlni hodnota jackpotu —
<=WINRANGE_TO tak, jak je sporena
FUTURE_LAMOUNT  Budouci hodnota >=0 Budouci hodnota jackpotu —
jackpotu <~=RESET_VALUE pouZito pouze u zaznamu o
budoucim jackpotu

Korektni realizace mechanismu a internich pravidel jackpotové hry ve skutec¢nosti vyZzaduje praci ne s jednim,
ale se dvéma rGznymi jackpotovymi mésci:

PFispivano do pole Maximalni (cilova) Vyznam

nasporena vyse
Aktualni AMOUNT <= WINRANGE_TO  Aktualni jackpot pro pridélovani vyher
z jackpotové hry




Budouci FUTURE_AMOUNT ~= RESET_VALUE Budouci jackpot pro pfijem sporeni do budouci
hry a prebytk( z existujiciho jackpotu

V pfipadé budouciho mésce je FUTURE_AMOUNT povazovan za celkovou naspofenou ¢astku, kterd se limitné
blizi hodnoté RESET_AMOUNT, mUze ji vSak ve vybranych situacich vyrazné nedosahnout ¢i naopak znatelné
pfesahnout — viz kapitola pfidéleni jackpotu.

Uvod jackpotového systému predpokldadd AMOUNT a FUTURE_AMOUNT nastaven na 0. Pfispévek na
jackpotovou hru je délen mezi Aktudlni a Budouci jackpotovy mésec pomoci exponencialni kfivky tak, aby:

° FUTURE_AMOUNT = 0: prispévek je délen v poméru 1:1 (50 %) do Aktualniho i Budouciho mésce
° FUTURE_AMOUNT >= RESET_VALUE: pfispévek je cely pfidélovan ve prospéch Aktualniho mésce

Po dosazeni FUTURE_AMOUNT tedy jiz za béZnych podminek nedochazi k pfispivani do Budouciho jackpotu.

Po pridéleni jackpotové vyhry z Aktualniho mésce (AMOUNT) prechazi FUTURE_AMOUNT Budouciho mésce do

RESET_AMOUNT, viz dale). V tuto chvili také dochazi k vyprazdnéni Budouciho mésce (FUTURE_AMOUNT=0).

V pfipadé poklesu vyse jackpotu je tento nejprve odecitan z FUTURE_AMOUNT, aby bylo zamezeno pro hrace
neprijemné vnimanému poklesu vizualizované vyse jackpotu na obrazovce. Az po vycerpani FUTURE_AMOUNT
na nulovou hodnotu je pfistoupeno k odpodtu vyse aktualniho jackpotového mésce (AMOUNT).

REALIZACE JACKPOTOVE VYHRY

V okamziku, kdy hrac¢ svym prispévkem do jackpotové hry dosdhne na pole WIN_AT, obdrzi v pfipadé vyhry
pfisluSnou ¢astku a nasporena vyse Budouciho mésce prejde na Aktudlni mésec.

Vzhledem k zakonnym omezenim nemlzZe hrac¢ obdrzet vyssi jackpotovou vyhru nez 500 000,- K¢ na internetu, a
to ani v souctu s vyhrou ze hry, v rdmci, které byla jackpotova vyhra aktivovana. V tomto smyslu je i omezeno
nastaveni rozsah( jackpotovych méscl. Pridélena ¢astka tak nepresdhne celkovy zakonem definovany limit vyhry
hracéské hry v daném typu provozu.

SOUBEH VYHER VICE JACKPOTU

Vzhledem k tomu, Ze hrac ze své hry prispiva do vice jackpotovych her, je moZné realizovat vyhru v kazdé z nich.
Jackpotové vyhry jsou hraci pfiznavany postupné, po dohrdni pravé realizované bézné hry hrace, v poradi od
nejméné hodnotné (Bronze) po typicky nejhodnotnéjsi (Platinum) bez ohledu na aktualni vysi vyhry v daném
jackpotu. V pripadé presahnuti zakonného limitu agregovanou jackpotovou vyhrou dojde k ponechani
presahujici ¢astky v daném jackpotu (¢i vice jackpotech) pro jackpot nasledujici tak, aby hrac obdrzel maximalné
zakonem povolenou vyhru pro jednu hru v daném typu provozu.

PREZENTACE AKTUALNIHO STAVU JACKPOTU

Aktualni stav jackpotu ¢i nasledna vyhra v bonusové hie jackpot je na koncovém zafizeni prezentovédna ndsledné:

V prostiedi internetu je stav jackpotu prezentovan v rohu aktudini technické hry a neprekryvd zadné povinné
zobrazované informace.



VYHRA A JEJI PREZENTACE

Vyhra v jackpotové hre je na valcich hraci znazornéna po ukoncéeni bézné hry hrace ve stylu pravé hrané hry —
jako padnuti jednoho a vice symbold jackpot dané barvy kovu (dle typu jackpotu) na obrazovce.

MAXIMALNI VYHRA

Maximalni vyhra v jackpotu je omezena na maximalni povolenou vyhru na internetu ¢astkou 500 000, - K¢.

Jackpot neovliviiuje RTP technickych her. Hrac¢ si nemuze urcit pomérnou ¢astku sazky danou pro jackpot. Jackpot
neni konstrukéné spjaty s jednotlivou technickou hrou. O vyhte jackpotu rozhoduje generator nahodnych Cisel a
nadfazena logika. Vyhra je nezavisla na technické hie. Technickd hra je pouze inicidtorem ke spousténi vnitinich
procesd systémového jackpotu.



Apollo Line — Apollo Games

e Atlantis*

e Blood*

e Bonus Joker II*

e Burning Dice*

e Dice 81*

e ElDorado Treasure*
e Four Fruits II*

e Hell Game*

e HorrorJoker*

e Jewel Fruit*

e Lucky81*

e Mad Mechanic Deluxe*
e Magic Lady*

e Midnight Fruits 81*
e Mystery Apollo II*
e Pandora*

e R.UR.*

e Slot Birds*

e Smiling Joker II*

e Turbo Slots*

e War of the Titans*
e  Wild Fruits*

e Wooden Fruits*

e Horus Eye*

e Rich Fish*

e Gangster World*

e Crystal Miners*

e Blood Revival*

e Golden Treasure*
e Smiling Joker*

e Apollo European Roulette*
e Turbo Slots 81*

e Slot Birds 81*

e Sizzle Fire*

e Occultum 81*

e Boofa*

e Pinky Cat*

e Zelené Dobrodruzstvi 81*
e Smiling 1 Linr*

e Sunset Hotline*

e Gladorius*



e Golden Age
Multireels*

e Rich Kittens*

e Woodenmatic*

e Falcon God*

e Happy Nuts*

e  Frutiki Tribe*

e Scary Night*

e Red Evil*

e Aztec Mystery*

e Lucky Chessmate*
e Clownfish*

e Roboland*

e Golden Basket 27*
e Golden Age 27*

e Oldskool Spin 81*
e QuickSticks*

e  TurboKick*

e Blissful Jack 40*

e Joker Double 27*

Poznamky:
e *takto oznacené hry mohou obsahovat Bonusovou hru Platinum Jackpot
e VSechny hry spole¢nosti Apollo Line mohou obsahovat Bonusovou hru Apollo Jackpot



e Golden Age
Multireels*

e Rich Kittens*

e Woodenmatic*

e Falcon God*

e Happy Nuts*

e  Frutiki Tribe*

e Scary Night*

e Red Evil*

e Aztec Mystery*

e Lucky Chessmate*
e Clownfish*

e Roboland*

e Golden Basket 27*
e Golden Age 27*

e Oldskool Spin 81*
e QuickSticks*

Poznamky:
e * takto oznacené hry mohou obsahovat Bonusovou hru Platinum Jackpot
e VSechny hry spole¢nosti Apollo Line mohou obsahovat Bonusovou hru Apollo Jackpot

Atlantis

Atlantis je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zéakladni hry je ziskat vyhru pri kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher spolecné se zdvojnasobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery
nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA. Tato hra obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Zze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony ATLANTIS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti refim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

ATLANTIS je pétivalcova hra, v niz se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech
péti elektronicky zobrazenych vdélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
krivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol bonus
Padne-li 3 nebo vice symboll PERLA ziskava hrac¢ automaticky 15 bonusovych otoceni zdarma.



Klaun — wild symbol
Symbol KLAUN ma funkci WILD (nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA). Pokud je symbol
KLAUN soucasti vyherni linie, je hodnota vyhry za tuto linii vyndsobena dvéma.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 85-99 %

Statisticka primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1 000 Kc.

Blood

Blood je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kad' lidi), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich



linii se s¢itaji.



Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony BLOOD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na véechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

BLOOD je pétivalcova hra, v nizZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna ptfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditeIné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol wild
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra —500 000 K¢

Vyherni podil — 85 -99 %

Statistickd primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sdzce do hry. NiZe uvedenad tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1 000 K¢.



Bonus Joker |l

Bonus Joker Il je 3valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Bonus Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s mozZnosti ziskat bonusovou fazi této
hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se sitaji.

Ovladani hry

Hra je aktivovdna vybérem ikony BONUS JOKER Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlaéitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

BONUS JOKER I je tfivalcova hra, v nizZ se sazi na tfi shodné symboly v péti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech tfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce jsou od prvniho valce zleva
za sebou tfi shodné symboly.

Specifické funkce hry
Joker — wild symbol

Symbol Joker (Wild) se ndhodné roztdhne na vysku valce a vzhledem k jeho funkci (Wild - nahrazuje
jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS JOKER) pomaha vytvofit vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra —400 000 K¢

Vyherni podil — 85 - 99 %

Statistickd primérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢

Vyhernitabulka
Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1000 K¢.



Burning Dice

Burning Dice je 4valcova hra s 81 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker),
ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladani hry

Hra je aktivovdna vybérem ikony BURNING DICE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

BURNING DICE je ¢tyrvdlcova hra, v niz se sazi na ¢tyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech
Ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou ¢tyfi shodné symboly.



Specifické funkce hry

Scatter symbol

Symbol LEDOVA KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, ze padnou kdekoliv na vdlcich 3, nebo
4 symboly LEDOVA KOSTKA, vstupuje hra¢ do rezimu bonusovych otoéeni zdarma. V bonusovych
otocenich zdarma se vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol LEDOVA KOSTKA = jeden hod, 4 x
symbol LEDOVA KOSTKA = 2 hody) ziskava pocet otoeni zdarma s garantovanou vyhrou. Poget otoéeni
v bonusovych otocenich zdarma je dan souctem hodnot zobrazenych na kostce v okamziku jejiho
zastaveni hrdcem. K zastaveni hodu kostkou je opravnén pouze hrdc, tzn. Ze doba prehrdvani
vizualizace neni limitovana casové, ale je vdzdna na hrdcovu interakci. Interakce Hrace nemad vliv na
vysledek hry ani vyherni podil.

Joker — wild symbol
Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA.

Criss-Cross

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s po¢tem valcl a po¢tem symbol( v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra— 180 000 K¢

Vyherni podil =85 -99 %

Statistickd primérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢

Vyhernitabulka
Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1000 K¢.



Dice81

Dice81 je 4vdalcova hra s 81 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher spolecné se zdvojnasobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery
nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladani hry

Hra je aktivovana vybérem ikony DICE 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

DICE 81 je ¢tyrvalcova hra, v niz se sazi na ¢tyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyrech valcich.
Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech Ctyrech
elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou ¢tyfi shodné symboly.



Specifické funkce hry

Criss-Cross

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcli a po¢tem symbol( v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Symbol kostka

Symbol KOSTKA funguje jako scatter symbol. V pfipadé, Ze padnou kdekoliv na valcich 3, nebo 4
symboly KOSTKA, vstupuje hra¢ do rezimu bonusovych otoceni zdarma. V bonusovych otocenich
zdarma se vizualizovanym hodem kostkou (3 x symbol KOSTKA = jeden hod, 4 x symbol KOSTKA = 2
hody) ziskava pocet otoceni zdarma s garantovanou vyhrou. Pocet otoceni v bonusovych otocenich
zdarma je dan souctem hodnot zobrazenych na kostce v okamziku jejiho zastaveni hracem. K zastaveni
hodu kostkou je opravnén pouze hrac, tzn. Ze doba prehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale
je vazana na hracovu interakci. Interakce Hrdce nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Klaun — wild symbol
Symbol JOKER nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu KOSTKA.

Scatter symbol

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—180 000 K¢

Vyherni podil — 85 -99 %

Statistickd primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢



Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazoriuje vyhry pfi sazce 1 000 K¢.

El Dorado Treasure

El Dorado Treasure je 5valcovd hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Jestérka), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se sitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony EL DORADEO TREASURE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlagitka START se spusti reZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

EL DORADEO TREASURE je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti
vyhernich liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly



viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na této viditelné
primce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pripadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich trech, pfipadné ctyfech anebo péti valcich, ziskdva hra¢ automaticky trojndsobek, pripadné
Ctyrnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbol(, ¢tyrnasobek za
dvandact shodnych symbol( a pétinasobek za patnact shodnych symbold.

Wild symbol
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—500 000 K¢

Vyherni podil —85 - 99 %

Statistickd priimérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 1 000 Kc.

Four Fruits |l

Four Fruits Il je 4valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.



Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zprava nebo zleva, nebo doplnénych tzv. ,divokym symbolem” v jedné z deseti vyhernich linii a
ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol JOKER, ktery nahrazuje
jakykoli symbol kromé symbolu BONUS. Vyherni linie 1,3,5,7 a 9 plati pouze pro tfi vdlce zleva. Vyherni
linie 2,4,6,8 a 10 plati pouze pro tfi vdlce zprava. Tato hra obsahuje hru zdkladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony FOUR FRUITS Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlaéitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

FOUR FRUITS Il je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v deseti vyhernich liniich na
Ctyrech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo primka, kterd propojuje symboly viditelné na
Ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo zprava za sebou tfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Joker
Padne-li jeden, nebo vice symbol(l Joker, nahrazuje symbol Joker jakykoli jiny symbol kromé symbolu
BONUS.

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je Scatter. Padnou-li tfi symboly BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac¢ 10 bonusovych
otoceni zdarma. Za symboly BONUS neni Zadna vyhra a ziskana bonusova kola nelze losovat. BEhem
bonusovych kol plati 54 vyhernich linii v reZimu criss-cross. Pro Ucely vypoctu vyher se poufZije vyse
sazky do hry, v ramci, které byla bonusova otoceni spusténa a jeji vysi nelze ménit.

Funkce volného otoceni se ¢tyfmi stejnymi symboly

V pripadé, Ze padnou hraci ¢tyti stejné symboly uskupené na valcich do ¢tverce (Ctverec o velikosti 2x2
stejnych symboll), dojde k zablokovani téchto symbol(. Poté vSechny vélce automaticky provedou
jedno volné otoceni. BEhem tohoto volného otoceni zlstdvaji Ctyfi zablokované symboly na svém
misté. Tyto symboly jsou vSak stdle aktivni pro moznost vytvofeni dalSich vyhernich linii. Volnych
otocCeni mlZe byt vice za sebou, dojde-li ke splnéni podminek pro jejich aktivaci. Tedy padne-li vidy po
skonéeni posledniho otoceni uskupena ¢tvefice stejnych symbold.

Popis funkce Criss-Cross

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poctem symbol(l v jednotlivych vaélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na



kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce Scatter

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol0 na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskyt(l "SCATTER" symbol(l na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra —484 000 K¢

Vyherni podil — 85 - 99 %

Statisticka primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sdzce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 1 000 K¢.

Hell Game

Hell Game je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zéakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(i
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Certice), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho valce zleva.



V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony HELL GAME v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlaéitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

HELL GAME je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech
péti elektronicky zobrazenych vdlcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pfipadné dvanact anebo patnact, shodnych symbolG KRiZ, nebo LEBKA, nebo
PERGAMEN anebo VIDLE na prvnich trech, pfipadné ctyfech anebo péti valcich, ziskdva hrac
automaticky trojndsobek, pripadné ctyrnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét
shodnych symbold, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symbolll a pétinasobek za patnact shodnych
symbold.

Wild symbol
Symbol WILD nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—500 000 K¢

Vyherni podil =85 -99 %

Statistickd priimérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sazce 1 000 K¢.



Horror Joker
Horror Joker je 4valcova hra se 7 vyhernimi liniemi nebo 81 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symboltd od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Monstrum), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva. Vyhernilinie jsou v pfipadé pritomnosti symbolu MONSTRUM na vélcich
zaloZeny na principu criss-cross.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony HORROR JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfrmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny hernilinie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

HORROR JOKER je ctyrfvalcova hra, v niZ se sazi na ctyfi shodné symboly v sedmi, nebo v
jedenaosmdesati vyhernich liniich na Ctyrech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka,
ktera propojuje symboly viditelné na vSech ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou ¢tyfi shodné
symboly.



Specifické funkce hry

Symbol Monstrum

Symbol MONSTRUM nahrazuje jakykoli jiny symbol a zdroven zvysuje v daném otoceni, ve kterém padl,
pocet aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Pocet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni
obrazovky.

Popis funkce Criss-Cross

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcli a po¢tem symbol( v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—162 000 K¢

Vyherni podil — 85 -99 %

Statistickd priimérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢

Vyhernitabulka
Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedenad tabulka zndzorfuje vyhry pfi sazce 1 000 K¢.

Jewel Fruit

Jewel Fruit je 3valcova hra se sedmadvaceti vyhernimi liniemi.



Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Hvézda), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony JEWEL FRUIT v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlaéitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

JEWEL FRUIT je tfivdlcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
tfech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditeIné na vSech
trech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptrimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Hvézda
Symbol HVEZDA nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Popis funkce Criss-Cross

Criss-Cross hra je moZné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valch a poctem symbold v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—135 000 K¢

Vyherni podil — 85 -99 %

Statistickd primérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢



Lucky 81

Lucky 81 je 4valcova hra se sedmi, nebo jednaosmdesati vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Lucky81), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vdlce zleva. Vyherni linie jsou v pfipadé pfitomnosti symbolu LUCKY81 na valcich
zaloZeny na principu criss-cross.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony LUCKY 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlaéitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

LUCKY 81 je Ctyfvalcova hra, v niZ se sazi na Ctyfi shodné symboly v sedmi, nebo v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢tyrech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje
symboly viditelné na vsSech ctyrech elektronicky zobrazenych viélcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na
této viditelné ptfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vdlce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Lucky81

Symbol LUCKY81 nahrazuje jakykoli jiny symbol a zaroven zvysuje v daném otoceni, ve kterém padl,
pocet aktivnich hernich linii ze 7 na 81. Pocet aktivnich hernich linii je zobrazen na obou bocich spodni
obrazovky.

Parametry hry
Maximalni sdzka — 1 000 K¢
Maximalni vyhra — 162 000 K¢



Vyherni podil — 85 -99 %
Statisticka primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢

Mad Mechanic Deluxe

Mad Mechanic Deluxe je 5valcova hra s péti vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Mechanik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitdva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony MAD MECHANIC DELUXE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.



MAD MECHANIC DELUXE je pétivalcova hra, v nizZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti
vyhernich liniich na péti vdlcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly
viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné
pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Wild

Symbol WILD (Mechanik) nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu BONUS a mUze tak vytvofit vyherni
linii kde zdvojndsobuje vyhru za vyherni linii, ve které se vyskytuje. Nékdy se symbol WILD objevi
nahodné a posouva se po vdlcich zprava doleva, otoceni jsou po dobu pfitomnosti posunujiciho se
symbolu WILD provadény zdarma. S kazdym dalSim otocenim se posouva o jednu pozici doleva, nez
dojede na prvni vdlec vlevo.

Symbol Bonus
Symbol Bonus je scatter. Padnou-li 3, pfipadné 4 anebo 5 symboli BONUS kdekoli na valcich, ziskava
hrac 10, pripadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do reZzimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symboll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se poufZije
tabulka vyher a vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusovd otoéeni zdarma spusténa. Po kazdém
otoceni v tomto rezimu, jsou ndhodné na valcich mechanickou rukou umistovany symboly Mechanik
(WILD). Tento prvek nema vliv na vysledek ani vyherni podil.

Popis funkce symbolu Scatter

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbolll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra— 405 000 K¢

Vyherni podil — 85 -99 %

Statistickd primérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢



Magic Lady

Magic Lady je 9vdlcova hra.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné ctyr shodnych symbol( kdekoli na valcich,
nebo nahrazenych tzv. ,,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD (Magic lady), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

Za kazdy symbol z vyherni tabulky se v dané kombinaci zapocitava pouze vyhra nejvyssi.



Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony MAGIC LADY v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s deviti elektronicky zobrazenymi vdlci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a tlacitka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

MAGIC LADY je devitivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné ctyfi shodné symboly zobrazené v okamziku
zastaveni valc.

Specifické funkce hry

Bonusova otoceni zdarma

Padne-li vyherni kombinace tvofena alespon jednim symbolem Magic Lady, ziskdva hrac¢ automaticky
7 bonusovych otoceni zdarma. V pfipadé, Ze padne takova kombinace, kdy symbol Magic Lady patfi do
vice vyhernich kombinaci, ziskava hra¢ 7 bonusovych otoceni zdarma za kazdou takovou vyherni
kombinaci. Napf. 3xBAR,1 MAGIC LADY, 3xVINO = 7 kol s BAR a 7 kol s VINO.

Bonusoveé faze hry v podobé bonusovych otoceni zdarma

Do bonusové faze hry v podobé bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi
hry. V této bonusové fazi hry se po dobu 7 otoéeni zdarma postupné blokuji valce obsahujici stejny
symbol, jehoZ vyherni kombinaci symbol Magic Lady utvofil. K vyhodnoceni celkové vyhry dojde aZ po
provedeni vsech sedmi otoceni, tedy vystupu z bonusové fdze této hry. Otaceni vélci v rezimu
bonusovych otoceni zdarma jsou zdarma.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra— 500 000 K¢

Vyherni podil = 75 %

Statistickd prlimérna hodinova prohra — 450 000 K¢



Midnight Fruits 81

Midnight Fruits 81 je 4valcova hra s jednaosmdesati vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (midnight fruits), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho vdlce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony MIDNIGHT FRUITS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny hernilinie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.



MIDNIGHT FRUITS 81 je cCtyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyti shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢tyfech valcich. Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo primka, kterd propojuje
symboly viditelné na vSech ctyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou ¢tyfi shodné symboly. Vyherni
linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Specifické funkce hry

Symbol Wild
Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Cashback Bonus

V prliibéhu hry se po odehrani 20-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK
BONUS. Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hraclv kredit po vloZeni sazky do hry klesne
na 0, a prvni faze hry neskonci dil¢i vyhrou, na valcich se zobrazi malé okno, ve kterém probihd
vizualizace moznych CASHBACK BONUS vyher. Hrac v tuto chvili stiskne tla¢itko START za ucelem
zastaveni vizualizace moznych ¢astek a obdrzi jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace je
opravnén pouze hrac, tzn. Ze doba prehravani vizualizace neni limitovana casové, ale je vazana na
hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—174 000 K¢

Vyherni podil — 85 -99 %

Statistickd primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢

Mystery Apollo |l

Mystery Apollo Il je 3valcova hra se sedmadvaceti vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symboli od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu



RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony MYSTERY APOLLO Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfremi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tlacitka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlaéitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

MYSTERY APOLLO Il je tfivalcovd hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich
liniich na tfech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné
na vsech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Joker
Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbol(i: Mystery, Respin, Mixer, 2x
Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol Mixer

Symbol Mixer se po zastaveni valci zméni na jeden z nasledujicich symbol(: Joker, 2xMultiplier, 3xMultiplier,
4xMultiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol multiplier

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbol Multiplier na obrazovce vice, pak se
vyhra nasobi kazdym z nich.

Symbol respin
V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valcl zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich
symbolUl Respin je elektronicky limitovan na Ctyfi.

Symbol mystery
Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hrac vyhru v rozsahu 2 az 20-ti nasobku sazky.

Popis funkce criss-cross

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valch a poctem symbold v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra —500 000 K¢

Vyherni podil — 85 -99 %

Statistickd primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢

Pandora

Pandora je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Hades), ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé
symbolu BOX a KLIC. Vyherni linie za¢inaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitdva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladani hry

Hra je aktivovdna vybérem ikony PANDORA v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji poli¢ka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.



Dlouhym stiskem tla&itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

PANDORA je pétivdlcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol wild

Symbol WILD (Hades) nahrazuje vsechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BOX a
KLIC. Symbol WILD se ndhodné roztahuje na valcich jak vertikalné tak horizontalné a nahrazuje tak
ostatni symboly na symbol WILD.

Box Pandora

Vyherni linie symbold Box a Kli¢, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pfes box protéka proud ¢astek
a ve chvili, kdy hrac stiskne tlacitko Start anebo se dotkne Boxu, proud se zastavi a zobrazi se vyhrana
Castka v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze hrag, tzn. Ze
doba pfehravani vizualizace neni limitovana casové, ale je vazana na hracovu interakci.

Ostatni symboly jsou stdle ve hie pfitomny, ale nemaji takovou hodnotu.

Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra— 500 000 K¢

Vyherni podil — 85 -99 %

Statistickd primérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sdzce do hry. NiZe uvedenad tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1 000 K¢.



R.U.R.

R.U.R. je 5vélcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Teleport), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladani hry

Hra je aktivovana vybérem ikony R.U.R. v hlavnim menu — nabidka her.



Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlaéitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

R.U.R je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pripadné dvanact anebo patnact, shodnych symbold J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich trech, pripadné ¢tyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky trojnasobek, pfipadné
¢tyrnasobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych symbol(, ¢tyrnasobek za
dvanact shodnych symbol( a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

Wild symbol
Symbol WILD (Teleport) nahrazuje viechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—500 000 K¢

Vyherni podil =85 -99 %

Statistickd primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢

Vyhernitabulka
Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sdzce do hry. NiZe uvedenad tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1 000 K¢.



Slot Birds

Slot Birds je 5valcova hra s 243 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zdakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem®” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Ovladani hry

Hra je aktivovana vybérem ikony SLOT BIRDS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vdlci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkové sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlagitka START se spusti reZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.



SLOT BIRDS je pétivalcova hra, v niZ se sdzi na nejméné tfi shodné symboly ve 243 vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech
péti elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné kfivce, nebo
pfimce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symboll), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcu
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vyssich pozic na vélcich. Hrac tak maze
obdrzet dalsi vyhry. Pokud hraci "propadne" béhem jedné vyhry, vyhra podruhé, tak se tato nasobi 2x,
pokud potreti pak se nasobi 3x atd.

Symbol Sup
Symbol Sup, miZe ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a mize
byt prictena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci. V tomto pripadé propadnuti symbol( nezvysuje
multiplikator.

Symbol Mystery
Symbol Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padne-li vyherni linie ze
symbol( Mystery, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Symbol Wild

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mUzZe "rozletét"
na nékolik dalSich symbold wild a preménit tak na symboly wild dalsi symboly. Symbol WILD m{ze tedy
v nékterych pripadech ndhodné nahradit nékolik dalSich ndhodnych symbol(, symbolem WILD. Tzn. Ze
ze symbolu WILD zacnou vylétavat ptdci, ktefi ndsledné dosednou na ndhodné vybrané symboly
kdekoli na valcich. Tyto ndhodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptakim nahrazeny
symbolem WILD.

Symbol Bonus

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pfipadné 4
anebo 5 symbol{ BONUS kdekoli na vélcich, ziskava hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni
zdarma.

Bonusova otoCeni zdarma

Do reZimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symboll Bonus. Otodeni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije
tabulka vyher a vyse sdzky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.

Popis funkce criss-cross

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a po¢tem symbol( v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



Popis funkce symbolu scatter

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol( na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamen3, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—299 000 K¢

Vyherni podil — 85 -99 %

Statistickd priimérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1 000 Kc.

Smiling Joker Il

Smiling Joker Il je 3valcova hra se 27 vyhernimi liniemi.

Cil hry
Cilem zéakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfech na sebe navazujicich shodnych symboll od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v



tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vdlce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony SMILING JOKER Il v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SMILING JOKER Il je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na trech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo krivka, kterd propojuje symboly viditelné na
vSech trech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo ktivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

Specifické funkce hry
Symbol Joker

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. V nékterych pripadech vsak prijde jako nasobici, ktery navic vynasobi
vyhru z vyherni linie dvéma.

Funkce Criss-Cross

Criss-Cross hra je mozné volné prelozZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcli a po¢tem symbol( v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moZnych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—272 000 K¢

Vyherni podil — 85 -99 %

Statistickd primérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢

Vyhernitabulka
Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vzidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedenad tabulka znazornuje vyhry pri sazce 1 000 K¢.



Turbo Slots

Turbo Slots je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher spolecné se zdvojnasobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (ROBOT), ktery
nahrazuje jakykoli symbol .

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladani hry

Hra je aktivovana vybérem ikony TURBO SLOTS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlaéitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

TURBO SLOTS je pétivdlcova hra, v niZ se sadzi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelnad pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespori dva shodné symboly.



Specifické funkce hry

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pripadné dvanact anebo patnact shodnych symboll Tresen, nebo Citron, nebo
Pomeranc anebo Kiwi na prvnich tfech, pripadné ctyfech anebo péti valcich, ziskava hra¢ automaticky
trojnasobek, pripadné ¢tyfndsobek anebo pétindsobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych
symbol(, ¢tyfnasobek za dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

Wild symbol
Symbol Robot (Wild) - nahrazuje jakykoli symbol.

Ve vyjimecnych pripadech miiZe nastat situace, kdy:

e symbol Robot na valci se zacne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.
e symbol Robot mUzZe ndhodné priletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit nékteré symboly.
e symbol Robot se na valci roztahne na vysku.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra— 500 000 K¢

Vyherni podil =85 -99 %

Statisticka primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢

War of the Titans

War of the Titans je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.



Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Trojzubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony WAR OF THE TITANS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

WAR OF THE TITANS je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pripadné dvanact anebo patndct, shodnych symbolll OMEGA, nebo SIGMA, nebo
DELTA anebo Fi na prvnich tfech, pfipadné &tyfech anebo péti valcich, ziskdva hra¢ automaticky
trojndsobek, pripadné ctyfnasobek anebo pétinasobek vyhry. Resp. trojnasobek za devét shodnych
symbol(, ¢tyFndsobek za dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

Symbol Trojzubec
Symbol WILD (Trojzubec) nahrazuje vsechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra— 500 000 K¢

Vyherni podil — 85 - 99 %

Statistickd primérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 1 000 Kc.



Wild Fruits

Wild Fruits je 3valcovd hra se 27 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(i od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kosik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie za¢inaji
od prvniho vaélce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Ovladani hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kosik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zadinaji
od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Specifické funkce hry

Popis funkce criss-cross

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valc a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na



kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Symbol Kosik

Symbol KOSIK nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—135 000 K¢

Vyherni podil — 85 - 99 %

Statistickd priimérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1 000 Kc.

Wooden Fruits

Atlantis je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Drevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony WOODEN FRUITS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tlacitka MENU a START.



Dlouhym stiskem tla&itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

WOODEN FRUITS je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na
vSech trech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Drevorubec
Symbol DREVORUBEC nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Popis funkce criss-cross

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valc a poctem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—135 000 K¢

Vyherni podil =85 -99 %

Statistickd primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1 000 K¢.



Horus Eye

Horus Eye je 3valcova hra se 27 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zac¢inaji od
prvniho vélce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se sCitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Ovladani hry

Hra je aktivovana vybérem ikony HORUS EYE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a tlacitka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

HORUS EYE je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
trech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
trech elektronicky zobrazenych valcich v okamzZiku jejich zastaveni. Na této viditelné ptrimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol wild
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbolG: Mystery, Respin, Randomizer,
2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol randomizer
Symbol Randomizer se po zastaveni valci zméni na jeden z nasledujicich symbold: Wild, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol multiplier

Symbol Multiplier vynasobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symbold Multiplier na obrazovce vice, pak se
vyhra nasobi kazdym z nich.

Symbol respin

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valci zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich
symbolUl Respin je elektronicky limitovan na Ctyri.

Symbol mystery

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hrd¢ vyhru v rozsahu 2 az 20ndsobku sazky.

Popis funkce criss-cross
Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Poéet vyhernich linii je mozné



definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—500 000 K¢

Vyherni podil — 85 - 99 %

Statisticka priimérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vzidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedenad tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 K¢.

Rich Fish

Rich Fish je 5vdlcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbolli
od prvniho vélce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru definovanou v



tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kad' lidi), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony RICH FISH v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na vdechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

RICH FISH je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditeIné na viech
péti elektronicky zobrazenych vdlcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Nasobeni vyhry

Padne-li devét, pripadné dvanact anebo patnact, shodnych symboll J, nebo Q, nebo K anebo A na
prvnich tfech, pfipadné Ctyfech anebo péti valcich, ziskdva hra¢ automaticky trojndsobek, pripadné
Ctyrnasobek anebo pétindasobek vyhry. Resp. trojndsobek za devét shodnych symbol(, ¢tyfnasobek za
dvanact shodnych symboll a pétindsobek za patnact shodnych symbold.

Wild symbol
Symbol WILD nahrazuje vsechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra— 500 000 K¢

Vyherni podil — 85 -99 %

Statistickd priimérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sdzce do hry. NiZe uvedenad tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1 000 K¢.



Gangster World

Gangster World je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zdkladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice symboll WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony GANGSTER WORLD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tlacitka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

GANGSTER WORLD je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna primka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné



na vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptrimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol wild
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomdha tak vytvofit vyherni linii.

Vyfazeni symbolem wild
Symbol Wild miZe vyradit nékteré symboly svym nahrazenim a vytvofit tak vyherni linii.

Exploze symbolem molotov

Symbol Molotov exploduje a symboly umisténé v jeho blizkosti zmizi. V ptipadé, Ze je symbol( Molotov
vice, nastane fetézova reakce. Prazdnd mista jsou pak shora doplnéna novymi symboly, které
v kombinaci se stavajicimi vytvofi vyherni linii.

Srazeni symbolu gangsterem - Batsmash

Po zastaveni valcu pfijde na obrazovku gangster a palkou srazi nékolik symbol( z herniho pole.
Prazdnd mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvofi vyherni
linii.

Brokovnice
Po zastaveni valcl prijde na obrazovku gangster a sestreli nékolik symbold z herniho pole. Prazdna
mista jsou pak doplnéna shora novymi symboly, které spolu se stavajicimi vytvoti vyherni linii.

Symbol Wanted

Pokud se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo J, minimalné vsak v poctu péti
symbol(, tak se symboly uzamknou a vélce se nékolikrat zdarma otoci. Dojde ke sbirani pfislusnych
pismen tak dlouho, dokud nevznikne alespon jedna vyherni linie. Po jejich posbirani se symboly
odemknou a vyhodnoti se vyherni linie.

Bonusova otoceni zdarma
Symbol BONUS je scatter. Padne-li linie symbolt BONUS kdekoli na valcich, spusti se bonusova hra s
deseti volnymi otocenimi.

PFivstupu do bonusové hry si mize hrac zvolit jednu ze tfi map (trasa jizdy). V zavislosti na volbé mapy
mUze hrac ziskat bonusova kola navic, nebo penézni obnos anebo nemusi ziskat nic.

Nahodné miZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll Q, nebo K, nebo A anebo J.
V této situaci se prislusné symboly uzamknou a valce se automaticky nékolikrat zdarma otoci (nema
vliv na pocet volnych bonusovych otoceni). Dojde ke sbirani a uzamykani dalsich, stejnych symbold,
pro vytvoreni ndhodného poctu dalSich linii. Interakce hrace nemaiji vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

Popis funkce symbolu scatter

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uZ se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Parametry hry
Maximalni sazka — 1 000 K¢



Maximalni vyhra— 500 000 K¢
Vyherni podil — 85 - 99 %
Statistickd primérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1 000 K¢.

Crystal Miners

Crystal Miners je 5vdlcova hra s 40 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pri kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitdva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony CRYSTAL MINERS v hlavnim menu — nabidka her.



Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlaéitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

CRYSTAL MINERS je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 40 vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alesponi tfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol bonus

Symbol bonus ma funkci SCATTER. Tfi az pét symbolll BONUS rozmisténych na rliznych valcich na
libovolnych pozicich vyhrava urcity pocet bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher. Symbol
BONUS nedava Zadnou jinou vyhru.

Symbol bonus wild
Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hie a samostatné nevytvari zddnou vyherni linii.
Ve vyhernich liniich béhem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

Bonusova hra

Bonusova hra je spousténa po vyhfe BONUS symbol( s urcitym poctem bonusovych otoceni zdarma
dle tabulky vyher umisténé na horni obrazovce. V priibéhu kazdého otoceni je umistén ndhodny pocet
BONUS WILD symboll na ndhodném poctu valcl. Pfi zastaveni valcl nahodny pocéet BONUS WILD
symboll zmizi (spadne), a z téch, které zlstanou, se mlze utvofit vyherni kombinace. Umisténi BONUS
WILD symbolU nelze nijak ovlivnit interakci hrace.

Symbol wild
Symbol WILD je pfitomen pouze v zakladni (nebonusové) hie a samostatné nevytvafi Zddnou vyherni
linii. Ve vyhernich liniich béhem zakladni hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu BONUS.

Bonusova funkce respin

Ctyfi stejné symboly SMARAGD nebo AKVAMARIN anebo KRISTAL umisténé nad sebou na jednom valci
vytvofi jeden kolosalni symbol pres cely vélec a spusti zdarma funkci RESPIN. Pfi funkci RESPIN dojde
k jednomu volnému otoceni vSemi valci, kromé vdélcl, na kterych vznikl kolosalni symbol. Funkce
RESPIN je spusténa pouze jednou, a to i v pfipadé, Ze je vytvoreno vice kolosalnich symbold.

Bonusova funkce swap

Na nevyherni obrazovce muze dojit k ndhodné zaméné dvou sousedicich symboll mezi sebou, pro
moznost utvoreni vyherni kombinace. RovnéZz muizZe dojit k zdméné vice parQ najednou na jedné
nevyherni obrazovce.

Bonusova funkce mining

V prlibéhu toceni valc mize ndhodné dojit ke spusténi proudu lavy na druhém, tretim nebo ¢tvrtém
valci. Z néj je postavami MinerU vytazen nahodny pocet kusti ndhodného jednoho typu symbol, kromé
symbolu BONUS a symbolu WILD. Nasledné jsou vytazené symboly umistény na ndhodna mista na
valcich a dojde k utvoreni vyhernich kombinace. Tuto bonusovou funkci nelze nijak ovlivnit interakci
hrace.



Popis funkce symbolu scatter

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol( na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskyt(l "SCATTER" symbol(l na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra— 500 000 K¢

Vyherni podil — 85 -99 %

Statisticka primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1 000 Kc.

Blood Revival

Blood Revival je 5valcova hra se 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu



BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zdkladni s moznosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony BLOOD REVIVAL v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

BLOOD REVIVAL je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly ve dvaceti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna primka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol wild

Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni
kombinaci. Symbol WILD nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyherni kombinaci
padne vice symbol{ WILD, nasobi se vyhra za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x. (V
pripadé 2 Wild( 4x, v pripadé 3 Wild{ 8x).

Bonusova otoceni zdarma

Symbol BONUS je scatter. Padne-li kombinace 3 symbold BONUS kdekoli na vdlcich, spusti se bonusova
hra s deseti volnymi otocenimi. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusové hry se pouZije vyse sazky do
hry, v rdmci které byla bonusova hra spusténa.

Nahodné mUzZe nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symboll stejného typu. Pocet téchto
symboll neni nikterak limitovan. V této situaci se prislusné symboly uzamknou (fetézem) a vélce se
v tomto jednom uzamceni automaticky nékolikrat zdarma otoci (nema vliv na pocet volnych
bonusovych otoceni). Dojde ke sbirdni a uzamykani dalSich, stejnych symbold, pro vytvoreni
nahodného poctu dalsich linii. Interakce hrace nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Popis funkce scatter

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol( na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbolll na herni obrazovce, tak to znamen3, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—250 000 K¢

Vyherni podil — 85 -99 %

Statisticka primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢



Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka zndzornuje vyhry pti sazce 1 000 K.

Golden Treasure

Golden Treasure je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zéakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho valce zleva a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony GOLDEN TREASURE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny hernf linie) a tla¢itka MENU a START.

Dlouhym stiskem tlagitka START se spusti reZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.



GOLDEN TREASURE je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vsech péti elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol bonus

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li nejméné 3
symboly TRUHLA kdekoli na valcich, ziskdva hrac¢ az 58 bonusovych otoceni zdarma. Hrac vybere vidy
dvé nebo vice truhel a tak odkryje svij ziskany pocet volnych otoéeni zdarma. Vybér se uskuteénuje
dotykem na pfislusné truhly na dotykové obrazovce.

Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symboll Bonus. Otodeni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije
tabulka vyher a vy3e sdzky do hry, v rdmci které byla bonusovd otoceni zdarma spusténa, avsak veskeré
vyhry jsou nasobeny tfemi (V tabulce vyher je zobrazen trojnasobek).

Popis funkce symbolu scatter

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—500 000 K¢

Vyherni podil — 85 -99 %

Statistickd primérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢

Vyhernitabulka
Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka zndzorfiuje vyhry pfi sdzce 1 000 K¢.



Smiling Joker

Smiling Joker je 3valcova hra se sedmadvaceti vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(i
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (kad' lidi), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony SMILING JOKER v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji poli¢ka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.

Dlouhym stiskem tlagitka START se spusti reZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.



SMILING JOKER je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na trech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na
viech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné primce,
nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou tfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Joker
Hraje-li hrac za sazku 10 CZK a vyssi a padne-li jeden, nebo vice symbol( Joker, plati symbol Joker za
jakykoli jiny symbol.

Popis funkce criss-cross

Criss-Cross hra je moZné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s po¢tem valcl a poétem symbol( v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbold v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—135 000 K¢

Vyherni podil =85 -99 %

Statistickd primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢

Apollo European Roulette

Apollo European Roulette je internetova technicka hra.

Cil hry
Apollo European Roulette je internetova technickd hra, ve které U&astnik hazardni hry vsazi pomoci
minci na hraci pole rulety s Cisly od 0 do 36 nebo jejich kombinace.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony APOLLO EUROPEAN ROULETTE v hlavnim menu — nabidka her.



Na obrazovce se objevi herni pole s platnem a racetrackem. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra a Sazka, tlacCitka Zpét, START a sada minci pro pokladani sazky. Sazejici si vybere
mince odpovidajici hodnoty a klikem na konkrétni pozici vloZi tuto ¢astku do hry, dle tabulky sazek.
Kolo rulety se roztodi stisknutim tlacitka START. Kuli¢ka po dotoceni kola rulety zlistane v jedné z 37
pozic. Dle nastavené sazky hrac vyhrava, nebo prohrava. V pripadé vyhry zlistavaji mince na vyhernich
pozicich v sdzce pro dalsi hru.

Pole KREDIT zobrazuje celkové mnoistvi penéz, které ma U&astnik hazardni hry k dispozici.
Pole VYHRA zobrazuje ¢astku, kterou U€astnik hazardni hry vyhral v posledni odehrané hte.
Pole SAZKA zobrazuje ¢astku, kterou Ugastnik hazardni hry vkldda do aktudlini hry.

Tlac¢itka ORPHANS, ZERO GAME, SERIE 0/2/3 a SERIE 5/8 —vsadi danou sérii sazek

Tlac¢itko NEIGHBOURS — zobrazi RACETRACK pro mozZnost nastaveni sazky ,sousedi.
Tlacitka +/- v sekci RACETRACK - nastavi pocet vsazenych poli na kazdé strané od aktualné

vybraného disla.

Vyherni poméry a vyherni tabulka
Ucastnik hazardni hry maze minci poloZit na jedno nebo vice konkrétnich &isel.

1 ¢islo - 35:1
2 ¢isla-17:1
3 ¢isla-11:1
4 ¢isla - 8:1

6 Cisel - 5:1

12 Cisel - 2:1
18 Cisel - 1:1



V ptipadé, ze U&astnik hazardni hry vyhraje, ziska vyhru podle vyherniho poméru plus hodnotu své
sazky. Pokud je tedy napfiiklad vyherni pomér 35:1, pak U&astnik hazardni hry dostane 36 minci. Vklady
se do vyherniho poméru nepocitaji.

Typy sazek
Standardni typy sazek:

e  Pfima sazka -1 Cislo — Minci Ize polozit na kterékoliv Cislo véetné nuly.

e Délena sazka - 2 Cisla - Minci Ize poloZit na kterékoliv dvé sousedici Cisla tak, Ze se poloZi na ¢aru,
kterd tato dvé Cisla oddéluje. Také |ze umistit minci na ¢aru oddélujici0a 1,2 a 3.

e Sazka na ulicku — 3 ¢isla — Mince se pokladd na tfi ¢isla na vnéjsi okrajovou ¢aru hraciho pole, vedle
odpovidajici fady tfi Cisel. Také je mozno polozit mincina 0, 1 a 2 stejné jakona 0,2 a 3.

e Rohova sazka - 4 ¢isla - Mince se poklada na kriz rozdélujici dana c¢tyfi Cisla. Lze tak vsadit i na Cisla 0,
1,2a3.

e Sazka na fadu — 6 Cisel - Sdzka na radu pokryva dvé sazky na ulicku, tedy Sest rGznych Cisel ve dvou
fadach po tfech. Mince se umistuje na nejblizsi okrajovou ¢aru hraciho pole rulety, a to na misto, kde
se ktizi s ¢arou oddélujici dané dvé rady.

e Sazka na tucet — 12 cisel — Mince se poklada do jednoho ze tfi poli oznacenych ,1st 12“, ,,2nd 12
nebo ,3rd 12“.

e Sazka na sloupec — 12 cisel — Na pravé strané hraciho pole rulety jsou tfi pole oznacena ,2:1“. Mince
se umisti do jednoho z téchto poli, ¢imz se vsadi na vSech 12 Cisel v daném radku, mimo cisla 0.



evvs

hracich poli ,1-18“, ,EVEN“, ,CERVENA“, ,,CERNA“, ,,0DD“, nebo ,19-36“ se vsadi na polovinu hraciho
pole mimo Cisla 0. Kazdé pole zahrnuje 18 Cisel.

Uéastnik hazardni hry si vybere minci odpovidajici hodnoty a poloZi na konkrétni pozici. V ramci jedné
hry (jednoho zatoceni ruletového kola) Ize ve fazi sdzeni uskutecnit vice dil¢ich sazek (poloZit vice minci
na vice mist), avSak soucet hodnot vsazenych minci neprekroci limit maximalni sazky do jedné hry.

e Tlacitko REBET rozlozi mince tak, jak byli rozloZeny pfi posledni sazce. Takto
opakovanou sazku lze jesté zrusit, nebo upravit pfed zahdjenim hry.

e Tlagitko SMAZ VSE vymaZe celou aktualné poloZenou sazku.
o Tlacitko ZDVOIJNASOBIT zdvojnasobi aktualné polozenou sazku.

e Tlagitko KROK ZPET vymaze posledni krok poloZené sazky.

Typ série Pocet minci RozloZeni minci
Velka série (SERIE 0/2/3) 9 0/2/3 (2 mince) 4/7, 12/15, 18/21, 19/22, 25/26/28/29 (2
mince), 32/35

Typ série Pocet minci Rozlozeni minci
Mala série (SERIE 5/8) 6 5/8,10/11, 13/16, 23/24, 27/30, 33/36

Typ série Pocet minci RozloZeni minci



Orphans (ORPHANS) 5 1,6/9,14/17,17/20, 31/34

Typ série Pocet minci RozloZeni minci
Zero spiel (ZERO SPIEL) 4 0/3, 12/15, 26, 32/35
Racetrack

Racetrack se spusti tlaé¢itkem SOUSEDE a slouZi ke specialnimu typu sazeni. Tlagitkem plus a minus, se
nastavi prislusny pocet vsazenych poli od 1 do 8 od hracem vybraného pole s ¢islem. Na sazky typu

SOUSEDI se nevztahuje tlacitko REBET.

Parametry hry
Maximalni sdzka — 1 000 K¢
Maximalni vyhra — 36 000 K¢



Vyherni podil —97,3 %
Statisticka primérna hodinova prohra — 48 600 K¢

Turbo Slots 81

Turbo Slots 81 je 4valcova hra s 81 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symbol(
od prvniho vdlce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (robot), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni
linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony TURBO SLOTS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

TURBO SLOTS 81 je ¢tyrvalcova hra, v niz se sazi nejméné na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich
na Ctyrech vdlcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech Ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol multiplier wild
Symbol MULTIPLIER WILD ma funkci WILD. Kazdy tento symbol obsazeny ve vyherni kombinaci nasobi
vyhru dvéma. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 aZ 4.

Popis funkce criss-cross

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valc a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Symbol Wild
Symbol Robot (Wild) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na valcich 2 az 4.



Ve vyjimecnych pfipadech mizZe nastat situace, kdy:

e symbol Robot na valci za¢ne rotovat a zamicha ostatnimi symboly.
e symbol Robot mlze ndhodné pfriletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit nékteré symboly.
e symbol Robot se na valci roztahne na vysku.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—320 000 K¢

Vyherni podil — 85 -99 %

Statistickd priimérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1 000 Kc.

Slot Birds 81

Slot Birds 81 je 4valcova hra s 81 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
MYSTERY a BONUS. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni
s moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.



V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony SLOT BIRDS 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlaéitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

SLOT BIRDS 81 je Ctyivdlcova hra, v niz se sazi nejméné na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyrech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na
vSech Ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo ktivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Tetris

V ptipadé vyhry se symboly (s vyjimkou "Bonus" symbol(), které jsou na vyherni linii, odstrani z valcud
(prasknou) a na jejich misto se posunou (propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hrac tak mlze
obdrzet dalsi vyhry.

Symbol Sup
Symbol Sup, mize ndhodné odletét mimo obrazovku. Vzniklé misto se zaplni symboly shora a mize
byt pfi¢tena vyhra za pfipadnou vyherni kombinaci.

Symbol Mystery
Symbol Mystery je scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na vélcich. Padne-li vyherni linie ze
symboll Mystery, ziskava hrac vyhru v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce.

Symbol Wild

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a MYSTERY. Wild se mlze "rozletét"
na nékolik dalSich symboll wild a preménit tak na symboly wild dalsi symboly. Symbol WILD m{ze tedy
v nékterych pripadech ndhodné nahradit nékolik dalSich ndhodnych symbol(, symbolem WILD. Tzn. Ze
ze symbolu WILD zacnou vylétavat ptéci, ktefi ndsledné dosednou na nahodné vybrané symboly
kdekoli na valcich. Tyto nahodné vybrané symboly jsou diky témto vylétavajicim ptaklim nahrazeny
symbolem WILD. Kazdy symbol WILD nasobi vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, Dva WILD
symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Symbol Bonus
Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3 anebo 4 symboly
BONUS kdekoli na valcich, ziskdva hrac 10, pfipadné 20 bonusovych otoceni zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do reZimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symboll Bonus. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se poufZije
tabulka vyher a vyse sdzky do hry, v rdmci které byla bonusova otoceni zdarma spusténa.



Popis funkce criss-cross

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s po¢tem valcl a po¢tem symbol( v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Popis funkce symbolu scatter

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol( na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symboll na herni obrazovce, tak to znamen3, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—320 000 K¢

Vyherni podil — 85 - 99 %

Statisticka primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sdzce do hry. NiZe uvedenad tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1 000 K¢.



Sizzle Fire

Sizzle Fire je Svalcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zékladni s moznosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony SIZZLE FIRE v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlaéitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

SIZZLE FIRE je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v 5 vyhernich liniich na
péti valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na viech
Ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Popis funkce symbolu scatter

"SCATTER" symbol - specidlni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
"SCATTER" symbol( na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry
za urcity pocet vyskytl "SCATTER" symbolll na herni obrazovce, tak to znamen3, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—500 000 K¢

Vyherni podil — 85 - 99 %

Statisticka primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 K¢.



Occultum 81

Occultum 81 je 4vdlcova hra s 81 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢tyf na sebe navazujicich shodnych symboltd od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (modry
nebo cerveny), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé jiného symbolu WILD. Vyherni linie zacinaji od
prvniho vélce zleva.

Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Ovladani hry

Hra je aktivovana vybérem ikony OCCULTUM 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

OCCULTUM 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na ¢tyfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech
valcich. Vyherni linie je viditelna krivka, nebo primka, ktera propojuje symboly viditelné na vsech
Ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou ¢tyti shodné symboly.



Specifické funkce hry

Symbol modry wild

Modry symbol WILD samostatné nevytvari zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich nahrazuje
jakykoliv jiny symbol kromé ¢erveného symbolu WILD. Vyhra za linii obsahujici alespori jeden modry
symbol WILD je nasobena x2.

Symbol ¢erveny wild
Cerveny symbol WILD samostatné nevytvafi Zadnou vyherni kombinaci. Ve vyhernich liniich
nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé modrého symbolu WILD.

Bonusova funkce kouzlo
Béhem hy se ndhodné objevi svitek s urcitym piktogramem, ktery spusti jedno z niZze uvedenych
kouzel. Tato bonusova funkce neni nikterak zavisla na interakci hrace.

Kouzlo vyvolani

Svitek s prislusnym piktogramem spousti kouzlo, které privola cervené, modré nebo obé KOLA
STESTI.

Kouzlo tfidéni

Svitek s pFisluSnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které preskupi ndhodné
symboly do kombinace vyherni o jedné nebo vice vyhernich linii.

Kouzlo ndhodnych wildd

Svitek s pfislusnym piktogramem spousti v nevyherni kombinaci kouzlo, které vyvola nahodny pocet
leticich ¢ervenych a modrych symbol( WILD. Nékteré z leticich symbol( WILD se ndhodné zachyti na
nahodnych pozicich a mohou tak umoznit vytvoreni jedné nebo vice vyhernich kombinaci.

Modré kolo Stésti
MODRE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoZiiuje ziskat
dodatecnou vyhru.

Modré kolo stésti se zdarma roztaci stlacenim tlacitka START a vyska vyhry je uréena hodnotou ve
zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Jakakoliv interakce hrace, pocinaje spusténim kola
tlacitkem START, nema vliv na vysi vyhry.

Cervené kolo $tésti
CERVENE KOLO STESTI se spousti pomoci bonusové funkce KOUZLO VYVOLANI a umoziiuje ziskat
dodatecnou vyhru.

Cervené kolo §tésti ma 3 Urovné a roztaci se zdarma stlaéenim tla¢itka START. V kazdé trovni je vyska
vyhry uréena hodnotou ve zvyraznéném vyhernim poli po zastaveni kola. Kazda Uroven ma jiny

poli se specidlnim symbolem ,,>>>", ktery umozni postup do dalsi irovné, a tim umozni vyhrat vyhru
ve vyssi Urovni. Stejné tak miZe nastat situace, kdy se kolo nezastavi na symbolu ,>>>“ a hrac tak
ziska vyhru pouze v dané drovni a do dalsi jiz nepostupuje. Kazdé otoceni kola je zdarma. Jakadkoliv
interakce hrace, pocinaje spusténim kola tlac¢itkem START, nema vliv na vysi vyhry ani postup do jiné

Urovné.

Popis funkce criss-cross
Criss-Cross hra je mozné volné prelozZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symboll v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné



definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdame jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—343 000 K¢

Vyherni podil — 85 -99 %

Statisticka primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢

Boofa

Boofa je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vdlce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.



Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony BOOFA v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na véechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlaéitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

BOOFA je pétivalcova hra, v niz se sazi na dva shodné symboly v deseti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Sphinx
Symbol SPHINX mUZe na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

Zakladni symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni Zadnou jinou funkci.
Zvyraznény symbol — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale
zaroven ma funkci SCATTER pro vstup do bonusové funkce ASET BONUS. Pokud tedy hrac
obdrizi linii symboll SPHINX, ziska vyhru a vstup do funkce ASET BONUS. Pokud hraci symbol
SPHINX nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespon tfi tyto symboly kdekoliv na
valcich, hra¢ vstupuje do funkce ASET BONUS. Je-li na obrazovce vice vyhernich linii
se zvyraznénym SPHINX symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni vsech vyhernich linii, a az po
jejich vyhodnoceni hrac vstoupi do bonusové funkce ASET BONUS.

Aset Bonus
Bonusova funkce ASET BONUS se sklada ze dvou urovni.

1. Uroven - Hréci se zobrazi kolo $tésti, které se zdarma rozto¢i tlacitkem START. Kolo obsahuje
15 vyher, z nichzZ jednu hrac¢ po zastaveni kola ziska a postupuje do dalsi Urovné.

2. Uroveii — Hradi se zobrazi druhé kolo §tésti, které se opét zdarma rozto¢i tlacitkem START.
Kolo obsahuje 10 pozic s nasobky od 2x do 5x. Po jeho dotoceni se vyndsobi celkova vyhra
z predeslé Urovné nasobkem, ktery hrac obdrzel.

Za ASET BONUS tedy hrac obdrzi vidy vyhru z prvniho kola Stésti vynasobenou nasobkem ve druhém
kole stésti. Ani jedno z kol Stésti nelze prerusit, hrac¢ tedy musi obé kola spole¢né odehrat. Za ASET
BONUS hrac obdrzi 20 — 250nasobek sazky, ktera byla nastavena v okamziku vstupu do ASET BONUSU.

Symbol Scarab
Symbol SCARAB mUzZe na herni obrazovce padnout ve dvou variantach:

1. Nezvyraznény — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky a neplni Zzddnou jinou funkci.

2. Zvyraznény svétlem — plati jako normalni vyhra dle vyherni tabulky, tvofi-li vyherni linii, ale
zaroven funguje jako scatter pro vstup do bonusové funkce SCARAB BONUS. Pokud tedy hrac
obdrZi linii symbol( SCARAB, ziska vyhru a vstup do funkce SCARAB BONUS. Pokud hraci
symbol SCARAB nepfijde ve vyherni linii, ale na obrazovce jsou alespon tfi tyto symboly
kdekoliv na valcich, hrac vstupuje do funkce SCARAB BONUS. Je-li na obrazovce vice vyhernich
linii s rozsvicenym SCARAB symbolem, nejprve dojde k vyhodnoceni vSech vyhernich linii, a az
po jejich vyhodnoceni hrac vstoupi do bonusové funkce SCARAB BONUS.



Scarab Bonus

Hraci se zobrazi sedm velikych scarabd, z nichZ pod kazdym se skryva vyhra. Hrac klikem na obrazovku
vybere jednoho ze scarabl a obdrZi vyhru, kterou ukryva. Hra¢ mlze vybirat pouze jednou. Poté co
hrac¢ scaraba vybere a obdrzi vyhru, jsou hraci odkryty i dalsi scaraby. Volba hrac¢e nema zadny vliv na
vysledek hry ani vyherni podil a odhaleni je pouze vizualizace pro zatraktivnéni hrani. Za SCARAB
BONUS hrac obdrzi 15 — 50nasobek sazky, kterd byla nastavena v okamziku vstupu do SCARAB
BONUSU.

Symbol Kniha
Symbol KNIHA ma tfi funkce, které plati zaroveri:

Funkce WILD — Nahrazuje jakykoliv symbol ve hfe pro utvoreni vyherni linie, a to v celé hre.
Funkce SCATTER — Symbol KNIHA nemusi byt soucasti vyherni linie.

3. Funkce BONUS — Za tfi a vice symboll KNIHA hrac¢ obdrzi 10 volnych otoceni v bonusovém
rezimu.

Pokud hrac obdrzi 3, 4 nebo 5 symbold KNIHA kdekoliv na valcich, hra¢ obdrzi vyhru za dany pocet
symboll KNIHA dle vyherni tabulky a automaticky vstupuje do rezimu BONUS.

ReZim Bonus

Pfi vstupu do reZzimu BONUS hra automaticky vybere jeden z hernich symbol(l, kromé symbolu KNIHA,
ktery umisti na spodni panel. Tento vybrany symbol ma v rezimu BONUS funkci roztahujiciho se
SCATTERU a na vdlcich se zobrazuje na hnédém svitku. Pokud hraci padne v rezZimu BONUS néjaky
pocet téchto SCATTERU, dojde nejprve k vyhodnoceni zakladnich vyhernich linii, SCATTERY se poté
vertikdlné roztahnou na cely valec a dojde k vyhodnoceni linii, které takovyto SCATTER obsahuji. Takto
roztazené SCATTERY nemusi tvofit linii za sebou, ale musi byt splnén jejich pocet v dané linii, dle
tabulky vyher. V rezimu BONUS hrac obdrzi vyhru v rozmezi 40 — 250ndsobek sazky, ve které byl rezim
BONUS spustén.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra— 500 000 K¢

Vyherni podil — 85 - 99 %

Statistickd primérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 1 000 K¢.



Pinky Cat

Pinky Cat je 5valcova hra s 11 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol(i
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje hru zédkladni s moznosti
ziskat bonusovou fazi této hry.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Ovladani hry

Hra je aktivovdna vybérem ikony PINKY CAT v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.



PINKY CAT je pétivalcova hra, v niZ se sazi na dva shodné symboly v 11 vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol bonus

Symbol Bonus je Scatter, tvofi tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pfipadné 4
anebo 5 symbold BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pfipadné 20 anebo 30 bonusovych otoéeni
zdarma.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pristup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne
urcity pocet symboll Bonus. Otodeni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije
tabulka vyher a vySe sdzky do hry, v ramci které byla bonusova otoéeni zdarma spusténa.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice symbol{ WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol dvéma.

Symbol wild
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu BONUS a pomaha tak vytvofit vyherni linii.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne symbol WILD, nasobi se vyhra za kazdy jednotlivy symbol WILD dvémi.

Specialni bonus

Symbol Bonus je Scatter, tvori tedy vyherni kombinaci kdekoliv na valcich. Padnou-li 3, pfipadné 4
anebo 5 symbold BONUS kdekoli na valcich, ziskava hrac 10, pripadné 20 anebo 30 bonusovych otoceni
zdarma.

Pokud je hra nevyherni, miZe nastat jedna z nize uvedenych situaci:

Ninja Mouse
Dojde k néahodnému odstranéni nékterych symbold, na jejichz misa propadnou symboly dal$i a mlze
tak dojit k utvoreni vyherni linie.

CAT THIEF

Nahodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.

TNT CAT
Dojde k ndahodnému odstranéni nékterych symbold, na jejichz misa propadnou symboly dal$i a mlze
tak dojit k utvoreni vyherni linie.

WANTED

Nahodné zméni nékteré symboly za symbol WILD.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—500 000 K¢

Vyherni podil — 85 - 99 %

Statisticka primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢



Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedenad tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 K¢.

Zelené Dobrodruzstvi 81

Zelené Dobrodruzstvi 81 je 4valcova hra s 18 vyhernimi liniemi.



Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symbold
od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (ZELENA KUZELKA), ktery nahrazuje jakykoli symbol.
Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se s¢itaji. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Ovladani hry

Hra je aktivovana vybé&rem ikony ZELENE DOBRODRUZSTVI 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji poli¢ka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlaéitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo

v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

ZELENE DOBRODRUZSTVI 81 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na ¢tyfi shodné symboly v 81 vyhernich
liniich na ¢tyrech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly
viditelné na vsech ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této

viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou ctyfi shodné symboly.

Specifické funkce hry
Symbol ¢ervena kuzelka (multiplier wild)
Symbol WILD CERVENA KUZELKA (MULTIPLIER WILD) ma funkci WILD. KaZdy tento symbol obsaZeny
ve vyherni kombinaci nasobi vyhru dvéma. Tento symbol se vyskytuje na vélcich 2 azZ 4.
Bonusova zelend kuzelka (wild)
Symbol ZELENA KUZELKA (WILD) nahrazuje jakykoli symbol. Tento symbol se vyskytuje na vélcich 2 aZ
4. Ve vyjimecnych pripadech mlze nastat situace, kdy:

e symbol ZELENA KUZELKA na valci zane rotovat a zamichd ostatnimi symboly.

e symbol ZELENA KUZELKA miiZze ndhodné pfiletét na obrazovku v libovolném poctu a nahradit

nékteré symboly.

e symbol ZELENA KUZELKA se na vélci roztdhne na vysku.
Popis funkce criss-cross
Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a po¢tem symboll v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna  pozice na  kazdém  vélci tvofi pravé jednu  vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—320 000 K¢

Vyherni podil — 85 - 99 %

Statistickd primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢



Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka znazorriuje vyhry pfi sdzce 1 000 K¢.



Woodenmatic
Woodenmatic je 3valcova hra s 27 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zékladni hry je ziskat vyhru pti kombinaci tii na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Dfevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vdlce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Ovladani hry

Hra je aktivovana vybérem ikony WOODENMATIC v hlavnim menu — nabidka her. Na obrazovce se objevi
herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji poli¢ka Kredit,
Viyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym stiskem tla&itka
START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vysi celkové
sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

WOODENMATIC je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich
na tfech valcich elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera
propojuje symboly viditelné na vsech tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich
zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné
symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Dfevorubec

Symbol DREVORUBEC nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Funkce Criss-cross

Criss-cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valcl a poctem symbol( v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbolid v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud urcime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢

Maximalni vyhra— 135 000 K¢

Vyherni podil — 85-99 %

Statistickd priimérna hodinova prohra—18 000 - 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 K¢.



Sunset Hotline
Sunset Hotline je 4vdlcova hra s 81 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci ¢ty na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher.
Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho
valce zleva.

V ptipadé, zZe v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladani hry

Hra je aktivovdna vybérem ikony SUNSET HOTLINE v hlavnim menu — nabidka her. Na obrazovce se
objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym stiskem
tla¢itka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vysi
celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SUNSET HOTLINE je ctyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v jedenaosmdesati
vyhernich liniich na ¢tyrech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje
symboly viditelné na viech ¢tyfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na
této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly. Vyherni
linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.



Specifické funkce hry

Symbol Wild

Symbol WILD nahrazuje jakykoli jiny symbol.

Cashback bonus

V pribéhu hry se po odehrani 20-50 her aktivuje (v pravém hornim rohu) signalizace CASHBACK
BONUS. Pokud je signalizace CASHBACK BONUS aktivni, hractv kredit po vloZeni sazky do hry klesne
na 0, a prvni faze hry neskonci dil¢i vyhrou, na vélcich se zobrazi malé okno, ve kterém probiha
vizualizace moznych CASHBACK BONUS vyher. Hrac v tuto chuvili stiskne tla¢itko START za ucelem
zastaveni vizualizace mozZnych ¢astek a obdrzi jednu z vizualizovanych vyher. K zastaveni vizualizace je
opravnén pouze hrac, tzn. Ze doba prehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vdzana na
hracovu interakci. Interakce Hrace nema vliv na vysledek hry ani vyherni podil.

Funkce Criss-cross

Criss-cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poétem vaélcl a poctem symbold v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbolll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uré¢ime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra— 174 000 K¢

Vyherni podil — 85-99 %

Statistickd prlimérna hodinova prohra—18 000 - 270 000 K¢

Vyhernitabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 1000 K¢.



Rich Kittens

Rich Kittens je 4valcova hra s 81 vyhernimi liniemi.

Cil hry
Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol kromé symbolu
WILD. Vyherni linie zacinaji od prvniho vdlce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat
bonusovou fazi této hry.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Ovladani hry

Hra je aktivovana vybérem ikony RICH KITTENS v hlavnim menu — nabidka her. Na obrazovce se
objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi vdélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tlagitka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

RICH KITTENS je ¢tyivalcova hra, v niz se sazi nejméné na tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na
Ctyrech vdlcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech Ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou Ctyfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Tetris

V pfipadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valcl (prasknou) a na jejich misto se
posunou (propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hra¢ tak mGze obdrzZet dalsi vyhry. Funkce
Tetris je zdarma.

Symbol Wild
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi
vyherni linii 2X. (Jeden WILD symbol 2X, Dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Funkce Criss-cross

Criss-cross hra je mozné volné prelozZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poctem valc( a poc¢tem symbolU v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbol(l v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Parametry hry
Maximalni sazka — 1000 K¢



Maximalni vyhra— 500 000 K¢
Vyherni podil — 85-99 %
Statisticka priimérna hodinova prohra— 18 000 - 270 000 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 1000 K¢.

Gladorius

Gladorius je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zdakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych
symbol{l od prvniho valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem*“ a ziskat tak vyhru
definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Hades), ktery nahrazuje jakykoli
symbol kromé symbolu TRUHLA a KLi&/yherni linie za&inaji od prvniho vélce zleva. Tato hra obsahuje
hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladanihry

Hra je aktivovana vybérem ikony GLADORIUS v hlavnim menu — nabidka her. Na obrazovce se objevi
herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka Kredit,
Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym stiskem



tlagitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli
vysi celkové sazky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

GLADORIUS je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich
na péti valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
vSech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Wild

Symbol WILD (Hades) nahrazuje vsechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu TRUHLA
a KLIC. Symbol WILD se ndhodné roztahuje na valcich jak vertikalnég, tak horizontalné a nahrazuje tak
ostatni symboly na symbol WILD.

Symbol Truhla

Viyherni linie symbol& TRUHLA a KLIC, spousti animaci, kde kli¢ odemyka box. Pfes box protéka proud
Castek ave chvili, kdy hrac stiskne tlacitko Start anebo se dotkne TRUHLY, proud se zastavi a zobrazi
se vyhrana Castka v rozsahu uvedeném ve vyherni tabulce. K odemknuti boxu je opravnén pouze
hrac, tzn. Ze doba prehravani vizualizace neni limitovana ¢asové, ale je vdzdna na hracovu interakci.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra —500 000 K¢

Vyherni podil — 8599 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 18 000 - 270 000 K¢

Vyhernitabulka
Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 K¢.



Smiling 1Linr

Smiling 1Linr je 3valcova hra s 1 vyherni linii.

Cil hry

Cilem hry je otacenim valcu ziskat tfi stejné symboly umisténé na tfech vdélcich v jedné vyherni linii.
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Linie symbolu WILD navysi stupnici pro bonusovou vyhru o
jeden stupen. Pro dosaZeni bonusové vyhry musi hra¢ naplnit celou stupnici pro bonusovou vyhru. Po
naplnéni celé stupnice pro bonusovou vyhru se hracovi automaticky zdarma nahodné vylosuje jeden z
vyobrazenych multiplikatorl. Nasledné se stupnice pro bonusovou vyhru restartuje. Multiplikator
nasobi primérnou sazku vypocitanou ze sazek potrebnych pro napInéni progress baru. Priimérna sazka

se pocita od momentu dosazZeni prvniho stupné stupnice pro bonusovou vyhru az po dosazeni stupné
posledniho.

Ovladani hry
Hra je aktivovdna vybérem ikony SMILING 1LINR v hlavnim menu — nabidka her.



Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tlacitka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlaéitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

SMILING 1-LINR je tfivdlcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v jedné vyherni linii na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelna ptfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech tfech
elektronicky zobrazenych valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou tfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Joker a bonusova vyhra

Symbol Joker nahrazuje jakykoli symbol. Pokud hrac obdrzi linii symbol( WILD, dojde k navyseni
stupnice progress baru pro dosazeni bonusové vyhry.

Bonusova vyhra a progress bar

Po naplnéni stupnice (progress bas) pro bonusovou vyhru (obdrZzenim vice samostatnych linii se
symbolem WILD) dojde k ndhodnému vylosovani nasobice 50x, 75x, nebo 100x. Multiplikator (50x,
75x a 100x) vynasobi primérnou sazku vypocitanou ze sazek potfebnych pro naplnéni progress baru
a tuto ¢astku hrac obdrzi jako bonusovou vyhru. Primérna sazka se pocitd od momentu dosazeni
prvniho stupné stupnice pro bonusovou vyhru az po dosazeni stupné posledniho. Po obdrzeni vyhry
dojde k vynulovani stupnice progress baru.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra—101 000 K¢

Vyherni podil — 85-99 %

Statistickd prlimérna hodinova prohra—18 000 - 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1000 K¢.



Golden Age Multireels

Golden Age Multireels je 3 az 5valcova hra s 27 az 243 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je otacenim tfi az péti valcl ziskat tfi az pét stejnych symbol(l v alespori jedné vyherni
linii. Ve hfe je 27, 81, nebo 243 vyhernich linii podle zvolené varianty hry. Identické symboly se
vyhodnocuji pouze zleva doprava. Vyse vyhry je pfictena do kreditu dle symbol(, které padly ve vyherni
linii, a tabulky vyher platen pro danou variantu. V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava
se vzdy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace nastdvaji predevsim v kombinaci se
symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji. Vyherni linie jsou zalozeny na principu
Criss-cross.

Ovladanihry
Hra je aktivovdna vybérem ikony GOLDEN AGE MULTIREELS v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji politka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlacitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

GOLDEN AGE MULTIREELS je tfi az pétivalcova hra, v niZ se sazi nejméné na tfi az pét shodnych
symbolll ve 27, 81 nebo 243 vyhernich liniich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, ktera
propojuje symboly viditelné na vSech elektronicky zobrazenych vélcich v okamziku jejich zastaveni.



Specifické funkce hry

Prepinani rezimu hry

Hra ma tti volitelné varianty, které je mozno ménit pomoci prepinaciho tlacitka v pravém hornim rohu
herni obrazovky. Kazda varianta ma rQzny pocet valcu: tfi, Ctyfi a pét a tim padem i rizné pocty
vyhernich linii: 27, 81, nebo 243. Varianty je mozno prepinat kdykoliv mezi sdzkami. Zménou
varianty hry se méni i hodnoty symbol(i na tabulce vyher. Pfepinani nema vliv na ovéreny vyherni
podil.

Symbol Wild a funkce Respin

Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol. Kazdy symbol WILD obsazeny ve vyherni linii se zamkne, a
po pricteni vyhry, dojde k funkci RESPIN — volnému otoceni zdarma se zamcenymi WILD symboly. Po
volném otoceni se symboly WILD opét odemknou a dojde k vyhodnoceni dalSich pripadnych
vyhernich linii. Funkce RESPIN se provede vzdy, kdyz existuje alespor jeden uzamceny symbol WILD.

Funkce Criss-cross

Criss-cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich
linii je ve vztahu s poctem vdélcli a poctem symbol( v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je
mozné definovat jako pocet symbol(l v jednom vdlci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol
v kazdém vdlci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskame jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra —500 000 K¢

Vyherni podil — 85-99 %

Statisticka prameérna hodinova prohra —18 000 - 270 000 K¢

Vyhernitabulka
Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1000 K¢.



Falcon God

Falcon God je 3valcova hra s 27 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce



vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (joker), ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu
RESPIN, MYSTERY, MIXER, 2x MULTIPLIER, 3x MULTIPLIER a 4x MULTIPLIER. Vyherni linie zacinaji od
prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony FALCON GOD v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a tlacitka MENU a START.
Dlouhym stiskem tla¢itka START se spusti reZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro vSechny linie.

FALCON GOD je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
tfech valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na vSech
tfech elektronicky zobrazenych valcich v okamZziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo
krivce, jsou od prvniho vdlce zleva za sebou tfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol wild
Symbol WILD nahrazuje jakykoli symbol, kromé nasledujicich symbold: Mystery, Respin, Randomizer,
2x Multiplier, 3x Multiplier, 4x Multiplier.

Symbol randomizer
Symbol Randomizer se po zastaveni valci zméni na jeden z nasledujicich symbold: Wild, 2x Multiplier, 3x
Multiplier, 4x Multiplier, Respin nebo Mystery.

Symbol multiplier
Symbol Multiplier vyndsobi vyhru za celou obrazovku. Pokud je symboll Multiplier na obrazovce vice, pak se
vyhra nasobi kazdym z nich.

Symbol respin

V pfipadé, Ze padne symbol Respin, ziskava hrac jedno otoceni valci zdarma. Maximalni pocet po sobé jdoucich
symbolUl Respin je elektronicky limitovan na Ctyri.

Symbol mystery

Za kazdy samostatny symbol Mystery obdrzi hrac vyhru v rozsahu 2 az 20nasobku sazky.

Popis funkce criss-cross

Criss-Cross hra je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s poc¢tem valcl a po¢tem symbol( v jednotlivych vélcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poétem valcl. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.



Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra—500 000 K¢

Vyherni podil — 85 - 99 %

Statistickd priimérna hodinova prohra—18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovand na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka zndzornuje vyhry pfi sdzce 1 000 Kc.

Happy Nuts

Falcon God je 3valcova hra s 27 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce
vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (Dfevorubec), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie
zacinaji od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Ovladani hry

Hra je aktivovana vybérem ikony HAPPY NUTS v hlavnim menu — nabidka her.



Na obrazovce se objevi herni pole se tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky

se nalézaji policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START.
Dlouhym stiskem tlagitka START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo
v MENU hry, navoli vysi celkové sdzky do hry, kterd plati pro vSechny linie.

HAPPY NUTS je tfivdlcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na
tfech valcich. Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vsech
tfech valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce
zleva za sebou tti shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol wild
Symbol WILD nahrazuje jakykoliv symbol, kromé symbolu WILD, BONUS a MYSTERY.

ReZim Bonus

Padne-li hréci linie symboll BONUS, hrac vybere na obrazovce jeden ze tfi ofisk(, ¢im se ndhodné
vybere pocet volnych oto¢eni zdarma v rozsahu 2—1250. V rezimu bonus plati sdzka, se kterou byl rezim
bonus iniciovdn. Interakce hrdce nemd na konecny pocet volnych otoceni vliv. V rezimu bonus je aktivni
symbol MYSTERY, ktery je SCATTER. Za kazdy symbol MYSTERY hrac¢ obdrzi 5-25 nasobek sazky.
Popis funkce symbol Scatter

SCATTER symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem
SCATTER symbol{i na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za
urcity pocet vyskytd "SCATTER" symbold na herni obrazovce, tak to znamen3, Ze hrac obdrzi danou
vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Popis funkce criss-cross

Criss-Cross hra je mozné volné prelozZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii
je ve vztahu s po¢tem valcl a poctem symbol( v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symboll v jednom valci, ktery je umocnén poctem valci. Kazdy symbol v kazdém
valci je pak alespon jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy,
pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud ur¢ime jednu pozici na
kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii. Obecné tedy,
libovolnd jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra— 500 000 K¢

Vyherni podil — 85 -99 %

Statistickd primérna hodinova prohra— 18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zafizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k
navolené celkové sazce do hry. NiZe uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 K¢.



Scary Night

Scary Night je 4valcova hra s az 81 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Ovladani hry

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym stiskem tlacitka
START se spusti rezim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry,
ktera plati pro vSechny linie.

SCARY NIGHT je ¢tyrvalcova hra, v niZ se sazi na Ctyfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na ¢tyrech
valcich. Vyherni linie je viditelna ktivka, nebo pfimka, ktera propojuje symboly viditeIné na vSech ¢tyrech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za
sebou Ctyfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.



Specifické funkce hry

Symbol Wild

Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD ndsobi vyherni linii 2X. (Jeden
WILD symbol 2X, Dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Tetris funkce

V pripadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valcl (prasknou) a na jejich misto se posunou
(propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hrac tak mizZe obdrzet dalsi vyhry.

Criss-cross funkce

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve vztahu s
poctem valcl a poctem symbold v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold v
jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespori jednou vyherni linii
propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva
doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 85-99%

Statisticka prdmérna hodinova prohra — 18 000 - 270 000 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka
zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1000 K¢.



Clownfish
Clownfish je 5vélcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher spolecné se
zdvojnasobenim vyhry. Tzv. divoky symbol je symbol WILD (KLAUN), ktery nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu
PERLA. Tato hra obsahuje hru zdkladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitdva se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Ovladani hry

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym stiskem tla&itka START
se spusti reZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vy3i celkové sazky do hry, ktera
plati pro vSechny linie.

CLOWNFISH je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamZiku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alesponi
dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Bonus
Padne-li 3 nebo vice symboll PERLA ziskdva hra¢ automaticky 15 bonusovych otoceni zdarma.

Symbol Klaun

Symbol KLAUN ma funkci WILD (nahrazuje jakykoli symbol mimo symbolu PERLA). Pokud je symbol KLAUN soucasti
vyherni linie, je hodnota vyhry za tuto linii vyndsobena dvéma.

Bonusova otoceni zdarma

Do reZimu bonusovych otoceni zdarma ma hrac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet
symbol(i PERLA. Otoceni se poté provadi zdarma a pro Ucely vypoctu vyher se pouZije tabulka vyher a vyse sazky do
hry, v ramci, které byla bonusova otoceni zdarma spusténa, avsak veskeré vyhry jsou nasobeny tfemi. (V tabulce vyher
je zobrazen trojnasobek).

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 85-99 %

Statistickd prdmérna hodinova prohra — 18 000 - 270 000 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher zobrazovana na koncovém zatizeni udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové
sazce do hry. NiZze uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 K¢.



Aztec Mystery

Aztec Mystery je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. , divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.



Ovladani hry

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym stiskem tla¢itka START
se spusti rezZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera
plati pro vSechny linie.

AZTEC MYSTERY je pétivalcova hra, v niZ se sazi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na viech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon
dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Wild symbol
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje.

Symbol Scatter
Symbol SCATTER se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Za 7, 8 anebo 9 symbol{ SCATTER hrac ziskava vyhru a 8-30
bonusovych otoceni zdarma dle tabulky vyher.

"SCATTER" symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "SCATTER" symboll na
dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytd "SCATTER"
symboli na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Bonusova otoceni zdarma

Do rezimu bonusovych otoceni zdarma ma hrdac pfistup pouze pres zakladni fazi hry, v které padne urcity pocet
symbol SCATTER. Otoceni se poté provadi zdarma a pro ucely vypoctu vyher se pouzije tabulka vyher a vyse sazky do
hry, v rdmci, které byla bonusova oto¢eni zdarma spusténa.

Parametry hry
Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 85-99 %

Statistickd prdmérna hodinova prohra — 18 000 -
270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty

vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry.
NiZe uvedend tabulka zndzornuje vyhry pfi sazce
1000 K¢.






Red Evil

Red Evil je 5vélcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symboll od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,, divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky
symbol je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Ovladani hry
Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym stiskem tla&itka START
se spusti reZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vy3i celkové sazky do hry, ktera
plati pro vSechny linie.

RED EVIL je pétivalcova hra, v niz se sdzi na nejméné dva shodné symboly v péti vyhernich liniich na péti valcich.
Vyherni linie je viditelnd primka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky zobrazenych
valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon
dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Wild
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje, kromé symbolu TRUHLA.

Symbol Truhla
Symbol TRUHLA se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. vélci. Pokud hrac¢ obdrzi tfi symboly TRUHLA, vstupuje hrac do rezimu
BONUS.

ReZim Bonus

Do reZzimu bonus ma hrac pristup pouze pres zékladni fazi hry, v které padne urcity pocet symboll TRUHLA. V rezimu
bonus hrac vybira klikem truhly, které obsahuji vyhry. Kliknutim na vybranou truhlu se hraci zobrazi vyhra, kterou hrac
ziskava. Rezim bonus obsahuje tfi faze.

1. Vybér vyhry — hrac vybérem truhly ziska vyhru v rozsahu 5—20nasobku sazky.
2. Vybér nasobku vyhry — hrac¢ vybérem truhly zndsobi vyhru v prvni fazi 1X, 2X, 3X, 4X nebo 5X
3. Vybér finalni vyhry — hra¢ ma vybérem truhly moznost vyhrat dalsi ¢astku v rozsahu 50—-150ndsobku sazky,

anebo nevyhrat, tedy obdrzZet za tfeti fazi ¢astku 0. Pfipadna vyhra za tfeti fazi se pficte k vyhram za predchozi faze.
Prohrou ve tfeti bonusové fazi se nerusi vyhra za predchozi faze, ale hrac pouze svou vyhru nezvysi.

Za rezim BONUS mZe hrac celkové obdrzet 5-250ndsobek sazky, ve které byl rezim BONUS spustén. Interakce hrace
béhem bonusové faze nema vliv na vyslednou vyhru.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 85-99 %

Statisticka prdmérna hodinova prohra — 18 000 - 270 000 K¢



Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka

znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 K¢.



Frutiki Tribe

Frutiki Tribe je 4valcova hra s 81 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfi na sebe navazujicich shodnych symbold od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,,divokym symbolem” a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji pfedevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Ovladani hry

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sézka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym stiskem tlacitka
START se spusti reZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry,
ktera plati pro vSechny linie.

FRUTIKI TRIBE je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na Ctyfi shodné symboly v jedenaosmdesati vyhernich liniich na ¢tyrech
valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditeIné na vSech ¢tyfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za
sebou Ctyfi shodné symboly. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross.

Specifické funkce hry

Wild symbol
Symbol WILD nahrazuje vSechny symboly na valci, kde se vyskytuje. Kazdy symbol WILD nasobi vyherni linii 2X. (Jeden
WILD symbol 2X, Dva WILD symboly 4X, tfi WILD symboly 8X).

Tetris
V pripadé vyhry se symboly, které jsou na vyherni linii, odstrani z valc( (prasknou) a na jejich misto se posunou
(propadnou) symboly z vyssich pozic na valcich. Hrac tak mizZe obdrzet dalsi vyhry.

Funkce Criss-cross

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve vztahu s
poctem valcl a poctem symboli v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbold v
jednom vdlci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespor jednou vyherni linii
propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva
doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvori pravé jednu vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 85-99 %

Statisticka priimérna hodinova prohra — 18 000 - 270 000 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher uddva vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedend tabulka
znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 K¢.



Lucky Chessmate
Lucky Chessmate je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol( od prvniho
valce zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem® a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoké
symboly jsou symboly WILD (Kralovna Cerna a Kralovna Bila), ktery nahrazuiji jakykoli symbol své barvy. Vyhernf linie
zacinaji od prvniho vdlce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Ovladani hry

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na véechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym stiskem tla¢itka START
se spusti reZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera
plati pro vSechny linie.

LUCKY CHESSMATE je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v deseti vyhernich liniich na péti
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterad propojuje symboly viditelné na vSech péti elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za



sebou alespon dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Wild
Hra ma dva Wild symboly. Symbol WILD Kralovna Cerna nahrazuje véechny ¢erné symboly. Symbol WILD Kralovna Bila
nahrazuje vsechny symboly bilé barvy.

Symbol Random Appear
Symbol TRUHLA se vyskytuje pouze na 2., 3. a 4. vélci. Pokud hrac¢ obdrzi tfi symboly TRUHLA, vstupuje hrac do rezimu
BONUS.

ReZim Bonus

Herni symboly se mUZou pro moznost vytvoreni vyherni linie mezi sebou nahrazovat. Podobné jako je tomu v realné
Sachové hre. Tato funkce se spousti pouze na vybranych symbolech, Krdl, Kralovna, Véz, Stielec a Jezdec, pficemz
nezalezi na barevné varianté symbolu. Bonusova hra probiha zcela automaticky a neni nutna interakce hrace.
Interakce hrace nema vliv na vysledek hry ani na vyherni podil.

e Knight Random Appear
Jezdec se pohne v libovolném sméru a natoceni ve tvaru ,L“ o tfi pozice. Na vychozi pozici se vytvofi duplicitni
symbol jezdce a plvodni symbol se presune na cilovou pozici a nahradi tam umistény symbol.

e Bishop Random Appear
Stielec se pohne v libovolném sméru v diagonale. Na vychozi pozici se vytvofi duplicitni symbol strelce a
plavodni symbol se prfesune na cilovou pozici. Tim nahradi vSsechny symboly, pres které prosel.

e Rook Random Appear
Vé7 se pohne v libovolném sméru horizontdlnég, i vertikalné. Na vychozi pozici se vytvori duplicitni symbol
véZe a puvodni symbol se pfesune na cilovou pozici. Tim nahradi vSechny symboly, pres které prosel.

e Queen Random Appear
Dama se pohne v libovolném sméru horizontalné, ¢i vertikalné nebo diagondlné. Na vychozi pozici se vytvori
duplicitni symbol ddmy a plvodni symbol se pfesune na cilovou pozici. Tim nahradi vSechny symboly, pres
které prosel.

e King Random Appear
Kral se pohne v libovolném sméru horizontalné o 1 pole, Ci vertikalné nebo diagonalné o 1 pole. Na vychozi
pozici se vytvofi duplicitni symbol krale a plvodni symbol se pfesune na cilovou pozici a nahradi tam umistény
symbol.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 320 000 K¢

Vyherni podil — 85-99 %

Statistickd prdmérnda hodinova prohra — 18 000 - 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 1000 K¢.



Roboland

Roboland je 5valcova hra s 15 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dva na sebe navazujicich shodnych symbol{ od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych tzv. ,divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol
je symbol WILD, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vaélce zleva.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace



nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se s¢itaji.

Ovladani hry

Hra je aktivovana vybérem ikony ROBOLAND v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym stiskem tla&itka START
se spusti rezZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera
plati pro vsechny linie.

ROBOLAND je pétivdlcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v patnacti vyhernich liniich na péti valcich
elektronicky zobrazenych na IVT. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na
viech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od
prvniho valce zleva za sebou alesporn dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Wild
Symbol WILD nahrazuje vSsechny symboly na vdlci, kde se vyskytuje, kromé symbolu BONUS.

Symbol Bonus
Symbol BONUS se vyskytuje pouze na 1., 3. a 5. valci. Za 3 symboly BONUS hrdc ziskava 10 volnych otoceni zdarma.
V rezimu bonus plati stejna sazka, se kterou byl rezim bonus iniciovan. Symbol BONUS je SCATTER.

Symbol Scatter

"SCATTER" symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem "SCATTER" symboll na
dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytd "SCATTER"
symboll na herni obrazovce, tak to znameng, Ze hrac obdrzi danou vyhru, at uz se "SCATTER" symboly na herni
obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil —85-99 %

Statisticka prdmérna hodinova prohra — 18 000 - 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 1000 K¢.



Golden Basket 27

Golden Basekt 27 je 3vdlcova hra s 27 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol{i od prvniho valce zleva, nebo
nahrazenych tzv. , divokym symbolem* a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol
WILD (kosik), ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie zacinaji od prvniho vélce zleva. Vyherni linie jsou zaloZeny
na principu criss-cross.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem WILD. Vyhry z jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Ovladani hry

Hra je aktivovana vybérem ikony GOLDEN BASKET 27 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkova sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym stiskem tlacitka START
se spusti rezim AUTOSTART. Séazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera
plati pro vSechny linie.

GOLDEN BASKET 27 je tfivalcova hra, v niZ se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech
valcich. Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech tiech elektronicky
zobrazenych vaélcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za
sebou tfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Kosik
Symbol KOSIK nahrazuje jakykoli jiny symbol.



Funkce Criss Cross

Criss-Cross hra je moZné volné prelozit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve vztahu s
poctem valcl a poctem symbold v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symbol(i v
jednom vdlci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii
propojen s kazdym symbolem v sousednim valci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich
zleva doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 135 000 K¢

Vyherni podil — 8599 %

Statistickd pramérna hodinova prohra — 18 000 - 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. NiZze uvedenad tabulka
znazornuje vyhry pfi sazce 1000 K¢.

Golden Age 27

Golden Age 27 je 3valcova hra s 27 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol(, nebo nahrazenych tzv.
»divokym symbolem“ a ziskat tak vyhru definovanou v tabulce vyher. Tzv. divoky symbol je symbol WILD, ktery
nahrazuje jakykoli symbol. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Ovladani hry

Hra je aktivovdna vybérem ikony GOLDEN AGE 27 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s tfemi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka
Kredit, Vyhra, SAZKA (celkovd sazka na viechny herni linie) a tla¢itka MENU a START. Dlouhym stiskem tla¢itka START
se spusti rezZim AUTOSTART. Sazejici klikem na pole SAZKA, nebo v MENU hry, navoli vy$i celkové sazky do hry, kterd
plati pro vSechny linie.

GOLDEN AGE 27 je tfivalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v sedmadvaceti vyhernich liniich na tfech valcich.



Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné na viech tfech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za
sebou tfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Cloever
Symbol CLOEVER muZe mit na vyssich hladinach sazky, tj. vyssich nez 5 k¢, jednu z nasledujicich funkci:
e  WILD — symbol CLOEVER nahrazuje jakykoliv symbol
e  WILD 2X — symbol CLOEVER nahrazuje jakykoliv symbol a kazdy symbol CLOEVER ve vyherni linii s jinym
symbolem ndsobi vyhru za linii dvéma.
Aktivni funkci WILD, respektive WILD 2X, si hra¢ mizZe ovéfit vizualné zdarma indikdtorem na obrazovce v oblasti pole
se sazkou.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 85-99 %

Statisticka priimérna hodinova prohra — 18 000 - 270 000 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize uvedena tabulka
zndzorfuje vyhry pfi sdzce 1000 K¢.



QuickSticks

QuickSticks je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi

Cil hry

Cilem hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol od prvniho valce zleva,
nebo nahrazenych tzv. ,,symbolem Wild“ a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Vyherni linie zacinaji od
prvniho vdlce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s moZnosti ziskat bonusovou fazi této hry.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Ovladani hry
Hra je aktivovana vybérem ikony QuickSticks v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji policka
Kredit, Vyhra, Sazka (celkova sazka na vsechny herni linie) a tlacitka Menu a Start. Dlouhym stiskem tlacitka Start se
spusti rezim Autostart. Sazejici klikem na pole Sazka, nebo v Menu hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera plati pro
vsechny linie.

Specifické funkce hry

Symbol Wild

Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu Bonus a pomaha tak vytvofit vyherni kombinaci. Symbol Wild
nasobi danou vyherni kombinaci 2x. V pfipadé, Ze v jedné vyherni kombinaci padne vice symbol{ WILD, nasobi se vyhra
za tuto vyherni kombinaci za kazdy jednotlivy symbol 2x. (v pfipadé 2 Wild0 4x, v pfipadé 3 Wildd 8x).

Freespiny

Symbol Bonus je scatter. Padne-li kombinace 3 symbol( Bonus kdekoli na valcich, spusti se Freespiny s 10 volnymi
zatocenimi. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusové hry se pouZzije vySe sazky do hry, v rdmci které byla bonusova
hra spusténa.

Nahodné mUze nastat situace, kdy se na obrazovce objevi nékolik symbol( stejného typu. Pocet téchto symboll neni
nijak limitovan. V této situaci se ptislusné symboly uzamknou a vélce se vtomto jednom uzamdeni automaticky
nékolikrat zdarma otoci (nema vliv na pocet volnych bonusovych otoceni). Dojde ke shirdni a uzamykani dalsich,
stejnych symbol(, pro vytvoreni ndahodného poctu dalsich linii. Interakce hraée nemaji vliv na vysledek hry ani vyherni
podil.

Symbol Scatter

Scatter symbol je specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem Scatter symbol(i na dané
vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity pocet vyskytl Scatter symbold na
herni obrazovce, tak to znamena, zZe hrac obdrzi danou vyhru, at uz se Scatter symboly na herni obrazovce vyskytuji v
jakékoliv vzajemné pozici.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢

Maximalni vyhra — 250 000 K¢

Vyherni podil — 85 —99%

Statisticka prlimérna hodinova prohra — 18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher uddva vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. Nize uvedend tabulka
znazornuje vyhry pti sdzce 1000 K¢.






Oldskool Spin 81

Oldskool Spin 81 je 4vélcova hra s 81 vyhernimi liniemi.

Cil

Cilem zakladni hry je ziskat vyhru pfi kombinaci alespon tfi na sebe navazujicich shodnych symbol{i od prvniho valce
zleva, nebo nahrazenych symbolem Wild a ziskat tak vyhru definovanou ve vyherni tabulce. Vyherni linie jsou zaloZeny
na principu criss-cross.. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva.

V pfipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni linie. Tyto situace
nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich linii se scitaji.

Ovladani
Hra je aktivovana vybérem ikony Oldskool Spin 81 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se nalézaji
policka Kredit, Vyhra, Sazka (celkova sazka na vsechny herni linie) a tlacitka Menu a Start. Dlouhym stiskem tlacitka
Start se spusti rezim Autostart. Sazejici klikem na pole Sazka, nebo v Menu hry, navoli vysi celkové sazky do hry, ktera
plati pro vSechny linie.

Oldskool Spin 81 je Ctyfvalcova hra, v niz se sazi na alespon tfi shodné symboly v 81 vyhernich liniich na ¢tyfech valcich.
Vyherni linie je viditelnd kfivka, nebo pfimka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech ¢tytech elektronicky
zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné ptfimce, nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva za
sebou tfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Wild

Symbol Wild nahrazuje jakykoli jiny symbol. Je-li symbol Wild soucasti vyherni linie, nasobi kazdy symbol Wild vyhru za
tuto linii 2x.

Criss — Cross

Criss-Cross hra je mozné volné preloZit jako "kazdy s kazdym" hra. Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve vztahu s
poctem valcl a poctem symboli v jednotlivych valcich. Pocet vyhernich linii je mozné definovat jako pocet symboll v
jednom vdlci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v kazdém valci je pak alespon jednou vyherni linii
propojen s kazdym symbolem v sousednim vdlci. Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva
doprava, tak pokud uréime jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych
vyhernich linii. Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Parametry hry
Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 200 000 K¢

Vyherni podil — 85 —99%

Statisticka prlimérna hodinova prohra — 18 000 — 270 000 K¢
Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sdzce do hry. NiZe uvedenad tabulka

znazornuje vyhry pfi sazce 1000 K¢.






TurboKick

TurboKick je 5valcova hra s 11 vyhernimi liniemi.

Cil

Cilemhry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné dvou na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych zastupnym symbolem Wild a ziskat tak vyhru definovanou ve
vyherni tabulce. Zastupnym symbolem je symbol Wild, ktery nahrazuje jakykoli symbol, kromé
symbolu Bonus. Vyherni linie zacinaji od prvniho valce zleva. Tato hra obsahuje hru zakladni s
moznosti ziskat bonusovou fazi této hry.

Ovladani
Hra je aktivovana vybérem ikony TurboKick v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi vélci. Ve spodni ¢asti
obrazovky se nalézaji policka Kredit, Vyhra, Sdzka (celkova sdzka na vSechny vyherni linie) a
tlacitka Menu, Automatické hry, Start, Volba vyse sazky a Zapnuti/vypnuti zvuku. Sazejici
klikem na tlacitko Volba vySe sazky navoli poZzadovanou celkovou sazku do hry. Kliknutim na
tlacitko zatocené Sipky dojde k roztoceni valcl. Kliknutim na tlacitko spojenych dvou Sipek
dojde ke spusténi autostartu.

TurboKick je pétivalcova hra, v niz se sazi na nejméné dva shodné symboly v jedenacti vyhernich
liniich na péti valcich. Vyherni linie je viditelna ptfimka, nebo kfivka, ktera propojuje symboly viditelné
na vsech péti elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce,
nebo kfivce, jsou od prvniho vélce zleva za sebou alespon dva shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Wild

Symbol Wild se ndhodné objevi na obrazovce, ndhodné se odrazi od nékterych symbol(, nez dojde k
jeho kone¢nému umistnéni. Symbol Wild nahrazuje jakykoli symbol, kromé symbolu Bonus a pomaha
tak vytvofit vyherni kombinace.

Funkce Penalta

V ptipadé, zZe hraci padnou symboly Penalta, hrac ziskava specialni bonusovou funkci. Hra¢ ma
moznost vybrat, kam streli brankafi mi¢. Pod kazdym mistem v brané se skryva odlisna vyse vyhry.
Mic¢ vSak mizZe chytnout brankar, ¢imz hrac neziska zadnou vyhru. V této bonusové funkci ma hrac tfi
pokusy a jeho interakce nemaji vliv na vyslednou vysi vyhry, ani vyherni podil.

Bonusova volna zatoceni

Symbol Bonus je Scatter. Symbol Bonus se objevuje pouze na 2., 3. a 4. valci. Padnou-li hradi tfi
symboly Bonus, spusti se bonusova hra s ndahodnym pocétem volnych zatoceni. Volna zatoceni konci
ve chvili, kdy hra¢ postupné na valcich obdrzi dva symboly Zluta karta a poté jeden symbol Cervena
karta. V bonusovém reZzimu nejsou aktivni symboly Kopacky, Rukavice, Dres, Penalta a Bonus.

Symbol Zlutd a Cervend karta

Symboly Zluta karta a Cervena karta neutvafi vyherni kombinace, objevuji se na valcich samostatné
jako Scatter. Symboly Zluta karta a Cervenad karta jsou aktivni pouze v bonusovych volnych zatoceni.
Dva symboly Zluta karta a nasledné jeden symbol Cervend karta po sobé ukonéuji bonusovd volna
zatoceni. Kazdy symbol Zluta karta kdekoliv na valcich nasobi vyhry na obrazovce 2x. Kazdy symbol
Cervend karta kdekoliv na vélcich nasobi dané vyhry na obrazovce 4x.



Symbol Penalta
Symbol Penalta je Scatter a objevuje se pouze na 1., 3., a 5. valci. Tfi symboly Penalta spousti
bonusovou funkci Penalta.

Funkce symbolu Scatter

Scatter symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem Scatter
symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
pocet vyskyt Scatter symbol( na herni obrazovce, tak to znamena, ze hrac¢ obdrzi danou vyhru, at uz
se Scatter symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzdjemné pozici.

Parametry hry
Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra — 200 000 K¢
Vyherni podil — 85-99 %
Statistickd primérna hodinova prohra — 18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vidy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedenad tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 K¢.



ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
1.000 K&
2.000 K&

5.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
1.000 K&
2.000 K&
5.000 K&

Ni A BONUSOVA

VYHRA
2.000 K&
5.000 K&

10.000 K&

Ni A BONUSOVA
HRA

VYHRA
5.000 K&
10.000 K&

20.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
10.000 K
20.000 Ké
50.000 K&

100.000 K&

V pfipadé, Ze hradi
padnou tfi symboly
PENALTA, hraé ziskava
specialni bonus.

Symbol ZLUTA KARTA je
scatter a je aktivni pouze
v bonusové
volnymi otoéenil
Symbol neutvari vyherni
lini

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
1.000 Ké
2.000 K&

5.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA

2.000 K¢
5.000 K&
10.000 K&

Ni A BONUSOVA

VYHRA
2.000 K&
5.000 K&

10.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA

VYHRA
10.000 K&
20.000 K&

50.000 K&

Symbol WILD se ndhodné
objevi na obrazovee a
nahradi nékteré symboly.

Symbol BONUS je aktivni

pouze na 2., 3. a 4. valci.
Padnou-li hra

symboly BONUS, spusti
se bonusovi hra s
ndhodnym poftem
volnych otogeni.

Symbol CERVENA KARTA
je scatter a je aktivn
pouze v bonusové éasti s
volnymi oto&enimi.
Symbol neutvafi vyherni
I




Blissful Jack 40

Blissful Jack 40 je 5valcova hra s 40 vyhernimi liniemi.

Cil

Cilem hry je ziskat vyhru pfi kombinaci nejméné tfech na sebe navazujicich shodnych symbol( od
prvniho valce zleva, nebo nahrazenych zastupnym symbolem Wild a ziskat tak vyhru definovanou v
tabulce vyher.

V pripadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladani
Hra je aktivovana vybérem Blissful Jack 40 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole s péti elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky se
nalézaji policka Kredit, Vyhra, Sazka (celkova sazka na vsechny vyherni linie) a tlacitka Menu,
Automatické hry, Start, Volba vyse sazky a Zapnuti/vypnuti zvuku. Sazejici klikem na tlacitko Volba
vySe sazky navoli poZzadovanou celkovou sazku do hry. Kliknutim na tlacitko zatocené Sipky dojde

k roztoceni valcl. Kliknutim na tlacitko spojenych dvou Sipek dojde ke spusténi autostartu.

Blissful Jack 40 je pétivalcova hra, v nizZ se sazi na nejméné tfi shodné symboly ve 40 vyhernich liniich.
Vyherni linie je viditelna pfimka, nebo kfivka, kterd propojuje symboly viditelné na vSech péti
elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné pfimce, nebo kfivce,
jsou od prvniho valce zleva za sebou alespon tfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Bonus

Symbol bonus ma funkci SCATTER. Tti aZ pét symboll Bonus rozmisténych na rliznych vélcich na
libovolnych pozicich vyhrdva urcity pocet volnych zatoceni dle vyherni tabulky. Symbol Bonus nedava
Zadnou jinou vyhru.

Symbol Bonus Wild
Symbol BONUS WILD je pfitomen pouze v bonusové hie a samostatné nevytvari Zadnou vyherni linii.
Ve vyhernich liniich béhem bonusové hry nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu Bonus.

Symbol Wild
Symbol Wild nahrazuje jakykoliv symbol kromé symbolu Bonus.

Symbol Mystery
Padne-li linie symboll Mystery, hra¢ obdrzi vyhru v rozsahu dle vyherni tabulky.

Funkce symbolu Scatter

Scatter symbol — specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojend, neni podminéna vyskytem Scatter
symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
pocet vyskytl Scatter symboll na herni obrazovce, tak to znamena, ze hraé obdrzi danou vyhru, at uz
se Scatter symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.

Parametry hry
Maximalni sdzka — 1000 K¢



Maximalni vyhra — 200 000 K¢
Vyherni podil —85-99 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka
Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sazce 1 000 K¢.




Joker Double 27

Joker Double 27 je 4valcova hra s 27 vyhernimi liniemi.

Cil

Cilem hry je ziskat vyhru pfi kombinaci tfi na sebe navazujicich shodnych symbol{i od prvniho valce
zleva, ¢i od prvniho valce zprava, nebo nahrazenych zastupnym symbolem Wild a ziskat tak vyhru
definovanou ve vyherni tabulce. Vyherni linie jsou zaloZeny na principu criss-cross. Zastupny symbol
je symbol Wild, ktery nahrazuje jakykoli symbol. Vyherni linie jsou vyhodnocovany zleva i zprava.

V ptipadé, Ze v jedné linii padne vice vyher, zapocitava se vidy pouze vyhra nejvyssi z jedné vyherni
linie. Tyto situace nastavaji predevsim v kombinaci se symbolem Wild. Vyhry jednotlivych vyhernich
linii se scitaji.

Ovladani
Hra je aktivovana vybérem ikony Joker Double 27 v hlavnim menu — nabidka her.

Na obrazovce se objevi herni pole se ¢tyfmi elektronicky zobrazenymi valci. Ve spodni ¢asti obrazovky
se nalézaji policka Kredit, Vyhra, Sdzka (celkova sazka na vsechny vyherni linie) a tlacitka Menu,
Automatické hry, Start, Volba vyse sazky a Zapnuti/vypnuti zvuku. Sazejici klikem na tlacitko Volba
vySe sazky navoli pozadovanou celkovou sazku do hry. Kliknutim na tlacitko zatocené Sipky dojde

k roztoéeni valca. Kliknutim na tlacitko spojenych dvou Sipek dojde ke spusténi autostartu.

Joker Double 27 je ¢tyfvalcova hra, v niz se sazi na tfi shodné symboly v 27 vyhernich liniich na
Ctyrech valcich. Vyherni linie je viditelna kfivka, nebo ptimka, kterd propojuje symboly viditelné na
vsech Ctyrech elektronicky zobrazenych valcich v okamziku jejich zastaveni. Na této viditelné primce,
nebo kfivce, jsou od prvniho valce zleva, nebo od prvniho valce zprava za sebou tfi shodné symboly.

Specifické funkce hry

Symbol Wild
Symbol Wild nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé symbolu Bonus.

Symbol Bonus
Symbol Bonus je Scatter. Tti symboly Bonus spousti bonusovou hru s 10 volnymi zatocenimi.
V bonusové hie je mozné ziskat dalsi symboly Bonus a tim ziskat dalSich 10 volnych zatoceni.

Criss — Cross

Criss-Cross je mozné volné prelozit jako "kazdy s kazdym". Je typ hry, kde pocet vyhernich linii je ve
vztahu s po¢tem valcl a poétem symboll v jednotlivych valcich. Poéet vyhernich linii je mozné
definovat jako pocet symbol( v jednom valci, ktery je umocnén poctem valcl. Kazdy symbol v
kazdém valci je pak alesponi jednou vyherni linii propojen s kazdym symbolem v sousednim valci.
Jinymi slovy, pokud hra vyhodnocuje vyhry na vyhernich liniich zleva doprava, tak pokud uréime
jednu pozici na kazdém valci zvlast, tak jejim propojenim ziskdme jednu z moznych vyhernich linii.
Obecné tedy, libovolna jedna pozice na kazdém valci tvofi pravé jednu vyherni linii.

Funkce symbolu Scatter

Scatter symbol - specialni typ symbolu, kde vyhra s nim spojena neni podminéna vyskytem Scatter
symboll na dané vyherni linii. Jinymi slovy, pokud hra definuje v pravidlech udéleni vyhry za urcity
pocet vyskytl Scatter symboll na herni obrazovce, tak to znamena, Ze hraé obdrzi danou vyhru, at uz
se Scatter symboly na herni obrazovce vyskytuji v jakékoliv vzajemné pozici.



Parametry hry
Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 200 000 K¢
Vyherni podil — 85 —99%

Statisticka pramérna hodinova prohra — 18 000 — 270 000 K¢

Vyherni tabulka

Tabulka vyher udava vzdy konkrétni hodnoty vyher ve vztahu k navolené celkové sazce do hry. Nize
uvedena tabulka znazornuje vyhry pfi sdzce 1000 CZK.

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA

VYHRA VYHRA

50.000 Ké 2.000 Ke

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA HRA

VYHRA VYHRA
4.000 Ké 4.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA
HRA > HRA

VYHRA VYHRA

6.000 K& 2.000 Ké

ZAKLADNI A BONUSOVA ZAKLADNI A BONUSOVA

VYHRA VYHRA

8.000 K& 50.000 K&

ZAKLADNI A BONUSOVA HRA

SAKLADH. ‘;iorJUSOVA . VYHRA  VOLNA OTOCGENI

VYHRA

20.000 K&




Apollo Line — e-gaming

e Blazing Reels

e Flaming Spins

e Nice Price

e Nightmare Squad
e Primal Age

e Rich Garden

e Triple Wild Seven 5 Reels
e Woodwose’s Magic
o After Dark

e Big Show

e Black Pearl

e Criss Cross

e Double Game 2

e Double Game

e Farmer Jack

e Ferris Wheel

e Frozzy Fruits

e  Fruit Blaster

e  Fruit Bomb

e  Fruit Jack

e Frutty Lab

e Hunters Dream 2
e Jewels Quest 2

e Multi5

e Multiplay 81

e Multiplay Hot

e Persian Nights

e Pirate Adventures
e Pixi Fall

e Seasons

e Space Adventure

e Sticky Four

e Super Reels Deluxe
e Superstar 27

e Tornado Bill

e TreasureBox2

e Triple Wild Seven
e Wild Cookies

e Wild Flame Sevens
e Yellow Dragon

e Savana Sunrise Deluxe
e Treasure of Asgard
e 4Spin

e Apparatus

e Apparatus 2



e Might of Light

e Mountain Legends
e Mountain Legends 2
e Multi Spin

e Sand’s Treasure

e  Sticky Fruits

e Vigorous Knights

Blazing Reels

Blazing Reeels je 5vdlcova hra s 40 vyhernimi liniemi.

Cil hry
Minimalné 3 nebo vice shodnych symbold na vyherni linii tvofi vyherni kombinace. VSechny vyherni
kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava kromé scatter symbolu HVEZDA. Vyplacena je

pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pri dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne
vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pti kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan
rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou
hru roztocenim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V pripadé, Ze neni dosaZzena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovéno za ukoncené a
hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Wild Symbol

Divoky symbol Sedmicka nahrazuje jakykoliv jiny symbol, v pfipadé, Ze je soucasti vyherni linie, kromé
scatter symbolu Hvézda.

Scatter symbol

3 avice scatter symbol( Hvézda napfic¢ vSemi valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil —90 - 98 %

Statistickd pridmeérna hodinova prohra—36 000 — 180 000 K¢

Vyherni tabulka



Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 8 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Sedmicka
200 80 8
Divoky symbol
Hrozen 80 16 4
Svestka 40 8 4
Meloun 40 8 4
Pomeranc 20 4 2
Citron 20 4 2
Tresné 20 4 2
Hvézda
4000 160 40
Scatter symbol

Flaming Spins

Flaming Spins je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry
Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava kromé scatter symbolu ZVONY a HVEZDA. Viyplacena je pouze nejvyssi

vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlaceni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne



vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan
rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou
hru roztocenim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V ptipadé, Ze neni dosazena zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povazovdno za ukoncené a
hra¢ muzZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry
Wild Symbol

Divoky symbol WILD se rozpind na druhém, tfetim a ctvrtém valci pouze, pokud je soucasti vyherni
kombinace a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter symbolG ZVONY a HVEZDA.

Bonus scatter symbol
3 a vice scatter symboll ZVONY napfic vSemi valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci. 3
scatter symboly HVEZDA na prvnim, tfetim a patém valci, na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 90,5 - 98 %

Statistickd primérna hodinova prohra—36 000 — 171 000 K¢

Vyhernitabulka
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfti sdzce do hry 10 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Sedmicka 1500 100 25 5
Hrozen 250 50 20
Meloun 250 50 20
Bar 100 25 10




Scatter symbol

Svestka 50 15 5
Pomeranc 50 15 5
Citron 50 15 5
TresSné 50 15 5
ZVONY
1000 200 30
Scatter symbol
HVEZDA
200

Nice Price

Nice Price je 4valcova hra s 81 vyhernimi liniemi.

Cil hry

3 nebo 4 shodné symboly na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva, doprava pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé vyher z BONUSOVE LINIE.

Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace dosazené na bézné a bonusové linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pri dostatecné sumé v policku KREDITY pro zvolenou sazku. Po zvoleni
libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaéenim horniho nebo spodniho trojuhelniku tlacitka [SAZKA]
se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDITY a hra zacne vyobrazenim opticky

se otacejicich kotoucu pfi kazdém stisknuti tlacitka [START], nebo pokud je aktivovan rezim

automatické hry [AUTOSTART].




Pokud se na kotoucich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V ptipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovdno za ukoncené a

hra¢ muzZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry
Wild symbol

Divoky WILD symbol nahrazuje vsechny ostatni symboly a ndsobi vyhru z vyherni linie jiZ je soucasti x2,
x4, x8, v zavislosti na svém poctu ve vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 200 000 K¢

Vyherni podil —94 - 99 %

Statistickd priimérna hodinova prohra—54 000 — 108 000 K¢

Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 5 K¢, vSsechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry uddvd hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

4x 3x

7 (Sedmicka) 800 80
Meloun 300 30
Hrozny 200 20
Svestka 20 5
Citron 20 5
Pomeranc 20 5
TreSné 20 5




BAR 10 5

Nightmare Squad

Nightmare Squad je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbold na vyherni linii tvofi vyherni kombinace. VSechny vyherni
kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter
symbolu MYSTERY a NAHROBNI KAMEN. Vyplacena je pouze nejvy3si vyhra z vyherni kombinace na
kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pti dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stladeni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne
vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan
rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou
hru roztocenim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V pripadé, Zze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovéno za ukoncéené a
hra¢ muize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol
Divoky symbol ,,FESTER” nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symboll MYSTERY a
NAHROBNI KAMEN.

OTOCENi ZDARMA

Pokud dojde k udéleni 3 a vice symbol ,NAHROBNi KAMEN“ bez ohledu na pozici téchto symbolii
na valcich spousti se 10, 20 nebo 30 bonusovych otoceni zdarma. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni
spusténa.

EXTRA DIVOKY SYMBOL



V bonusovych otoceni zdarma, jeden nebo vice symbold mlze byt ndhodné prfeménén na EXTRA
DIVOKY SYMBOL, ktery nahrazuje véechny ostatni symboly, kromé scatter symbol(i MYSTERY a

NAHROBNI KAMEN

MYSTERY

Pokud dojde k udéleni 3 symboll ,,MYSTERY“ bez ohledu na pozici téchto symbold na valcich
spousti bonusovou funkci, s nahodnou vyhrou v rozmezi min. a max. mozné vyhry pro aktudlni

sazku.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 400 000 K¢

Vyherni podil —94 - 97 %

Statisticka priimérna hodinova prohra —54 000 — 108 000 K¢

Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka

zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x
Fester 1000 300 200
Divoky symbol
Krvava Mary 500 200 100
Casper 400 160 80
Frankenstein 160 80 40
A
120 40 20
Eso
K 80 30 10
Kral
, Q 80 30 10
Kralovna
! 40 20 5
Kluk




10 40 20 5
Desitka

d 20 10 5
Devitka

Primal Age

Primal Age je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbold na vyherni linii tvofi vyherni kombinace. VSechny vyherni
kombinace jsou kalkulovény pouze zleva doprava, pocinaje na vdlci nejvice vlevo, kromé scatter
symbolu BONUS. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pri dostatecné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne
vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost
zahajit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V pripadé, Zze neni dosazena zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povazovdno za ukonéené
a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Scatter symbol

Pokud dojde k udéleni 3 symboltd BONUS, bez ohledu na pozici téchto symboll na valcich spousti se
10 bonusovych otoceni zdarma. Béhem otoceni zdarma jsou vSechny shodné symboly, , které vytvofily
vyherni kombinaci drzeny na svych pozicich a vélce se znovu otéaceji, bez odecteni sazky, za ucelem
vytvofit vice vyhernich kombinaci. Symboly jsou drZzeny dokud jsou generovdny nové vyherni
kombinace. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola,
v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.



DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol WILD se rozpind od své pozice na aktudlnim valci smérem nahoru v pfipadé, Ze je
soucasti jakékoli vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol WILD na vyherni linii nahrazuje
viechny symboly, kromé scatter symbolu BONUS a nasobi vyhru z kombinace jiZ je soucasti x2.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 400 000 K¢

Vyherni podil —94 - 97 %

Statistickd priimérna hodinova prohra — 54 000 — 108 000 K¢

Vyherni tabulka
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 5 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Praclovék 1000 400 100 20
Mamut 800 200 80 10
Kanec 100 40 15 -
Ptak 50 20 10 -
Eso 30 20 5 -
Kral 30 20 5 -
Kralovna 20 10 5 -
Kluk 20 10 5 -
Desitka 15 10 5 -




Devitka 15 10 5 -

Rich Garden

Rich Garden je 5vélcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 2 shodné symboly na vyherni linii tvofi vyherni kombinace. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter symbol(. Vyplacena je
pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je moZné spustit pouze pti dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne
vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost
zahdjit novou hru roztoc¢enim valct kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kaZzdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena Zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené
a hrac¢ muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Scatter symboly — vozik a kosik

Pokud dojde k udéleni 3 a vice scatter symbol(i Vozik bez ohledu na pozici téchto symbol( na valcich
tvori vyherni kombinaci, s vyhrou pro aktualni vysi sazky, dle vyherni tabulky.

Pokud dojde k udéleni 3 scatter symboll Kosik, bez ohledu na pozici téchto symbol( na valcich je
vytvorena vyherni kombinace. Scatter symbol KoSik se m(iZe objevit pouze na prvnim, tfetim a
patém valci.

DIVOKY SYMBOL



Divoky WILD symbol se rozpina na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci pouze, pokud je soucasti vyherni
kombinace. Divoky symbol nahrazuje jakykoliv jiny symbol na svém vdlci

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil =94 - 97 %

Statistickd priimérna hodinova prohra—54 000 — 108 000 K¢

Vyhernitabulka
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Zahradnik 2500 125 25 5
Hrozny 350 60 20 -
Bortivka 350 60 20 -
Pomeranc 100 20 10 -
Citron 75 15 5 -
Jahoda 75 15 5 -
Hruska 75 15 5 -
Jablko 75 15 5 -
Vozik 500 100 25 -
Kosik - - 100 ,




Triple Wild Seven 5 Reels

Triple Wild Seven 5 Reels je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbol( na vyherni linii, tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni
kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter
symbol(l ZVONY a HVEZDA. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni

linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pri dostatecné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stladeni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne
vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost
zahajit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V pripadé, Ze neni dosaZzena zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené
a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Scatter symbol — Zvony a hvézda

3 a vice scatter symbol( ZVONY napfic vSemi valci a na jakékoliv pozici tvofi vyherni kombinaci.

3 scatter symboly HVEZDA na prvnim, tfetim a patém valci a na jakékoliv pozici tvo¥i vyherni
kombinaci.

DIVOKY SYMBOL

Divoky symbol 777 se rozpina na druhém, tfetim a ¢tvrtém valci pouze, pokud je soucasti vyherni
kombinace a nahrazuje jakykoliv jiny symbol, kromé scatter symbol& ZVONY a HVEZDA.

Parametry hry
Maximalni sdzka — 1 000 K¢
Maximalni vyhra — 500 000 K¢



Vyherni podil—90 - 98 %
Statisticka primérna hodinova prohra—36 000 — 180 000 K¢

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2X
Meloun 2500 125 25 5
Zlaty BAR 350 60 20 -
Sti‘l'brnv BAR 350 60 20 -
Bronzovy BAR 100 20 10 -
Pomeranc¢ 75 15 5 -
Svestka 75 15 5 -
Tresné 75 15 5 -
Citron 75 15 5 -
ZVONY
500 100 25 -
Scatter symbol
HVEZDA
- - 100 -
Scatter symbol




Woodwose’s Magic

Woodwose’s Magic je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbol( na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni
kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valce nejvice vlevo. Vyplacena je pouze
nejvyssi vyhra dosazena na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pti dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacditka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru
roztoCenim valcu kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V
pfipadé, Ze neni dosaZzena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncéené a hra¢ maze
pokracovat do dalsSiho herniho kola.

Specifické funkce hry

DIVOKY SYMBOL
Divoky symbol KONEV se muzZe rozsifit na svém vdlci a preménit vSsechny symboly pod nim
v divoky symbol, pokud je soucasti vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky symbol
nahrazuje vSechny symboly ve vyherni linii.

MLHA
Béhem hry se mlze kdykoliv objevit MLHA, pokud na valcich nepadla vyherni kombinace a
zaménit nékolik nebo vSechny symboly s jinymi symboly za u¢elem vytvofit tak vyherni
kombinaci.

SOJKA

Kdykoliv béhem hry m(iZe pres obrazovku preletét SOJKA a spustit jednu ze 4 bonusovych
funkci:

e EXTRA WILD
SOJKA mUze pristat na jakémkoliv symbolu na valcich a preménit jej v divoky EXTRA WILD symbol.
Kazdy aktivni EXTRA WILD symbol na vyherni linii nahrazuje viechny symboly.

e  MULTIPLIKATOR VYHRY

Kazda vyherni kombinace aktudlni otocky bude vyndsobena x2, x3, nebo x4 podle toho, jak vysoky
multiplikator SOJKA ptinese.

e RESPIN



Viechny symboly, které vytvorily vyherni kombinaci jsou drZzeny na svych pozicich a valce se
znovu otaceji, bez odecteni sazky, za ucelem vytvofit vice vyhernich kombinaci. Symboly jsou
drzeny dokud jsou generovany nové vyherni kombinace.

e BONUSOVE OTOCENi ZDARMA

SOJKA muZe spustit 10 bonusovych otoceni zdarma. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych
otoceni se pouZije vySe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 400 000 K¢

Vyherni podil —94 - 97 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 54 000 — 108 000 K¢
Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4ax 3x 2x
Vik 1000 300 200 100
Muflon 400 160 80 40
Rys 160 80 40 -
Zajic 120 40 20 -
A 80 30 10
(Eso)
5 80 30 10
(Kral)
Q
(Kralovna) 40 20 > )
! 40 20 5
(Kluk)




10 20 10 5

(Desitka) i
9 20 10 5

(Devitka) i

After Dark

After Dark je 5vdlcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5 sousedicich
valcich zleva a na 1 z 5 vyhernich linii tvoti vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra
z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Ovladani hry

Hru je moZné spustit pouze pti dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne
vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost
zahajit novou hru roztocenim valct kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V ptipadé, Ze neni dosaZzena zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené
a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol "TESAKY" je divoky symbol, ktery se rozepind napfi¢ véemi fadami na aktualnim valci
a nahrazuje tak jakykoliv jiny symbol pouze v pfipadé, Ze je soucasti libovolné vyherni kombinace
alespon na 1 z 5 vyhernich linii.

Multiplikator vyhry

Vyhry ze symboll Q, J, 10, 9 jsou nasobeny extra multiplikdtorem pfi nasledujicich vyhernich

kombinacich:
5x VYHRA 4x VYHRA



Jiny

X X X X X X symbol
Jiny
X X X X X X il
Jiny
X X X X X X il
3x VYHRA
Jiny Jiny
X X X symbol symbol
Jiny Jiny
X X X symbol symbol
Jiny Jiny
X X X symbol symbol
Parametry hry
Maximalni sdzka — 1 000 K¢
Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil —94 -97 %
Statistickd primérna hodinova prohra — 54 000 — 108 000 K¢
Vyhernitabulka
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.
5x 4x 3x 2x
Upir 500 128 16 8
Netopyr 256 32 12 6
Koza 128 16 8 4
Kocka 64 12 6 3
Vrana 32 8 4 %
A (Eso) 16 6 3 x




K (Kral) 16 6 3 x
Q (Krélovna) 8 4 2 x
J (Kluk) 8 4 2 x
10 (Desitka) 4 2 1 x
9 (Devitka) 4 2 1 X

Big Show

Big Show je 3valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na vélec) napfi¢ vSéemi 3 valci a na minimalné 1z 5
vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva
doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z
kazdé vyherni linie.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pti dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stladenf
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne
vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je
aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost
zahajit novou hru roztocenim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V pripadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené
a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Symbol "TANECNICE" je divoky symbol rozdéleny do 3 ¢asti (horni, stfedni a spodni).
Kazda z jeho c¢asti nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktualnim valci, kromé mystery
symbolu "ZVONKY", pouze tehdy, pokud je soucasti vyherni kombinace na alespori 1z 5
vyhernich linii. Kazda aktivni ¢ast divokého symbolu "TANECNICE" na jakémkoliv valci a na
jakékoliv aktivni vyherni linii nasobi vyhru dle multiplikatoru specificky pfifazeného ke
kazdé tretiné, ktery zkfizi vyherni linii (horni ¢ast: 3x, stfedni ¢ast: 2x, spodni ¢ast: 1x).



DIVOKY
symbol

" tietiny

Multiplikator vyhry 3x 2x 1x

Bonus Free Spins

3 kompletni symboly "TANECNICE", kazdy zcela pokryvajici cely samostatny valec, aktivuji bonusovou
hru "BONUS FREE SPINS", kterd odméni hrace 15 bonusovymi otocenimi zdarma. Bé€hem bonusové
hry mizZe byt dosazeno jakékoliv vyherni kombinace az na 27 vyhernich liniich, v reZimu "criss-cross".
Dalsich 15 bonusovych otoceni zdarma lze vyhrat béhem aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v ramci
bonusové hry jsou automaticky pfidany do globdlniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke
kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych
otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Mystery symbol

3 mystery symboly "ZVONKY" napfi¢ vSemi 3 valci na jakékoliv pozici aktivuji bonus
"MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnot je urena v rozmezi minimalni a
maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 314 000 K¢

Vyherni podil —94 -97 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 54 000 — 108 000 K¢

Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Zvonky (Mystery symbol) 2-100
77 (Dvojitd sedmicka) 100
Melouny 60
Hrozny 20
Svestky 8




Pomerance 6

Citrény 4
Tre$né 2
Black Pear]

Black Pearl je 5vélcova hra's 9 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbol( (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 az 5 sousedicich
valcich zleva a na minimalné 1 ze vSech aktivnich vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny
vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena
je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Ovladani hry
Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku v poli¢ku
SAZKA.

Sdzka je volena na jednu linii, kdy sazka do hry se vypocte vynasobenim zvoleného poctu linii a
navolené sazky na jednu linii. Sazka vyobrazena v poli¢ku SAZKA se vztahuje na viechny vyherni linie,
které jsou aktualné aktivni (zvoleny) na jedno herni kolo po obou stranach obrazovky. Minimalni
(tedy vychozi) pocet aktivnich vyhernich linii je 1 linie a maximalini pocet aktivnich vyhernich linii na
jedno herni kolo je 9. Pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo Ize ménit stisknutim
prislusného cisla dle poctu vyhernich linii po obou strandch obrazovky.

Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA NA LINII a stlaéeni tlaéitka START se celkova sazka
odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich
valcu pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry
(AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim valc(
kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na
konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskdva
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni
dosaZena Zzadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat
do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol
Symbol "CERNA PERLA S NAPISEM" se proméni v divoky symbol "WILD" pouze v pfipadé,
je-li soucasti vyherni kombinace na minimalné jedné aktivni vyherni linii. Vyherni
kombinace obsahuijici divoky symbol jsou zdvojndsobeny. 3 nebo vice sousedicich
divokych symbol(i "CERNA PERLA S NAPISEM" na jakékoliv vyherni linii vytvaii b&znou
vyherni kombinaci s vyhrou zaloZenou na vyherni tabulce pro aktudlini sazku.



Scatter symbol

Bonusovy scatter symbol "CERNA PERLA V MUSLI" se objevuje na viech valcich a na
jakékoliv pozici. Dva a vice bonusovych scatter symbolll vedle sebe a nebo na jakékoli
vyherni linii vytvari béZnou vyherni kombinaci dle vyherni tabulky. Tfi a vice bonusovych
scatter symboll, kazdy na samostatném valci a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru
"FREE SPINS" s Sanci ziskat 5, 10, 15, 20 nebo azZ 25 bonusovych otoceni zdarma.

V pripadé, Ze tyto symboly také sousedi vedle sebe na vyherni linii, pak hrac ziskavd kromé
bonusové hry i vyhru z vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky. Na za¢atku bonusové hry je
hraci nabidnuto pét musli s nezndmym nahodnym poctem bonusovych otoceni zdarma, ze
kterych si musi hrac jednu vybrat. Pocet bonusovych otoceni zdarma je rovny poctu
bonusovych otoceni z vybrané musle. Pocet aktivnich vyhernich linii v bonusove hre je
shodny s poctem linii z herniho kola/hry, v rdmci kterého byla bonusova hra spusténa.
Vsechny vyhry dosazené v jedné bonusové otocce jsou automaticky nasobeny 3x a
pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky ptidan ke kreditdm hrace v poli
KREDIT na konci bonusové hry. DalSich 5, 10, 15, 20 nebo 25 bonusovych otoceni zdarma
je mozné vyhrat v prlibéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se pouZije vysSe sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova
otoceni spusténa.

Parametry hry

Maximalni sazka — 180 K¢
Maximalni vyhra — 486 000 K¢
Vyherni podil —94% - 97 %

Statistickd primérna hodinova prohra—9 720 — 19 440 K¢

Vyhernitabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sazce do hry 1 K¢, vSsechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka

zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Cerna perla s napisem
1 000 750 200 X
Divoky symbol
5x 4x 3x 2x
Cerna perla v musli
500 20 5 2
Scatter symbol
Mofrsky konik 750 125 25 X
Chobotnice
400 100 20 X
Pismeno , A” (Eso)




Zelva

250 75 15
Pismeno , K" (Kral)
Krab
Pismeno , Q" 125 50 10
(Kralovna)
Delfin

100 25 10
Pismeno ,,J” (Kluk)
Ryba
5 100 25 5
Cislo ,,10” (Desitka)
Meduza
5 100 25 5
Cislo ,,9” (Devitka)

Criss Cross

Criss Cross je 3valcova hra s 27 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ vSemi 3 vélci a na minimalné 1 z 27
vyhernich liniich tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva
doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z
kazdé vyherni linie.

Ovladani hry

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA
navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaéeni tlacitka START se
tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se
otacejicich valcu pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru roztocenim valct
kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak
hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, ze
neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do
dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry
Scatter symbol



Bonusovy scatter symbol "xX" (Criss Cross) se objevuje na kazdé pozici vech tfi valca. 3
bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici spousti
bonusovou hru "10 FREE SPINS" (10 bonusovych otoceni zdarma). V pribéhu bonusové
hry je jakdkoli nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii pro aktualni vysi sazky
vynasobena ndhodnym cislem v rozmezi od 2 do 10. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry
jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke
kreditlim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova
otoceni spusténa.

Parametry hry

Maximalni sazka — 300 K¢

Maximalni vyhra —486 000 K¢

Vyherni podil =94 - 97 %

Statisticka primérna hodinova prohra— 16 200 — 32 400 K¢

Vyherni tabulka
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udavd hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

9x 3x
Stastné sedmigky 1620 60
Melouny 1080 40
Hrozny 540 20
Svestky 432 16
Pomerance 432 16
Hvézdy 432 8
Citrony 108 2
TresSné 108 2

Double Game 2

Double Game 2 je 5valcova hra s dvaceti vyhernimi liniemi.



Cil hry

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich
zleva a na 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sézku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stladeni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zaéne
vyobrazenim opticky se otadéejicich valcl pri kazdém stisknuti tladitka START, nebo pokud je aktivovan
rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou
hru roztocenim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na spodni dotykové
obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V ptipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a
hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry
Divoky symbol

Symbol "WILD" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového
scatter symbolu "DG" na aktudlnim valci pouze v pfipadé, Ze je soucasti kterékoliv vyherni
kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD", ktery je
soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "DG" je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kazdém valci. Tfi a vice
bonusovych scatter symboll na jakékoli pozici naptic vSsemi valci aktivuji bonusovy rezim
"DOUBLE BONUS GAME" s moznosti ziskat specidlni bonusové vyhry v nasledujicich 10
hernich kolech Technické hry. Rezim ,DOUBLE BONUS GAME" je aktivni pouze pokud
nedochazi ke zméné vyse sazky do hry, pfi které byl tento rezim spustén. Herni kola
technické hry v reZzimu ,,DOUBLE BONUS GAME” jsou jednotlivé Hrdcem spousténa
stisknutim tlacitka START za stejnou sazku do hry, pfi které byl tento rezim spustén, a
zahrnuji dvé po sobé jdouci otoceni: prvni otoceni se hraje na valcich, identickych s valci
zakladni hry, a druhé otoceni — které slouzi k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na
bonusovych valcich. Jakakoliv vyhra z vyherni kombinace na kterékoli vyherni linii
dosazené u prvniho otoceni podléha stejnym pravidlim, kterd plati v pribéhu zakladni
hry. Bonusova vyhra je vypoctena srovnanim valcl z prvniho (zadkladniho) a druhého
(bonusového) otoceni tohoto herniho kola (prvni valec z prvniho otoceni s prvnim valcem
z druhého otoceni, ... atd.) Pokud se objevi stejné symboly na stejné pozici zaroven na
obou valcich, hrac¢ vyhrava pocet kreditl roven 3 nasobku sazky pro kazdy identicky
symbol. Jakykoliv symbol na vélcich z bonusového otoceni mlze navic obsahovat i
nahodny ndsobek vyhry (5x nebo 15x), ktery vynasobi vyhru z aktualniho bonusového
otoceni timto nasobkem. VSechny vyhry dosazené z prvniho otoceni a taktéz vSsechny
vyhry z bonusového otoceni, jsou automaticky pridany ke kreditiim hrace v policku
KREDIT.



Hra¢ ma moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry vtomto rezimu zménit
vysi sazky, pfipadné hru ukoncit. Pokud bude hra Double Game 2 ukonéena pfi
neodehrani vSech hernich kol Technické hry s timto bonusovym rezimem, odehraji se tato
herni kola po opétovném ptihlaseni do hry a navoleni stejné sazky, pfi které byl bonusovy
rezim spustén. DalSich 10 hernich kol v tomto rezimu je mozné ziskat v priibéhu kazdého
herniho kola odehraného v tomto bonusovém reZzimu.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 300 000 K¢

Vyherni podil —94 - 97 %

Statisticka priimérna hodinova prohra—54 000 — 108 000 K¢

Vyherni tabulka
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Cervena
- 200 60 40 20
sedmicka
Zlata sedmicka 80 32 16 8
Meloun 32 16 8 X
Hrozen 24 8 4 X
Svestka 16 6 2 X
Pomeranc¢ 16 6 2 X
Citron 8 4 1 X
Tresné 8 4 1 X
Zlaty BAR 4 2 1 X




%ﬁ Stfibrny BAR 4 2 1 X

Double Game

Double Game je 5vélcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry
Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 az 5 sousedicich
valcich zleva, a na 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlageni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne
vyobrazenim opticky se otadéejicich valcl pri kazdém stisknuti tladitka START, nebo pokud je aktivovan
rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sdzky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou
hru roztocenim valcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V pripadé, Ze neni dosazena zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncené a
hra¢ mlzZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry
SCATTER SYMBOL

Symbol "DG"je bonusovy scatter symbol a objevuje se na kazdém vdlci. Tfi a vice
bonusovych scatter symboll na jakékoli pozici naptic vsemi valci aktivuji bonusovy
rezim"DOUBLE BONUS GAME"s moZnosti ziskat specialni bonusové vyhry v nasledujicich
10 hernich kolech Technické hry. Rezim ,,DOUBLE BONUS GAME"“ je aktivni, pouze pokud
nedochazi ke zméné vyse sazky do hry, pfi které byl tento rezim spustén. Herni kola
technické hry v reZzimu ,,DOUBLE BONUS GAME” jsou jednotlivé Hrdcem spousténa
stisknutim tlacitka START za stejnou sazku do hry, pfi které byl tento rezim spustén, a
zahrnuji dvé po sobé jdouci otoceni: prvni otoceni se hraje na valcich, identickych s valci
zakladni hry, a druhé otoceni — které slouzi k prezentaci bonusovych vyher — se hraje na
bonusovych valcich. Jakakoliv vyhra z vyherni kombinace na kterékoli vyherni linii
dosazené u prvniho otoceni podléha stejnym pravidlim, kterd plati v prabéhu zakladni
hry. Bonusova vyhra je vypoctena srovnanim valcu z prvniho (zakladniho) a druhého
(bonusového) otoceni tohoto herniho kola (prvni véalec z prvniho otoceni s prvnim valcem
z druhého otoceni, ... atd.) Pokud se objevi stejné symboly na stejné pozici zaroven na
obou valcich, hrac¢ vyhrava pocet kreditl roven 3 nasobku sazky pro kazdy identicky
symbol. Jakykoliv symbol na vélcich z bonusového otoceni mlze navic obsahovat i
nahodny nasobek vyhry (25x nebo 50x), ktery vyndsobi vyhru z aktuadlniho bonusového



otoceni timto ndsobkem. VSechny vyhry dosaZené z prvniho otoceni a taktéz vSechny
vyhry z bonusového otoceni, jsou automaticky pridany ke kreditim hrace v policku
KREDIT.

Hra¢ ma moznost kdykoli po odehraném hernim kole technické hry vtomto rezimu zménit
vysi sazky, pfipadné hru ukoncit. Pokud bude hra Double Game ukoncena pfi neodehrani
vSech hernich kol Technické hry s timto bonusovym rezimem, odehraji se tato herni kola
po opétovném pfihlaseni do hry a navoleni stejné sazky, pfi které byl bonusovy rezim
spustén. DalSich 10 hernich kol vtomto rezimu je mozné ziskat v pribéhu kazdého
herniho kola odehraného v tomto bonusovém reZzimu.

Parametry hry

Maximalni sazka — 500 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil—94 -97 %

Statistickd priimérna hodinova prohra—27 000 — 54 000 K¢

Vyherni tabulka
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Cervena
oy 1 000 200 20 X
sedmicka
Meloun 100 40 10 X
Hrozen 100 40 10 X
Svestka 40 10 4 X
Pomeranc¢ 40 10 4 X
Citron 40 10 4 X
Tresné 40 10 4 1




Farmer Jack

Farmer Jack je 5valcova hra s 40 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 nebo vice shodnych symbol(i (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 5 sousedicich valcich zleva
a na minimalné 1 ze vSech aktivnich vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi dosazend
vyhra na kazdé aktivni vyherni linii.

Ovladani hry
Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazka je volena na
jednu linii, kdy celkova sazka do hry se vypocte vyndsobenim zvoleného poctu linii a navolené sazky na
jednu linii. Celkova sazka do hry je zobrazena v poli SAZKA. Sazka vyobrazena v politku SAZKA se vztahuje
na vsechny vyherni linie, které jsou aktualné aktivni (zvoleny) na jedno herni kolo po obou stranach
obrazovky. Minimalni (tedy vychozi) pocet aktivnich vyhernich linii je 1 linie a maximalni pocet aktivnich
vyhernich linii na jedno herni kolo je 40. Pocet aktivnich vyhernich linii na jedno herni kolo Ize ménit
stisknutim prislusného cisla dle poctu vyhernich linii po obou stranach obrazovky.

Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se celkova sazka odeéte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi
kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim automatické hry (AUTOSTART)
kazdym odecétenim sazky. Hra¢ ma také mozZnost zahdjit novou hru roztocenim valct kliknutim
kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vdlce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci
kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru
dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZzena
zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncéené a hra¢ miize pokracovat do dalsiho
herniho kola.

Specifické funkce hry
Divoky symbol

Symbol "FARMER JACK" je divoky symbol, ktery nahrazuje za jakykoli jiny symbol na
aktualnim vdlci, kromé bonusového "scatter" symbolu, pouze v pfipadé, Ze je soucasti
jakékoli vyherni kombinace alespon na 1 ze 40 vyhernich linii.

Scatter symbol

Symbol "KOLECKO" (Bonus) je bonusovy "scatter" symbol, ktery se objevuje pouze na
druhém, tretim a Ctvrtém valci. 3x bonusové scatter symboly, kazdy na samostatném valci
a na jakékoli pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE SPINS" s 5 bonusovymi otocenimi
zdarma. DalSich 5 bonusovych otoceni Ize vyhrat v pribéhu aktivni bonusové hry. VSechny
vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pridan ke kreditiim hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Pro tcely
vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoéeni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v rdmci
kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Parametry hry

Maximalni sazka — 400 K¢



Maximalni vyhra — 400 000 K¢
Vyherni podil —94 - 97 %
Statisticka primérna hodinova prohra—21 600 - 43 200 K¢

Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v K¢E. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Farmer Jack 1 000 200 50
(Divoky symbol)
KGR 400 100 25
5x 4x 3x
Kriva 400 100 25
Prase 250 75 20
Kufe 250 75 20
A (Eso) 150 50
K (Kral) 150 50
Q (Kralovna) 100 20
J (Kluk) 100 20
10 (Desitka) 100 20
9 (Devitka) 100 20
Ferris Wheel

Atlantis je 4valcova hra s 256 vyhernimi liniemi.



Cil hry

Minimalné 3 (maximalné 4) stejné symboly (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 4 sousedicich
valcich zleva a na 1 z 256 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlaceni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne
vyobrazenim opticky se otadéejicich valcl pri kazdém stisknuti tladitka START, nebo pokud je aktivovan
rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou
hru roztocenim valcl kliknutim mysi nebo dotykem prstu primo na vélce na obrazovce. Pokud se na
valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudini vySe sazky. V pfipadé, Ze
neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ maze
pokracovat do dalSiho herniho kola.

Specifické funkce hry
Ferris Wheel (Ruské kolo)

"FERRIS WHEEL" (Ruské kolo) paty valec z levé strany, se soubézné otaci a zastavuje
spolecné s ostatnimi vélci. Po kazdém otoceni "FERRIS WHEEL" je vybrany ndhodny
symbol, ktery je nasledné na vSech valcich nahrazen za divoky symbol "WILD, a to za
predpokladu, Ze timto nahrazenim vytvori vyherni kombinaci. Kazdy aktivni divoky symbol
"WILD" ve vyherni kombinaci ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Mystery symbol

Tfi a vice mystery symbol(l "HVEZDA" na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY BONUS"
s ndhodnou penézitou vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi mezi minimalni a maximalni
vyhrou pro vysi sazky z posledniho herniho kola, které bonus aktivovalo.

Parametry hry

Maximalni sazka — 900 K¢

Maximalni vyhra—457 200 K¢

Vyherni podil —94 - 97 %

Statistickd primérna hodinova prohra — 48 600 — 97 200 K¢

Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x




Hvézda 9-100 18
(Mystery symbol)
Cervena sedmicka 100 8
Svestka 32 6
Pomeran¢ 8 4
Meloun 8 3
Citrén 6 3
4x 3x
Hrozen 4 1
TreSné 2 1

Frozzy Fruits

Frozzy Fruits je 5valcova hra s 36 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 5 sousedicich
valcich zleva a na 1 z 36 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky
se otacejicich valcl pti kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry
(AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru roztocenim valcl
kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrdc ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V



pripadé, Ze neni dosaZzena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ mize
pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol
Divoky symbol "WILD" nahrazuje za vSechny ostatni symboly a zobrazuje se pouze na
prvnim a patém valci. Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi jeji vyhru
dle vlastni individudIni hodnoty nasobku (1x aZ 9x). Samostatny divoky symbol "WILD" ve
vyherni linii mGZe nasobit vyhru az 9x, zatimco dva divoké symboly "WILD" ve vyherni linii
mUZou nasobit vyhru az 81x.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 200 000 K¢

Vyherni podil —94 -97 %

Statistickd priimérna hodinova prohra — 54 000 — 108 000 K¢

Vyherni tabulka
Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Lucky Seven 100 40 20
Stastna sedmicka
Zvonky 80 32 16
Meloun 32 16 8
Hrozny 24 8 4
Svestky 16 6 2
Pomeranc 16 6 2
Citron 8 4 !
Tresng 4 ’ !




Fruit Blaster
Fruit Blaster je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry
Minimalné 3 nebo vice shodnych symbol( (jeden symbol na valec) na prvnich 3 aZ 5 sousedicich
valcich a na 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace z kazdé vyherni linie.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pti dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v poli¢ku SAZKA a stlaceni tladitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
roztoCenim valcu kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud je na konci kazdého herniho kola vytvorena jakdkoliv vyherni kombinace napftic 3 nebo vice
sousedicimi valci, hrac je odménén vyhrou za nejvyssi vyherni kombinaci z kazdé vyherni linie dle
vyplatni tabulky pro aktudlni vysi sdzky. Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi
a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim radku
jsou doplnény symboly z fadku nad nim, ktery je vyobrazen ve formé laserovych vesmirnych pistoli a
nikdy neni soucasti vyhernich linii. VSechny ostatni symboly, které nejsou soucasti vyhernich
kombinaci, z(stavaji na svych pozicich. Tento "kaskadovy" cyklus se mliZe opakovat pouze 10 krat za
sebou. VSechny vyhry jsou automaticky pridany ke kreditdm hrace v policku KREDIT na konci kazdého
herniho kola. V pfipadé, Ze neni dosaZzena zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za
ukoncené a hrd¢ muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Symbol "FRUIT BLASTER" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé scatter bonus
symbolu "HVEZDA" pouze tehdy, pokud je sou¢asti vyherni kombinace na alespofi 1 z 20 vyhernich
linii. Kazdy divoky symbol "FRUIT BLASTER", ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni
linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter bonus symbol

Bonusovy scatter symbol "HVEZDA" se zobrazuje na viech vélcich na jakékoli pozici. Tfi a vice
bonusovych scatter symboll napfi¢ vsemi valci a na jakékoli pozici aktivuji "Bonusovou hru". Kazdy
bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti retézce, jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci
preménén v symbol "astralnich prstencl" se skrytym ndhodnym multiplikatorem vyhry dle bonusové
vyherni tabulky v zavislosti na aktualni vysi sazky herniho kola, v ramci kterého byla bonusova hra
spusténa.



Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢
Maximalni vyhra —500 000 K¢
Vyherni podil —94-97 %

Statistickd primérna hodinova prohra— 54 000-108 000 K¢

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka

zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Lucky Seven 15 10 5
Meloun 10 5 2
Hrozny 10 5 2
Svestka 4 3 1
Pomeran¢ 4 3 1
TreSné 3 2 1
Citron 3 2 1
Fruit Bomb

Fruit Bomb je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboli (jeden symbol na vélec) na tfech az péti sousedicich valcich

zleva a na alespon 1 z 5 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Vyherni kombinace jsou pocitany zleva




doprava, zprava doleva a uprostred. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé
vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozZné spustit pouze pti dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
rozto¢enim valcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi libovolna vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V pripadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncéené a
hra¢ mlzZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Symbol "BOMBA" je divoky symbol, ktery po vybuchnuti nahrazuje vSechny pftilehlé symboly véetné
sebe samého (tedy 8+1) za jiné symboly s cilem vytvofit co nejvice vyhernich kombinaci napfi¢ viemi
sousedicimi valci, které pfimo pfiléhaji ke valci s timto symbolem.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢

Maximalni vyhra —500 000 K¢

Vyherni podil —90-98 %

Statistickd primérna hodinova prohra—36 000-180 000 K¢

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Stastna sedmicka 500 100 10
Meloun 100 30 6
Hrozen 50 10 3
Svestka

40 10 3




Pomeranc¢ 30 5 2

Citron 30 5 2
Tfesné 10 5 2
Fruit Jack

Fruit Jack je 5valcova hra s 40 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 a vice identickych symboll (jeden symbol na jeden valec) na prvnich tfech a veskerych
dalSich sousedicich valcich zleva a na minimalné 1 z 40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci.
Vsechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pri dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
rozto¢enim valcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a
hra¢ mlzZe pokracovat do dalSiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Symbol "FRUIT JACK" (Klaun v krabici) je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudlnim
valci, kromé bonusového scatter symbolu "DARKOVA KRABICE" pouze v pFipadé, Ze je soucasti jakékoli
vyherni kombinace alespon na 1 ze 40 vyhernich linii.

Mystery symbol

Symbol "STASTNA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. Minimdlné 3 a vice mystery symbol{ na
jakékoliv vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi
minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky.



Scatter symbol

Symbol "DARKOVA KRABICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na véech vdlcich. 3 a vice
bonusovych scatter symbol( napftic¢ vSemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS
FREE GAMES", kterd odméni hrace s 10, 20 nebo 30 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Pocet
bonusovych otoceni zdarma zavisi na poctu scatter symbol{i napfi¢ vsemi valci, tedy: 3 scatter
symboly odméni hrace 10 bonusovymi oto¢enimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi
otocenimi zdarma a 5 scatter symbol{i odméni hrace 30 bonusovymi otoc¢enimi zdarma. Dalsi
bonusova otoceni zdarma lze vyhrat v pribéhu aktivni bonusové hry v zavislosti od po¢tu bonusovych
scatter symbol{l napfi¢ vSemi valci. VSechny vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do
globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditlim hrace v poli KREDIT na konci
bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZzije vySe sdzky z herniho
kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra— 500 000 K¢

Vyherni podil —94-97 %

Statistickd priimérna hodinova prohra— 54 000-108 000 K¢

Vyhernitabulka

Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x

4x

3x

Darkova krabice

Bonusovy scatter symbol

30 her zdarma

20 her zdarma

10 her zdarma

Stastna hvézda

20-250

5-50

1-10

oMystery”symbol (ndhodnd vyhra) |  (ndhodna vyhra) (ndhodnd vyhra)
Fruit Jack 250 50 10
Divoky symbol
Cervena ,,Sedmicka” 100 20 5
Zlata ,Sedmicka” 100 20 5
Zvony 60 15 5

40 10 2

Hrozen




Meloun 40 10
Pomeran¢ 20 5
Svestka 20 5
Citron 20 5
20 5




Frutty Lab

Frutty Lab je 4valcova hra s 256 vyhernimi liniemi.

Cil hry
Minimalné 3 nebo 4 stejné symboly (jeden symbol na vdlec) na prvnich 3 az 4 sousedicich valcich
zleva a na 1 z 256 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
roztocenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse
sazky. V pripadé, ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncéené a
hra¢ muaze pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" (bublina s textem WILD) nahrazuje jakykoliv jiny symbol na pfislusném valci
pouze v pripadé, Ze je soucasti vyherni kombinace na nejméné 1 z 256 vyhernich linii. Kazdy aktivni
divoky symbol "WILD" na kterémkoli valci a na jakékoli vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢

Maximalni vyhra—200 000 K¢

Vyherni podil — 94-97 %

Statistickd primérna hodinova prohra —54 000-108 000 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddvd hodnoty pfi sazce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
Lucky Seven 160 16
Stastna sedmicka
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Pomeranc 4 1
Citron 4 1
Svestka 4 1
Treiné 4 1
BAR 2 1

Hunter’s Dream 2
Hunter’s Dream 2 je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbolt (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich
zleva a na 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé bonusového scatter symbolu "LOVECKA
CHATA", ktery je kalkulovan také ze stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na
kazdé vyherni linii. Nize vyobrazena tabulka poskytuje rychly prehled o vSsech symbolech a jejich
minimalnim poctu pro vytvoreni vyherni kombinace na vyherni linii:

Symbol lovec vik bizon orel A K Q) 10,9

Minimalni pocet
pro vyherni 2x 2x 3x 3x 3x 3x 3x
kombinaci




Ovladani hry

Hru je mozZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v poli¢ku SAZKA a stlaéenf tladitka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tladitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru
rozto¢enim valch kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse
sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a
hra¢ mlzZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Symbol "TABORAK" je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter
symbolu "LOVECKA CHATA", a to pouze v pFipadé, je-li soucasti vyherni kombinace na alespori 1 z 20
vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "TABORAK", ktery je sou&asti kterékoli vyherni kombinace na
vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "LOVECKA CHATA" je bonusovy scatter symbol. 3x bonusové scatter symboly na kterékoli
pozici napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym vdlcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd
odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v prlibéhu kteréhokoli bonusového otoceni
vytvorena jakdakoli vyherni kombinace, vSsechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni
linii, jsou drZeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protdci s Sanci vytvotrit nebo
rozsitit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drZzeny tak dlouho, dokud
jsou vytvareny nové nebo rozsitovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak hra prepne zpét do
zakladni formy bonusové hry a hrac¢ pokracuje ve he se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi. DalSich 10
bonusovych otoceni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v
ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan
ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tcely vypoctu vyhry v ramci bonusovych
otoceni se pouZije vyse sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.
Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢

Maximalni vyhra —400 000 K¢

Vyherni podil —94-97 %

Statistickd primérna hodinova prohra— 54 000-108 000 K¢

Vyhernitabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x



Lovec 200 60 40 20
Vik 80 32 16 8
Bizon 32 16 8 X
Orel 24 8 4 X
A (Eso) 16 6 2 X
K (Kral) 16 6 2 X
Q (Krdlovna) 8 4 1 X
J (Kluk) 8 4 1 X
10 (Desitka) 4 2 1 X
9 (Devitka) 4 2 1 X

Jewel Quest 2

Jewel Quest 2 je 5valcovd hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboli (jeden symbol na sloupec) na na 1 z 20 vyhernich linii tvori
vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, zprava doleva a ze
stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pri dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v poli¢ku SAZKA a stlaceni tladitka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim
opticky padajicich kamennych blokl pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ md také moznost zahdjit novou hru
roztocenim valcu kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.




Pokud je na konci kazdého herniho kola vytvorena jakdkoliv vyherni kombinace napti¢ 3 nebo vice
sousedicimi valci, hrac je odménén vyhrou za nejvyssi vyherni kombinaci z kazdé vyherni linie dle
vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky. Symboly, které vytvofily vyherni kombinace, exploduji a zmizi
a prazdny prostor je nahrazen symboly z fadku nad nimi (kaskadovy efekt). Symboly v prvnim radku
jsou doplnény symboly z fadku nad nim, ktery nikdy neni soucasti vyhernich linii. VSechny ostatni
symboly, které nejsou soucasti vyhernich kombinaci, zlstavaji na svych pozicich. Tento "kaskadovy"
cyklus se miZe opakovat pouze 10krat za sebou. VSechny vyhry jsou automaticky pridany ke kreditim
hrace v policku KREDIT na konci kazdého herniho kola. V pfipadé, Ze neni dosazena Zzadna vyherni
kombinace, je herni kolo povazovano za ukonéené a hra¢ muize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Symbol se zelenou totemovou maskou je divoky symbol "WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol
kromé bonusového symbolu "SCATTER" (Cervena totemova maska) pouze tehdy, pokud je soucasti
vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "WILD", ktery je soucasti
kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter bonus symbol

Symbol s ¢ervenou totemovou maskou je bonusovy symbol "SCATTER", ktery se zobrazuje na vsech
valcich a na jakékoli pozici. Tfi a vice bonusovych scatter symboll napftic¢ vSemi vélci a na jakékoli
pozici aktivuji bonusovou hru "MYSTERY". Kazdy bonusovy scatter symbol, ktery je soucasti retézce,
jenz spustil bonusovou hru, je po aktivaci preménén v symbol tajemné krypty se skrytym pokladem v
podobé diamantu s ndahodnym multiplikatorem vyhry dle bonusové vyherni tabulky v zavislosti na
aktualni vysi sazky herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova hra spusténa.

Hrac poté odkryva jim zvolené preménéné symboly. Bonusova hra konci, bud kdyz jsou odkryty
vSechny krypty za vyhry nebo pokud byla nalezena prazdna krypta. VSechny vyhry v rdmci bonusové
hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢

Maximalni vyhra— 500 000 K¢

Vyherni podil —94-97 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 54 000-108 000 K¢

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x

Zlata totemova maska 15 10 5




A (Eso) 10 5 2

K (Kral) 10 5 2

Q (Kralovna) 4 3 1

J (Kluk) 4 3 1

10 (Desitka) 3 2 1

9 (Devitka) 3 2 1
Multi 5

Multi 5 je 5vdlcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich tfech sousedicich vélcich zleva a
na 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pri dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ md také moznost zahajit novou hru
roztocenim valcu kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a
hra¢ mlzZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry
Divoky symbol
Symbol "MULTI5" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci, kromé

bonusovych symboll "THREE", "REEL" a "BONUS" pouze v pfipadé, Ze je soucasti vyherni kombinace
na alespon 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky symbol "MULTI5", ktery je soucasti kterékoli



vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Bonusové symboly

T¥i bonusové symboly "THREE", "REEL" a "BONUS" se objevuji pouze na druhém, tfetim a ¢tvrtém
valci, a to konkrétné: symbol "THREE" na druhém valci, symbol "REEL" na tfetim valci a symbol
"BONUS" na ¢tvrtém valci. V pfipadé, kdy se na konci jednoho herniho kola objevi véechny 3
bonusové symboly a pokryiji svij vlastni valec napftic¢ 3 fadky, je aktivovana bonusova hra "THREE REEL
BONUS" s 10 bonusovymi otocenimi zdarma. Béhem bonusové hry je hlavni hraci plocha (obrazovka)
prekryta bonusovymi symboly v jejich pIné délce pres vrchni, pravou a levou stranu a hraci plocha
obrazovky je zlizena na pouhé 3 sousedici stfedni valce a 3 fady s 27 vyhernimi liniemi ve stylu
“criss—cross" (kfizem-krazem). VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do
globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditiim hrace v poli KREDIT na konci
bonusové hry. Dalsi 10 bonusovych otoceni zdarma lze vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry.
Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky z herniho kola, v rdmci
kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra—250 000 K¢

Vyherni podil —94-97 %

Statistickd primérna hodinova prohra — 54 000-108 000 K¢

Vyhernitabulka

Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x

Cervena sedmicka 200 160 40

Zluta sedmicka 160 60 16

Dolar 40 16 6

Cerveny BAR 6 4 1

Modry BAR 6 4 1

: ‘ Stiibrny BAR 4 2 1




Multiplay 81

Multiplay 81 je 4valcova hra s 81 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 a vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 az 4 sousedicich valcich
zleva a minimalné na 1 vyherni linii vytvafi vyherni kombinaci. 27 vyhernich linii se vztahuje na 3
identické symboly na prvnich 3 sousedicich valcich zleva, a 81 vyhernich linii se vztahuje na 4
identické symboly napfic¢ vSemi 4 vdlci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva
doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, a vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na
kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v poli¢ku SAZKA a stlageni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne
vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan
rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou
hru roztocenim valcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V pripadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncéené a
hra¢ muZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY 81" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci
pouze v pfipadé, Ze je soucasti jakékoli vyherni kombinace alespori na 1 z 27 nebo 81 vyhernich linii, a
nasobi jeji vyhru v zavislosti na svém poctu na vyherni linii. Kazdy divoky symbol "MULTIPLAY 81",
ktery je soucasti kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dle nasledujicich
kombinaci:




Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢

Maximalni vyhra—200 000 K¢

Vyherni podil — 94-97 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 54 000-108 000 K¢

Vyhernitabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x
Stastna sedmicka 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Citrén 4 1
Svestka 4 1
Tre$né 4 1
Pomeran¢ 4 1
BAR 2 1

Multiplay Hot

Multiplay Hot je 4valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry
Minimalné 3 a vice identickych symbol( (jeden symbol na véalec) na prvnich 3 aZ 4 sousedicich valcich
zleva a na 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany



pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlaéeni tla¢itka
START se tato c¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru
rozto¢enim valch kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.

Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni
tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse
sazky. V pripadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncéené a
hra¢ muZe pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Symbol "MULTIPLAY" je divoky symbol a nahrazuje za jakykoli jiny symbol na aktudlnim valci pouze v
pfipadé, Ze je soucdsti vyherni kombinace na alespon 1 z 20 vyhernich linii a nasobi jeji vyhru v
zavislosti na svém poctu na vyherni linii. Kazdy divoky symbol "MULTIPLAY", ktery je soucasti
kterékoliv vyherni kombinace na vyherni linii, nasobi jeji vyhru dle nasledujicich kombinaci:

VYHRA 2x VYHRA 4x

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢

Maximalni vyhra —500 000 K¢

Vyherni podil — 94-97 %

Statistickd primérna hodinova prohra — 54 000-108 000 K¢

Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty pfti sdzce do hry 1 K¢, vSsechny hodnoty jsou v K. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.



4x 3x

Stastna sedmicka 160 16
Meloun 60 6
Hrozny 40 4
Svestka 4 1
Pomeranc 4 1
Citrén 4 1
TreSné 4 1
BAR 2 1

Persian Nights

Persian Nights je 5vdalcova hra s 50 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich dvou sousedicich valcich zleva a na
1 z 50 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sézku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sézky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru roztocenim valcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem
prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv
vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni



kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pripadé, Ze neni dosazena Zzadnd vyherni kombinace, je herni
kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry
Divoky symbol

Jakykoliv symbol vyobrazeny uvnitf "modrého" ramecku na prvni pozici prostiedni fady na prvnim
valci zleva, vedle symbolu "LUCERNA" je automaticky pfeménén v divoky symbol "WILD" a taktéz i

vSechny ostatni pfilehlé "orameckované" symboly z kazdé strany k tomuto symbolu.

Scatter bonus symbol

Symbol "BONUS" (Zlaty palac) je bonusovy scatter symbol. Tfi bonusové scatter symboly na jakékoli
pozici napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem aktivuji "Bonusovou Hru", kterd odméni hrace 10
bonusovymi otocenimi zdarma. Béhem "Bonusové Hry" je symbol "LUCERNA" ztrojnasoben, coz
znamena, Ze horni a také spodni fada ma stejnou funkci stejné jako prostfedni fada v prlibéhu prvni
faze hry. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry.
Vsechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je
automaticky pridan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tcely vypoctu vyhry v
ramci bonusovych otoceni se pouzije vyse sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova
otoceni spusténa.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra—205 000 K¢

Vyherni podil — 75 %

Statistickd prlimérna hodinova prohra — 450 000 K¢

Vyhernitabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 10 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
§ejk 100 60 40 20
Fatima 60 32 16 8
Savle 32 16 8 x
Aladin 24 8 4 x
A (Eso) 16 6 2 x




K (Kral) 16 6 2 x
Q (Kralovna) 8 4 1 X
J (Kluk) 8 4 1 x
10 (Desitka) 4 2 1 x
9 (Devitka) 4 2 1 x

Pirate Adventures
Pirate Adventures je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbol( (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich
valcich zleva a na 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci, kterd mize byt rozsifena o dalsi
shodné symboly na ¢tvrtém a patém valci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva
doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé bonusového scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus), pro
ktery se vyherni linie kalkuluje nepravidelné (nelinedrné). Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sézku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sézky v poli¢ku SAZKA a stladeni tlac&itka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otdacejicich valci pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zahajit novou hru roztoéenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem
prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv
vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni
kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry
Divoky symbol
Symbol "LEBKA a KOSTI" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového

scatter symbolu "KOMPAS" (Bonus) pouze tehdy, pokud je soucdsti vyherni kombinace asporinalz
20 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol, ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii



nasobi jeji vyhru dvakrat (x2).

Scatter bonus symbol

Symbol "KOMPAS" (Bonus) je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje pouze na druhém, tretim a
Ctvrtém valci. 3 bonusové scatter symboly, kazdy na jednom vdlci a na kterékoli pozici, aktivuje
pfedehru "LODNI BITVA", kde dvé lodé - "Cerna vlajkova lod™ (vlevo) a "Cervena vlajkova lod™
(vpravo) - bojuji proti sobé na otevieném mofi. V zavislosti od toho, kterd lod tuto ndhodné
vyhodnocenou bitvu vyhraje, je aktivovan typ ndsledujici bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci
bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke
kreditdim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. V kazdé bonusové hie mize hrac ziskat dalSich
10 bonusovych otoceni. Pro Ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouzije vysSe sazky z
herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Cerné vlajkova lod

Kdyz predehru vyhraje "Cerna vlajkova lod™, tak je aktivovana bonusova hra "STICKY FREE SPINS" s 10
bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni z 10-ti
vytvorena jakakoli vyherni kombinace, vsechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni
linii, jsou drzeny na svych pozicich a vdlce s ostatnimi symboly se znovu protaci, rovnéz bez odecitani
sazky, s Sanci vytvofit nebo rozsitit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou
drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo rozsirovany jiz existujici vyherni kombinace -
jinak hra prepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac¢ pokracuje ve hre se zbyvajicimi
bonusovymi otockami.

Cervena vlajkova lod

Kdyz predehru vyhraje "Cervena vlajkova lod", tak je aktivovdna bonusova hra "EXTRA WIN" s 10
bonusovymi otocenimi zdarma. Na zacatku této bonusové hry je nahodné vybran jeden ze Ctyr
'nejvyssich' symbold, a to: "PIRAT", "PIRATSKA LOD", "TRUHLA" nebo "DELO". Zvoleny symbol se od
této chvile a po celou dobu trvdni bonusové hry stava "extra" symbolem, coZ znamenj, Ze tento "extra"
symbol mizZe byt rozloZzeny jakkoli daleko od sebe podél celé vyherni linie (tedy ne vedle sebe jako
obvykle) aby vytvofil vyherni kombinaci.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢

Maximalni vyhra —400 000 K¢

Vyherni podil —94-97 %

Statistickd primérna hodinova prohra— 54 000-108 000 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka

zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Pirat 200 60 40 20
Piratska lod’ 80 32 16 8
Truhlice 32 16 8 X
Délo 24 8 4 X
A (Eso) 16 6 2 X
K (Kral) 16 6 2 X
Q (Kralovna) 8 4 1 X
J (Kluk) 8 4 1 X
10 (Desitka) 4 2 1 X
9 (Devitka) 4 2 1 X

Pixi Fall

Pixi Fall je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 5 sousedicich

valcich a na 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. Vsechny vyherni kombinace jsou

kalkulovany pouze zleva doprava a vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé

vyherni linie.




Ovladani hry

Hru je mozZné spustit pouze pti dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odecétenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem
prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv
vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pripadé, Zze neni dosazena zddnd vyherni kombinace, je herni
kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Bledémodry symbol "W" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového
scatter symbolu "ZELENA KOULE", barevného extra divokého symbolu "W" a mystery symbolu
"HVEZDA" pouze tehdy, pokud je soucdsti vyherni kombinace na alespofi 1 z 20 vyhernich linii. Kdykoli
v pribéhu hry se mize na valcich zcela ndhodné proménit jeden nebo i vice symbol{ na barevny
extra divoky symbol "W", ktery pak nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu
"ZELENA KOULE" a mystery symbolu "HVEZDA", pro moznost vytvofit nové, nebo rozsiit jiz existujici
vyherni kombinace.

Scatter bonus symbol

Symbol "ZELENA KOULE" je bonusovy scatter symbol, ktery se zobrazuje na jakékoli pozici viech péti
valcU. 3 nebo vice bonus scatter symbol(i naptic vSemi valci a na jakékoli pozici aktivuji bonusovou hru
"10 HER ZDARMA". Pokud se na konci kazdého bonusového otoceni na stejné pozici prvniho, druhého
nebo tretiho vodorovného radku, a prvniho a zaroven tretiho, ¢tvrtého nebo patého valce (nebo i
jejich vzajemnou kombinaci) vyskytne stejny symbol "ptisery", pak jsou vSechny symboly mezi témito
identickymi symboly "pfiSery" zménény v ten samy symbol "priSery" a vytvofi tak vyherni kombinaci s
"kaskadovym" efektem. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pfidany do globalniho
FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry.

Mystery Symbol

Symbol "HVEZDA" funguje jako nahodny neboli tajemny (mystery) symbol, ktery odméni hrace
nahodnou penézitou vyhrou. 3 a vice symbol(l "HVEZDA " napfi¢ viemi valci a na jakékoli pozici
aktivuji bonusovou hru "MYSTERY WIN". KaZdy symbol "HVEZDA", ktery je soudasti fetézce, ktery
bonusovou hru spustil, je po aktivaci preménén v symbol "otazniku" se skrytou ndhodnou penézitou
vyhrou z vyherni tabulky v rozmezi mezi minimalni a maximalni vyhrou pro vysi sazky z posledniho
herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova hra "MYSTERY WIN" aktivovdana. Bonusova hra kondi,
bud' kdyZ jsou odkryty vSechny symboly "otaznik" za vyhry nebo pokud byla nalezena nula (0), tedy
zadna vyhra.

Parametry hry
Maximalni sdzka — 1000 K¢



Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil —94-97 %
Statisticka primérna hodinova prohra — 54 000-108 000 K¢

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Zelena pfisera 15 10 5
Zluta pridera 15 10 5
Fialova pfiSera 10 5 2
Cervena ptisera 10 5 2
Modra pfisera 10 5 2
Oranzova priSera 10 5 2
Pomeran¢ 4 3 1
Svestka 4 3 1
Hrozen 4 3 1
Tresné 3 2 1
Citrén 3 2 1
Meloun 3 2 1




Seasons

Seasons je 5valcova hra s 50 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 shodné symboly (jeden symbol na vdlec) na prvnich tfech sousedicich valcich zleva a na
1 z 50 vyhernich liniich tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pti dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zac¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZzim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky.

Hraé ma také moznost zahajit novou hru roztoc¢enim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu
pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni
kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci
dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano
za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry
Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu a mze
vytvaret i vlastni vyherni kombinace. Pokud jsou 3 a vice divokych symbol{i soucasti vyherni
kombinace na vyherni linii, potom je vyplacena pouze nejvyssi mozna vyhra ze vSech symbol(l na
vyherni linii, véetné vyhernich kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symbol( dle vyherni tabulky pro danou

vySi sazky.

Symbol ,BONUS*

Symbol "BONUS" je bonusovy scatter symbol, ktery ma 4 varianty — jednu variantu (symbol) pro jedno
ro¢ni obdobi/sezdnu: jaro/léto/podzim/zima. Sezdna a k ni pfifazeny bonusovy symbol se méniv
zavislosti od urcitého poctu hernich kol po dobu aktivni hry. T¥i a vice "BONUS" scatter symbol(, kazdy
na jednom vdlci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", ktera je odlisna
pro kazdé ro¢ni obdobi/sezénu. Viechny vyhry v ramci kterékoli bonusové hry jsou automaticky
pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditdm hrace v poli KREDIT na
konci bonusové hry. Dalsi bonusova otoceni je mozné vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry.
Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky z herniho kola, v rdmci
kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Bonusova hra pro "JARNi SEZONU"



Bonusova hra pro "jarni" sezonu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a extra
"multiplikdtorem vyhry", ktery si hra¢ ndhodné zvoli podle vlastniho vybéru ze 3 skrytych symbol(i na
zacCatku bonusové hry. Tento "multiplikator" pak nasobi kazdou dosaZzenou vyhru z kazdé aktivni
vyherni linie po dobu celé bonusové hry.

Bonusova hra pro "LETNi SEZONU"

Bonusova hra pro "letni" sezénu odmeéni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a extra "scatter"
symbolem, ktery si hra¢ nahodné zvoli na za¢atku bonusové hry z 6 symbolG: ZAJIC, JELEN, VLK,
LISKA, DIVOCAK nebo MEDVED. Pokud se po dobu bonusové hry objevi 3 nebo vice extra "scatter"
symboll na kterékoli pozici napfi¢ vsemi valci, potom hrac ziskava vyhru pro dany symbol podle jeho
poctu a vyherni tabulky pro aktualni vysi sazky.

Bonusova hra pro "PODZIMNi SEZONU"

Bonusova hra pro "podzimni" sezénu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a dal$imi 5, 10
nebo 15 otofenimi zdarma v zdvislosti od nahodné volby jedné ze 3 moZnosti se skrytym poctem
otoceni na zacatku bonusové hry.

Bonusova hra pro "ZIMNi SEZONU"

Bonusova hra pro "zimni" sezonu odméni hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma a speciadlnim
"sticky" symbolem, ktery si hra¢ ndhodné zvoli na zacatku bonusové hry z 6 symbol(: ZAJIC, JELEN,
VLK, LISKA, DIVOCAK nebo MEDVED. Pokud je b&hem kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena
vyherni kombinace se "sticky" symbolem, tak vSechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci,
jsou drzeny na svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu otaceji, rovnéz bez odecitani
sazky, s Sanci vytvofrit nebo rozsitit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou
drZzeny tak dlouho, dokud se vytvareji nové nebo se rozsifuji jiz existujici vyherni kombinace —jinak
hra prepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi
otocenimi.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢

Maximalni vyhra—500 000 K¢

Vyherni podil —94-97 %

Statistickd primérna hodinova prohra — 54 000-108 000 K¢

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
Wild 250 50 10
Divoky symbol
Zajic 100 20 5




Jelen 100 20 5
Vik 60 15 5
Litka 60 15 5
Divogak 40 10 2
Medvéd 40 10 2

A (Eso) 20 5 1
K (Kral) 20 5 1
Q (Kralovna) 20 5 1
J (Kluk) 20 5 1

Space Adventure
Space Adventure je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich dvou sousedicich valcich zleva a na
1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. V§echny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tladitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem
prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv



vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena Zadna vyherni kombinace, je herni
kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Jakykoliv symbol v rdmecku na divoké linii (prostfedni fada), na prvnim vdlci zleva a pfipadné na
sousedicich valcich je zménén na divoky symbol. Kazdy aktivni divoky symbol nahrazuje jakykoliv jiny
symbol, kromé bonusového scatter symbolu RAKETA. Kazdy aktivni divoky symbol ndsobi vyhru
dvakrat (2x).

Scatter bonus symbol

Pokud se na jakékoliv pozici napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym vdlcem objevi 3x bonus scatter symbol
RAKETA, je spusténo 10 bonusovych roztoceni zdarma. Béhem bonusovych roztoéeni zdarma,
jakykoliv symbol v ramecku na divoké linii (vSsechny 3 fady), pocinaje na valci nejvice vlevo a pfipadné
na sousedicich vélcich, se méni na divoky symbol. BEhem bonusovych roztoceni zdarma je mozné
ziskat dalsi bonusova roztoceni. Bonusova roztoceni zdarma jsou hrany za neménnou sazku, jejiz
hodnota je stejnd jako hodnota sazky v hernim kole, které spustilo bonusova roztoceni zdarma.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra —300 000 K¢

Vyherni podil —94-97 %

Statistickd primérna hodinova prohra — 54 000-108 000 K¢

Vyhernitabulka
Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sazce do hry 1 K&, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Mimozemstan 200 60 40 20
Kosmonaut 80 32 16 8
Planeta 32 16 8 X
Pistole 32 16 8 X
Robot 24 8 4 x




Druzice 24 8 4 x
A (Eso) 16 6 2 x
K (Kral) 16 6 2 x
Q (Kralovna) 8 4 1 x
J (Kluk) 8 4 1 x
10 (Desitka) 4 2 1 x
9 (Devitka) 4 2 1 X
Sticky Four

Sticky Four je 4vélcova hra s 10 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 4 sousedicich
valcich zleva a na 1 z 10 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssivyhra z
vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Ovladani hry

Hru je mozZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vys$e sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru roztocenim valcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem
prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv
vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena Zadna vyherni kombinace, je herni
kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.




Specifické funkce hry

Divoky symbol

Divoky symbol "STIT" nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktualnim valci pouze v pfipadé, Ze je
soucasti jakékoli vyherni kombinace alespon na 1 ze 10 vyhernich linii.

Sticky free spins

Pokud je v pribéhu hry vytvorena jakakoliv vyherni kombinace, pak je automaticky aktivovana
bonusova hra "STICKY FREE SPINS" s bonusovymi oto¢enimi. Symboly, které vytvofily vyherni
kombinaci na vyherni linii, jsou drZzeny ve svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s
Sanci vytvorit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktualni bonusové otoceni. Symboly jsou drzeny
tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace,- jinak se hra
ukondi a hra¢ maze zahdjit dalsi herni kolo. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky
pridany ke kreditlm hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci
bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni
spusténa.

Parametry hry

Maximalni sazka — 800 K¢

Maximalni vyhra — 480 000 K¢

Vyherni podil = 94-97 %

Statistickd primérna hodinova prohra—43 200-86 400 K¢

Vyhernitabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

4x 3x

A (Carodéj) 60 10
K (Kral) 20 8
Q (Kralovna) 8 4
J (Ryti¥) 8 4
Piky 4 2
Srdce 4 2




Super Reels Deluxe
Super Reels Deluxe je 5vélcova hra s 40 vyhernimi liniemi.

Cil hry
Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 az 5 sousedicich
valcich zleva a na 1 ze 40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Ovladani hry

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy3e sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem
prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv
vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni
kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci pouze v pfipadé, Ze je
soucasti jakékoli vyherni kombinace alespon na 1 ze 40 vyhernich linii.

Mystery symbol

Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symboll na jakékoliv vyherni linii aktivuji "Mystery Win" s ndhodnou
vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro
aktualni vysi sazky.

Super Respin Bonus

"SUPER RESPIN" bonus se automaticky aktivuje pokazdé, kdyZ se na vSech pozicich prvniho valce
objevi symboly "ZLATY SUPERMAN" a hra¢ ziskava 2 bonusova otoceni zdarma. Prvni vélec zGstava
nehybny se viemi symboly "ZLATY SUPERMAN" a pouze druhy, tfeti, &tvrty a paty vélec se znovu



protaéi. Cilem bonusové hry je ziskat co nejvic dalsich symbol(i "ZLATY SUPERMAN" a "WILD" na
vsech zbyvajicich valcich a docilit tak co nejvyssi vyhry. Po prvnim protoceni je automaticky ve své
pozici drien kazdy symbol "ZLATY SUPERMAN" nebo "WILD" a vélce s ostatnimi symboly se znovu
protaci pro moznost rozsifeni nebo vytvoreni novych vyhernich kombinaci o pfipadné dalsi symboly a
navyseni bonusové vyhry. Celkova vyhra bonusu se pocita na konci po odehrani obou bonusovych
otoleni. Pouze b&hem bonusové hry je aktivovéna i vyherni kombinace 2x "ZLATY SUPERMAN", kterd
neni jinak dostupna v pribéhu prvni faze hry.

Parametry hry

Maximalni sazka — 450 K¢

Maximalni vyhra—495 000 K¢

Vyherni podil —94-97 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 24 300 — 48 600 K¢

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x
Mystery 5-50 1-10 0,20-2 X
Wild (Divoky symbol) 50 10 2 X
Modry Superman 20 4 1 X
. 20
Cerveny Superman 4 1 X
Zlaty Superman 12 3 1 0,40
Zelena Superiena 8 2 0,40 X
OranzZova SuperZena 8 2 0,40 X
A (Eso) 4 1 0,20 X
K (Kral) 4 1 0,20 X
Q (Kralovna) 4 1 0,20 X




J (Kluk) 4 1 0,20 X

Super Star 27

Super Star 27 je 3valcova hra s 27 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Tri shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ vSemi 3 valci a na minimalné 1 z 27 vyhernich linii
tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje
na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pti dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valci pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky.

Hra¢ ma také moznost zahdjit novou hru roztocenim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem
prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv
vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni
kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Symbol "JOKER" (Zolik) je divoky symbol, ktery nahrazuje véechny symboly na aktudlnim valci, a to
pouze v pfipadé, je-li soucasti vyherni kombinace na alespori 1 z 27 vyhernich linii @ minimalni vyse
sazky je vétsi nebo rovna 10 K¢ na jedno herni kolo.

Mystery Symbol

Symbol "ZLATA HVEZDA" je mystery (tajemny) symbol. Tfi mystery symboly napfi¢ véemi tiemi valci a
na jakékoli pozici aktivuji bonus "MYSTERY WIN", ktery odméni hrace s ndhodnou vyhrou, jejiz
hodnota je urcena nasobkem aktualni vyse sazky a multiplikdtoru mystery vyhry. Pokud je divoky
symbol neaktivni, hodnota multiplikatoru je v rozmezi od 4x do 150x. V opacném pripadé, kdy je
divoky symbol aktivni, je tato hodnota pouze od 2x do 75x. Vyhra z "MYSTERY WIN" je automaticky
pridana ke kreditlm hrace v policku KREDITY.

Parametry hry
Maximalni sdzka — 1000 K¢
Maximalni vyhra — 150 000 K¢



Vyherni podil —94-97 %
Statistickd primérna hodinova prohra — 54 000-108 000 K¢

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pti sazce do hry 1 K¢/ 20 K¢, vsechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka

zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Divoky symbol Divoky symbol
neaktivni aktivni
Vyhra pfi 1 K¢ Vyhra pfti 20 K¢
Super star
3x 4-150 40-1500
Mystery symbol
3x BAR 60 600
Joker
3x 60 600
Divoky symbol
3x Stastna sedmicka 60 600
3x Zvon 20 200
3x Meloun 20 200
3x Hrozen 8 80
3x Svestka 8 80
3x Pomeranc¢ 4 40
3x Citron 4 40
3x Tresné 4 40




Tornado Bill

Tornado Bill je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 2 identické symboly (jeden symbol na vélec) na prvnich dvou sousedicich valcich zleva a na
1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka
START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlac¢itka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem
prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv
vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pripadé, Zze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni
kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ mlize pokracovat do dalsSiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Putujici divoky symbol "TORNADO BILL" se objevuje pouze na prostfednim valci. Pohybuje se v
libovolném sméru od své vychozi pozice a kazdy symbol kfizujici jeho smér (kromé symbol( "VETRNY
MLYN" a "FAST WIN") zméni v divoky symbol "WILD" s moZnosti nahrazeni za jakykoli jiny symbol
kromé symbolG "VETRNY MLYN" a "FAST WIN" pro vytvoFeni vyherni kombinace. Kazdy aktivni divoky
symbol "WILD" na vyherni linii ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Mystery symbol

Symbol "FAST WIN" funguje jako tajemny (mystery) neboli ndhodny symbol, ktery odméni hrace
nahodnou vyhrou v rozsahu od 1 az do 40-ti nasobku aktudlni vyse sdzky a to plati pro kazdou
jednotlivou instanci tohoto symbolu, je-li po dokonceni celého otoceni zobrazen na valcich vic nez
jeden.

Scatter symbol

Symbol "VETRNY MLYN" funguje jako bonusovy scatter symbol. Tfi bonusové scatter symboly nap¥i¢
druhym, tfetim a ¢tvrtym vdlcem spousti bonusovou hru "10 Her Zdarma" s nahodnym bonusovym
multiplikdtorem vyhry (1x-5x), ktery je losovan pfed aktivaci bonusové hry. VSechny vyhry v rdmci
bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke
kreditdm hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. DalSich 10 her zdarma je mozné vyhratv
prabéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se pouZije
vySe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.



Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra —400 000 K¢

Vyherni podil — 94-97 %

Statistickd prGmérna hodinova prohra — 54 000-108 000 K¢

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

Pistole 200 60 40 20
Klobouk 80 32 16 8
Kaktus 32 16 8 X
Lebka 24 8 4 X
Kef 24 8 4 X
A (Eso) 16 6 2 X
K (Kral) 16 6 2 X
Q (Kralovna) 8 4 1 X
J (Kluk) 8 4 1 X
10 (Desitka) 4 2 1 X
9 (Devitka) 4 2 1 X




Treasure Box 2
Treasure Box 2 je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboli (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 az 5 sousedicich
valcich zleva a na 1 z 10 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovédny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé vyhernich kombinaci s
bonusovym scatter symbolem "HVEZDA", které jsou kalkulovany také zprava doleva a ze stfedu.
Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlaitka
START se tato castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem
prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv
vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni
kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Mystery symbol

Symbol "TREZOR" je bonusovy mystery (tajemny) symbol a objevuje se napfi¢ vSemi valci a na
jakékoliv pozici. Tti a vice bonusovych mystery symboll na jakékoliv pozici spousti bonusovou hru
"TREASURE HUNT". Kazdy bonusovy mystery symbol, ktery je soucasti retézce, ktery spustil
bonusovou hru, je po aktivaci bonusové hry odemcen a mUze, ale i nemusi, ukryvat ndhodnou vyhru,
jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktualni
vySsi sazky.

Hlavnim cilem bonusové hry je otevfit co mozna nejvice trezord s ukrytou ndhodnou vyhrou a
vyvarovat se otevieni prazdneho trezoru. Bonusova hra konci, bud'kdyz jsou otevieny vSechny trezory
s ndhodnou vyhrou, nebo pokud byl nalezen pradzdny trezor. VSechny vyhry dosazené v bonusové hré
jsou automaticky pridany ke kreditim hrace v policku KREDIT. Pro Ucely vypoctu vyhry v ramci
bonusovych otoceni se pouzije vySe sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni
spusténa.

Scatter symbol

Symbol "HVEZDA" je scatter symbol, ktery se objevuje napfi¢ véemi valci. Minimalné 3 a vice scatter
symbol@ "HVEZDA", kaidy na samostatném valci a na 1 z 10 vyhernich linii vytvafi vyherni
kombinaci. Vyherni kombinace se scatter symbolem "HVEZDA" jsou kalkulovany zleva doprava, zprava
doleva a ze stfedu.



Parametry hry

Maximalni sazka — 500 K¢
Maximalni vyhra —500 000 K¢
Vyherni podil — 94-97 %

Statistickd priimérna hodinova prohra—27 000 - 54 000 K¢

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x 2x

Trezor nahodnd vyhra nahodnd vyhra nahodnd vyhra

Bonusovy symbol 0-1000 0-200 0-20 X
Zlata sedmicka 1000 200 20 X
Meloun 100 40 10 X
Hrozen 40 10 4 X
Svestka 40 10 4 X
Pomeranc 40 10 4 X
Treden 40 10 4 1
Hvézda 50 10 5 «

Scatter symbol




Triple Wild 7

Triple Wild 7 je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Tri shodné symboly (jeden symbol na vélec) napftic vSiemi 3 valci a na minimalné 1 z 5 vyhernich linii
tvofi vyherni kombinaci. Vsechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje
na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pri dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v poli¢ku SAZKA a stlaceni tladitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem
prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv
vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pripadé, Ze neni dosazena zddnd vyherni kombinace, je herni
kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Symbol "777" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktualnim valci, kromé
bonusového scatter symbolu "ZVONKY" pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon 1 z
5 vyhernich linii. V pfipadé, Ze je divoky symbol "777" soucdsti vyherni kombinace na jakékoliv
vyherni linii, pak se valec/vélce se symbolem "777" automaticky znovu pretoéi a vSechny ostatni
symboly na daném valci jsou nahrazeny divokym symbolem "777". Kazdy aktivni divoky symbol "777",
ktery je soucasti vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "ZVONKY" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na vSech tfech valcich. Tfi bonusové
scatter symboly, kazdy na samostatném valci a na jakékoliv pozici, aktivuji bonusovou hru "MYSTERY"
s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni
tabulky pro aktualni vysi sazky.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢

Maximalni vyhra— 500 000 K¢

Vyherni podil —94-97 %

Statistickd primérna hodinova prohra — 54 000-108 000 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Zvonek 2-100
Bonusovy ,scatter” symbol (ndhodna vyhra)
wild 777
.I , 100
Divoky symbol
Meloun 16
Hrozny 8
Svestka 4
Pomeranc¢ 3
Citrén 2
Tresné 2
Wild Cookies

Wild Cookies je 5valcova hra s 50 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich vélcich zleva a
na 1 z 50 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pri dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v poli¢ku SAZKA a stlaceni tladitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky.



Hrac¢ ma také moznost zahajit novou hru roztoéenim valca kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem
prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv
vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadnd vyherni kombinace, je herni
kolo povaZovano za ukoncéené a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé "BONUS" scatter symbolu. Pokud jsou
tfi a vice "WILD" symboll soucéasti vyherni kombinace, pak je vyplacena jen nejvyssi mozna vyhra ze
vsech symboll na vyherni linii, v€etné vyhernich kombinaci 3, 4 nebo 5 "WILD" symbol( dle vyherni
tabulky pro aktualni vysi sazky.

Mystery symbol

Minimalné 3 a vice "MYSTERY" symbol{ na jakékoliv vyherni linii aktivuji "MysteryWin" s ndhodnou
vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro
aktualni vysi sazky.

Scatter symbol

Symbol "BONUS" funguje jako bonusovy scatter symbol. Tfi a vice "BONUS" scatter symbol{i naptic
vSéemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "BONUS FREE GAMES", kterda odméni hrace
10, 20 nebo 30 otocenimi zdarma. Pocet otocCeni zdarma zavisi na poctu "BONUS" scatter symbol(
napfic vSsemi vdlci, tedy: 3 "BONUS" scatter symboly odméni hrace 10 otocenimi zdarma, 4 "BONUS"
scatter symboly 20 otocenimi zdarma a 5 "BONUS" scatter symbold 30 otocenimi zdarma. VSechny
vyhry v ramci bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky
pridan ke kreditim hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Dalsi otoceni zdarma lze vyhrat v
prabéhu kazdé aktivni bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije
vyse sazky z herniho kola, v ramci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Parametry hry

Maximalni sazka — 450 K¢

Maximalni vyhra —500 000 K¢

Vyherni podil — 94-97 %

Statistickd primérna hodinova prohra —54 000-108 000 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4x 3x
30 bonusovych 20 bonusovych 10 bonusovych
Bonus
her her her
Mystery 20-250 5-50 1-10
Wild 250 50 10
Bonbdn 100 20 5
Zmrzlina 100 20 5
Kobliha 60 15 5
A (Eso)
40 10 2
K (Kral) 40 10 2
Q (Kralovna) 20 5 1
J (Kluk) 20 5 1
10 (Desitka) 20 5 1
9 (Devitka) 20 5 1




Wild Flame Sevens

Wild Flame Sevens je 3valcova hra s 27 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Tri shodné symboly (jeden symbol na valec) napfi¢ vSemi 3 valci a na minimalné 1 z 27 vyhernich linii
tvori vyherni kombinaci. Vsechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje
na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pri dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v poli¢ku SAZKA a stlaceni tladitka
START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem
prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv
vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pripadé, Ze neni dosazena zadna vyherni kombinace, je herni
kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Symbol "WILD FLAME" je divoky symbol, ktery nahrazuje jakykoliv jiny symbol na aktudlnim valci
kromé bonusového scatter symbolu "RESPIN" pouze pokud je soucasti vyherni kombinace na alespon
1 z 27 vyhernich linii. Kazdy aktivni symbol "WILD" na jakémkoliv valci a na jakékoliv aktivni vyherni
linii nasobi vyhru dvakrat (2x). Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" nahrazuje jakykoliv jiny symbol
kromé bonus scatter symbolu (Raketa). Kazdy aktivni divoky symbol "WILD" ndsobi vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Scatter symbol RESPIN se m{ze objevit na jakémbkoliv valci. 3 scatter symboly RESPIN, kazdy na
jednom vdlci a na jakékoliv pozici spousti bonusovou funkci s 10 respiny. Pokud se objevi 2 stejné
symboly na vyherni linii béhem bonusové funkce (kazdy symbol na jednom valci), jsou tyto symboly
drZzeny na svych pozicich a valec s nehodicimi se symboly se jesté jednou protoci zdarma, s Sanci
vytvofit vyherni kombinaci. Respiny jsou aktivni pouze pro sazku za kterou byly spustény. DalSi respiny
je mozné vyhrat béhem jiz aktivni bonusové funkce.

Béhem bonusové funkce respin mlze hra¢ ménit sazku a pokusit se spustit bonusovou funkci na
vSech dostupnych hodnotach sazek. BEhem bonusové funkce je hraci strhavan kredit jako v bézné
hfe. Pouze bonusové protoceni jednoho valce s nehodicimi se symboly je zdarma.



Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢

Maximalni vyhra—418 000 K¢

Vyherni podil — 94-97 %

Statistickd prGmérna hodinova prohra — 54 000-108 000 K¢

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

3x
Ohniva sedmicka 100
Cervena sedmicka 16
Dolar 8
Cerveny BAR 4
Zluta BAR 3
Zeleny BAR 2
TreSné 1

Yellow Dragon
Yellow Dragon je 5valcova hra s 40 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné tfi nebo vice identickych symbol( (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 az 5 sousednich
valcich zleva a na 1 z 40 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z
vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Ovladani hry
Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumeé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stladeni tla&itka



START se tato Castka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim
opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim
automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky.

Hrac¢ ma také moznost zahajit novou hru roztocenim valct kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem
prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv
vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pripadé, Zze neni dosazena zadnd vyherni kombinace, je herni
kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry
Divoky symbol
Symbol " ZLUTY DRAK " je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter

symbolu "ZVONICE" a to pouze v pripadé, je-li soucasti vyherni kombinace na alespon 1 ze 40
vyhernich linii.

Mystery symbol

Symbol "MAHJONG" je tajemny mystery symbol. Minimalné tfi a vice mystery symboll na jakékoliv
vyherni linii aktivuji "MYSTERY WIN" s ndhodnou vyhrou, jejiz hodnota je uréena v rozmezi minimalni
a maximalni mozné vyhry dle vyherni tabulky pro aktudlni vysi sazky.

Scatter symbol

Symbol "ZVONICE" je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje na vSech valcich. T¥i a vice
bonusovych scatter symbol0 napftic¢ vSemi valci a na libovolné pozici, aktivuji bonusovou hru "FREE
GAMES", kterd odméni hrace s 10, 20 nebo 30 bonusovymi oto¢enimi zdarma. Pocet bonusovych
otoceni zdarma zavisi na poctu scatter symbold napftic¢ vsemi valci, tedy: 3 scatter symboly odméni
hrace 10 bonusovymi otocenimi zdarma, 4 scatter symboly 20 bonusovymi otocenimi zdarma a 5
scatter symboll odméni hrace 30 bonusovymi otoc¢enimi zdarma. Na konci kazdého bonusového
otoceni preleti pres vélce zleva doprava ikonicky ¢insky Zluty drak. Drak mUze (ale nemusi) ndhodné
zménit libovolny symbol na bonusovy divoky symbol "HORICI WILD", ktery nahrazuje jakykoliv jiny
symbol na aktualnim valci a vytvari tak nové nebo rozsifuje jiz existujici vyherni kombinace na
jakékoliv vyherni linii. Dalsi bonusova otoceni zdarma lze vyhrat v priibéhu aktivni bonusové hry v
zavislosti na poctu bonusovych scatter symbol( napfic¢ vsemi valci. VSechny vyhry v rdmci bonusové
hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pfidan ke kreditdim
hrace v poli KREDITY na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se
pouzije vyse sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Info: Berte prosim na védomi, Ze bonusovy divoky symbol "HORICI WILD" za 7adnych okolnosti sém o
sobé nevytvari zadnou vyherni kombinaci na jakékoliv vyherni linii.

Parametry hry

Maximalni sazka — 450 K¢

Maximalni vyhra— 495 000 K¢

Vyherni podil —94-97 %

Statistickd primérna hodinova prohra — 24 300-48 600 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v rdmci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

5x 4ax 3x

Zvonice 30 her zdarma 20 her zdarma 10 her zdarma
Bonus scatter symbol

Mahjong 4-50 1-10 0,20-2
Mystery symbol (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra) (ndhodna vyhra)
2Dlil\J/tc:,Ik:j’/rsa\:(m bol >0 10 2

Gejsa 20 4 1
Véjir 20 4 1
Lotosovy kvét 12 3 1

A (Eso) 8 2 0,40
K (Kral) 8 2 0,40
Q (Krdlovna) 4 1 0,20

J (Kluk) 4 1 0,20

10 (Desitka) 4 1 0,20

9 (Devitka) 4 1 0,20




Savanna Sunrise Deluxe

Savanna Sunrise Deluxe je 5vdlcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry
Minimalné 3 identické symboly (jeden symbol na valec) na prvnich tfech sousedicich vélcich zleva a
na 1z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze
zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace
na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v poli¢ku SAZKA a stlageni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne
vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan
rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také moznost zahajit novou
hru roztocenim valca klepnutim primo na valce na spodni dotykové obrazovce. Pokud se na valcich na
konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac ziskava
vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni
dosazena zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do
dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Symbol "MODRY DIAMANT" je divoky symbol a nahrazuje jakykoliv jiny symbol kromé bonusového
scatter symbolu "KMENOVE MASKY". Kazdy aktivni divoky symbol na vyhernf linii ndsobi vyhru
dvakrat (2x). V prabéhu bonusové hry se divoky symbol stava pohyblivym a posouva se po valcich
zprava doleva o jednu pozici po kazdé bonusové otoCce a vytvafi tak zcela ndhodné vyherni
kombinace.

Scatter symbol

Symbol "KMENOVE MASKY" je bonusovy scatter symbol. 3 bonusové scatter symboly napii¢ druhym,
tretim a Ctvrtym valcem spousti bonusovou hru "10 HER ZDARMA". Dalsich 5 bonusovych otoceni
zdarma lze vyhrat v pribéhu kazdé aktivni bonusové hry. V pribéhu bonusové hry se divoky symbol
stdvd pohyblivym a posouva se po valcich zprava doleva o jednu pozici po kazdé otocce a vytvari tak
zcela nahodné vyherni kombinace. Pro - 66 - Gcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se
pouzije vySe sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢

Maximalni vyhra—400 000 K¢

Vyherni podil —94-97 %

Statistickd primérna hodinova prohra — 54 000-108 000 K¢



Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udavd hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.

Treasures of Asgard
Treasures of Asgard je 5valcova hra s 20 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Minimalné 2 a vice identickych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 2 aZ 5 sousedicich valcich
zleva a na 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany
pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni
kombinace na kazdé vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pri dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stladeni
tlacitka START se tato ¢astka odecte u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne
vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pri kazdém stisknuti tlacitka START, nebo pokud je aktivovan
rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sdzky.



Hrac¢ ma také moznost zahajit novou hru roztoéenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem
prstu pfimo na valce na obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv
vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hra¢ ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni
kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosazena zadnd vyherni kombinace, je herni
kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ mlze pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Symbol "LOKI" je divoky symbol symbol (Loki) a nahrazuje za jakykoli jiny symbol kromé bonusového
scatter symbolu "BONUS" (Asgard) a to pouze v pfipadé, je-li soucasti vyherni kombinace na alespon
1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol "LOKI", ktery je soucasti kterékoli vyherni kombinace na
vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter symbol

Symbol "BONUS" (Asgard) je bonusovy scatter symbol, ktery se objevuje pouze na druhém, tfetim a
Ctvrtém valci. TFi bonusové scatter symboly na kterékoli pozici napfi¢ druhym, tfetim a Ctvrtym
valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", kterd odméni hrace 10 bonusovymi
otocenimi zdarma. Pokud je v pribéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena jakakoli vyherni
kombinace, viechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drzeny ve
svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni
kombinace pro aktudlni bonusové otoceni. Symboly jsou drZzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny
nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace - jinak hra prepne zpét do zakladni formy
bonusové hry a hrac¢ pokracuje ve hie se zbyvajicimi bonusovymi oto¢enimi. DalSich 10 bonusovych
otoceni zdarma Ize znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v rdémci bonusové
hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditim
hrace v poli KREDIT na konci bonusové hry. Pro tcely vypoctu vyhry v rdmci bonusovych otoceni se
pouzije vyse sazky z herniho kola, v rdmci kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢

Maximalni vyhra — 400 000 K¢

Vyherni podil - 94-97 %

Statisticka primérna hodinova prohra — 54 000-108 000 K¢

Vyhernitabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sdzce do hry 1 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka
zobrazovand v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.



5x 4x 3x 2x
Odin 200 60 40 20
Frigga 80 32 16 8
Thor 32 16 8 X
Freyja 24 8 4 X
\F/ﬁ:"ix 16 6 2 X
ormngant : ; z :
A (Eso) 8 4 1 X
K (Kral) 8 4 1 X
Q (Krdlovna) 4 2 1 X
J (Kluk) 4 2 1 X




4Spin
4SPIN je 4vélcova hra s 10 vyhernimi liniemi v zakladni hie. Hra obsahuje divoky symbol, symbol mystery a bonusovou
hru s 10 volnymi zatocenimi.

Cil hry

Vsechny vyherni kombinace jsou dosahované zleva doprava (liché vyherni linie) a zprava doleva (sudé vyherni linie).
Pro dosazeni vyhry jsou vyZzadovdany 3 stejné symboly zleva, nebo zprava, podle vyherni tabulky. Pokud se objevi 4
stejné symboly, znamena to, Ze hrdc obdrzi vyhru i za 3 symboly zleva i 3 symboly zprava.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pfi dostateéné sumé v poli¢ku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlageni tlagitka START se tato ¢astka odecte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valct pri kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru rozto¢enim valc( kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu primo na valce na obrazovce.
Pokud se na vdlcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pripadé, Ze neni dosazena
zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry
Divoky symbol
Divoky symbol ZLUTA SEDMICKA nahrazuje viechny ostatni symboly, kromé scatter symbol& BONUS.

Mystery Symbol
3 symboly HVEZDA na vyhernich pozicich tvofi ,Mystery Win“. Hra¢ je odménén ndhodnou éastkou v rozmezi mezi
minimalni a maximalni moZnou vyhrou pro aktualni sazku.

Bonus

3 symboly BONUS na jakékoliv pozici spoustéji bonusovou hru. Hra¢ obdrzi 10 bonusovych otocek zdarma. V bonusové
hfe jsou vyhry ziskavany v 54 vyhernich kombinacich Criss-Cross (27 kombinaci zleva doprava a 27 kombinaci zprava
doleva). V bonusové hre je sdzka neménna a stejna jako hodnota sazky v hernim kole, které bonusovou hru spustilo.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 420 000 K¢

Vyherni podil — 90-98%

Statisticka priimérna hodinova prohra — 36 000 - 180 000 K¢

Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udavda hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.



Apparatus

APPARATUS je 5vélcova hra (3 symboly na valec) s 30 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol a bonusova
otoceni zdarma s funkci RESPIN.

Hra¢ ma moznost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 5, 10, 20, nebo 30 vyhernich linii na jedno herni
kolo. Hra¢ muze vsadit ¢astku pocinajic od 5 K¢ na jednu vyherni linii az po maximalni moznou sazku 900 K¢ na viech
30 aktivnich vyhernich linii.

Cil hry
Minimalné 2 shodné symboly (jeden symbol na valec) na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci. Hra¢ ma moznost
nastavit si pocet aktivnich vyhernich linii. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny zleva doprava, pocinaje na valci
nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi dosazend vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odedte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valch pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valca kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu primo na vélce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZzena

zadnd vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncené a hra¢ muize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé SCATTER symbolu, pokud je soucasti vyherni
kombinace na alespon 1 vyherni linii.

Bonusova hra

7, 8 nebo 9 symboll SCATTER, na jakékoliv pozici napfi¢ vSsemi valci spusti 7, 15, nebo 30 bonusovych zatoceni zdarma
(podle poctu SCATTER symbold). V prlibéhu bonusovych zatoceni zdarma jsou symboly, které vytvori vyherni
kombinaci, drzeny na svych pozicich a vélce s ostatnimi symboly se znovu protdci s Sanci vytvorit nebo rozsifit aktudlni
vyherni kombinaci. Symboly jsou drZeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové, nebo rozsifovany stavajici vyherni
kombinace (funkce RESPIN). V opacném pripadé hra pokracuje dalsSim bonusovym zatocenim zdarma. Hodnota sazky
v bonusové hie je neménna a stejnd jako hodnota sazky, se kterou byla spusténa.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 900 K¢&

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil —90-98 %

Statisticka priimérna hodinova prohra — 32 400 - 162 000 K¢

Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udavd hodnoty pti sdzce do hry 10 K¢ na vSech 30 vyhernich linii (300 K¢). VSechny hodnoty jsou v K¢.
Vyherni tabulka zobrazovana v ramci hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.






Apparatus 2

Hra¢ ma moznost zvolit si pocet aktivnich vyhernich linii z rozmezi 1, 10, 20, 30, 40 nebo 50 vyhernich linii na jedno
herni kolo. Hra¢ mlze vsadit ¢astku pocinajic od 5 K¢ na jednu vyherni linii az po maximalni moznou sazku 1000 K¢ na
vSech 50 aktivnich vyhernich linii.

Cil hry
Minimalné 2 shodné symboly (jeden symbol na valec) na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni
kombinace jsou kalkulovany zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo. Vyplacena je pouze nejvyssi dosazena vyhra
z vyherni kombinace na vyherni linii.

Ovladani hry
Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlageni tlacitka START se tato ¢astka odecte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zac¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také
moznost zahdjit novou hru rozto¢enim valcl kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V ptipadé, Ze neni dosaZzena
Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukonéené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé SCATTER symbolu, pokud je soucasti vyherni
kombinace na alesponi 1 vyherni linii.

Bonusova hra

10, 11 nebo 12 symboll SCATTER, na jakékoliv pozici napti¢ véemi valci spusti 7, 15, nebo 30 bonusovych zatoceni
zdarma (podle poctu SCATTER symbol(). V pribéhu bonusovych zatoceni zdarma jsou symboly, které vytvori vyherni
kombinaci, drzeny na svych pozicich a valce s ostatnimi symboly se znovu protdci s Sanci vytvofit nebo rozsifit aktualni
vyherni kombinaci. Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové, nebo rozsifovany stdvajici vyherni
kombinace (funkce RESPIN). V opacném pripadé, hra pokracuje dalsim bonusovym zatocenim zdarma. Hodnota sazky
v bonusové hie je neménna a stejna jako hodnota sazky, se kterou byla spusténa.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil —90-98 %

Statisticka prdmérna hodinova prohra — 36 000 - 180 000 K¢

Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 10 K¢ na vSech 50 vyhernich linii (500 K¢). VSechny hodnoty jsou v K¢.
Vyherni tabulka zobrazovand v ramci hry uddva hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.



Might Of Light

MIGHT OF LIGHT je 5vélcova hra (4 symboly na kazdém valci) s 50 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol,
funkci RESPIN a bonusovou hru.

Cil hry

Minimalné 2 nebo vice shodnych symbold na vyherni linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace
jsou kalkulovédny pouze zleva doprava, pocinaje na vélci nejvice vlevo, kromé Scatter symbolu, ktery se pocita
napric¢ vsemi valci. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.



Ovladani hry

Hru je moz#né spustit pouze pii dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sézku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte
u kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valcu kliknutim kurzoru mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na obrazovce.
Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky, pak hrac
ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vySe sazky. V pfipadé, Ze neni dosaZzena
zadna vyherni kombinace, je herni kolo povazovano za ukoncéené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho kola.

Specifické funkce hry

Respin (naskladany 4x)

Pokud se na prvnim vdlci objevi 4 symboly ZEUS, spusti se 2 respiny (dotoceni) s cilem vyplnit valce 2,
3,4 a 5 co nejvice symboly ZEUS a WILD symbolu v pribéhu téchto 2 dotoceni.

Divoky symbol
Divoky symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé Scatter symbolu.

Scatter symbol

Pokud se objevi 3 Scatter symboly kdekoliv napfi¢ vSemi valci, ziskdva hra¢ 10 bonusovych zatoceni zdarma. V
prabéhu téchto zatoceni Ize ziskat dalsi bonusova zatoceni, stejnym zplsobem. V pribéhu bonusovych zatodéeni je
aktivni funkce RESPIN (symbol ZEUS). Bonusova hra je hrana za stejnou, neménnou sazku, se kterou byla spusténa.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil —92,5-98 %

Statisticka prdmérna hodinova prohra — 36 000 - 135 000 K¢

Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty pti sdzce do hry 10 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v
ramci hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.



Mountain Legends

MOUNTAIN LEGENDS je 5valcova videohra se 3 fadami a 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje expandujici divoky symbol
"TABORAK", bonusovy scatter symbol "HORSKY VYHLED", bonusovou hru "STICKY FREE SPINS" a multiplikdtor vyhry.

Cil hry

Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 2 az 5 sousedicich valcich zlevaanalz
20 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje
na valci nejvice vlevo, kromé bonusového scatter symbolu "HORSKY VYHLED", ktery je kalkulovan také ze

stfedu. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii. NiZze vyobrazena tabulka
poskytuje rychly prehled o vSech symbolech a jejich minimalnim poctu pro vytvoreni vyherni kombinace na vyherni
linii:



Ovladani hry

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlaéeni tlacitka START se tato ¢astka odecte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan reZzim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskdva vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vySe sazky. V pripadé, ze neni
dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncéené a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho
kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Symbol ,TABORAK“ je divoky symbol a nahrazuje jakykoli jiny symbol kromé bonusového scatter symbolu "HORSKY
VYHLED", a to pouze v pfipadé, je-li sou¢asti vyherni kombinace na alespori 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy divoky symbol
"TABORAK", ktery je sougasti kterékoli vyherni kombinace na vyherni linii, ndsobi jeji vyhru dvakrat (2x).

Scatter Symbol

Symbol "HORSKY VYHLED" je bonusovy scatter symbol. 3x bonusové scatter symboly na kterékoli pozici

napfi¢ druhym, tfetim a ¢tvrtym valcem aktivuji bonusovou hru "STICKY FREE SPINS", ktera odméni hrace 10
bonusovymi otocenimi zdarma. Pokud je v priibéhu kteréhokoli bonusového otoceni vytvorena jakakoli vyherni
kombinace, viechny symboly, které vytvofili vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou drZeny ve svych pozicich a valce s
ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace pro aktudlni bonusové otoceni.
Symboly jsou drzeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nové nebo rozsifovany jiz existujici vyherni kombinace — jinak
hra prepne zpét do zakladni formy bonusové hry a hrac pokracuje ve hre se zbyvajicimi bonusovymi otocenimi. DalSich
10 bonusovych otoceni zdarma lze znovu ziskat béhem kazdé aktivni bonusové hry. VSechny vyhry v ramci

bonusové hry jsou automaticky pridany do globalniho FREE BANK, ktery je automaticky pridan ke kreditim hrace v poli
KREDIT na konci bonusové hry. Pro ucely vypoctu vyhry v ramci bonusovych otoceni se pouZije vyse sazky z herniho
kola, v rdmci, kterého byla bonusova otoceni spusténa.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 400 000 K¢

Vyherni podil —90-98 %

Statistickd prdmérna hodinova prohra — 36 000 - 180 000 K¢

Vyherni tabulka



Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.

Mountain Legends 2

MOUNTAIN LEGENDS 2 je 5vélcova hra (4 symboly na valec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol s extra
multiplikdtorem, bonusové otocky zdarma s funkci respin.

Cil hry

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na alesponi 1 z 20 vyhernich linii tvofi vyherni
kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovany pouze zleva doprava, pocinaje na prvnich 2 valcich nejvice
vlevo, kromé bonusového scatter symbolu HORSKY VYHLED. Vypldcena je pouze nejvys$si vyhra z vyherni kombinace z
kazdé vyherni linie.

Ovladani hry

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlaceni tladitka START se tato ¢astka odecte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valca pti kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také
moznost zahdjit novou hru rozto¢enim valcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu primo na vélce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V ptipadé, Ze neni
dosazZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncéené a hra¢ muze pokracovat do dalsiho herniho
kola.



Specifické funkce hry

Divoky symbol

Symbol TABORAK je divoky symbol, ktery nahrazuje véechny ostatni symboly, kromé bonusového scatter symbolu
HORSKY VYHLED, pouze pokud je souéasti vyherni kombinace alespori na 1 z 20 vyhernich linii. Kazdy aktivni divoky
symbol na vyherni linii ndasobi vyhru 2x.

Scatter Symbol

Bonusovy scatter symbol HORSKY VYHLED se objevuje pouze na druhém, tietim a ¢tvrtém valci. 3 plné viditelné
symboly HORSKY VYHLED nap¥i¢ druhym, tfetim a €tvrtym valcem na sousedicich pozicich spousti 10 bonusovych
otoceni zdarma s funkci sticky respin. Pokud béhem bonusovych her zdarma dojde k vytvofeni vyherni kombinace,
viechny shodné symboly, které ji vytvofily jsou drZzeny na svych pozicich a valce s nehodicimi se symboly se znovu
protaci, s Sanci vytvofit novou nebo rozsifit stavajici vyherni kombinaci. Symboly jsou drZzeny na svych pozicich tak
dlouho, dokud dochazi k vytvareni, ¢i rozSifovani vyherni kombinace. V opacném ptipadé, se hra prepne zpét do
bonusovych otoceni zdarma a hrac pokracuje se zbyvajicimi volnymi otoc¢enimi. VSechny vyhry v rdmci bonusové hry
jsou pridany do tzv. pole FREE BANK, které je hraci automaticky pficteno k poli KREDIT na konci bonusovych otoceni
zdarma. DalSich 10 bonusovych otoceni zdarma je mozné vyhrat béhem jiz aktivni bonusové hry. Sdzka v rdmci
bonusové hry je neménnd a je rovna sdzce z herniho kola, které bonusovou hru spustilo.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 250 000 K¢

Vyherni podil — 90-98 %

Statistickd priimérna hodinova prohra — 36 000 - 180 000 K¢

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 10 K¢, vSsechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.



Multi Spin
MULTI SPIN je 4valcova hra (3 symboly na valec). Hra obsahuje funkci EXTRA MULTIPLIKATOR.

Cil hry

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na valec) na prvnich 3 az 4 sousedicich valcich zleva tvofri
vyherni kombinaci. Hra ma 81 vyhernich kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava,
pocinaje na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi dosazend vyhra za vyherni kombinaci.

Ovladani hry

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sézku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaceni tlacitka START se tato ¢astka odecte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pfi kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hrac ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni
dosaZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncéené a hra¢ maze pokracovat do dalsiho herniho
kola.

Specifické funkce hry

Extra Multiplikator
Kazdy symbol MULTI SPIN zvy3uje hodnotu EXTRA MULTIPLIKATORU pro soucasnou sazku a? $estindsobné (x2, x4, x6).

Dal&i dosazena vyherni kombinace je nasobena sou¢asnou hodnotou EXTRA MULTIPLIKATORU, poté se jeho hodnota
vrati na x1.

Multiplikator je aktivni pro kazdou hodnotu sazky zvlast, tak aby bylo mozné multiplikator nasbirat na
vSech moznych hodnotach sazek.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil — 90-98 %

Statisticka priimérna hodinova prohra — 36 000 - 180 000 K¢

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sdzce do hry 5 K¢, vSechny hodnoty jsou v K. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.



Sand’s Treasure

SAND’S TREASURE je 5valcova hra se 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje Divoky-scatter symbol
GOLDEN SCARAB a bonusova otoceni zdarma.



Cil hry
Minimalné 2 nebo vice shodnych symboll na vélcich tvori vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou
kalkulovadny pouze zleva doprava, pocinaje na valci nejvice vlevo, kromé scatter symbolu GOLDEN SCARAB. Vyplacena
je pouze nejvyssi dosazend vyhra z vyherni kombinace na kazdé vyherni linii.

ovladani hry
Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlaéeni tlacitka START se tato ¢astka odecte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra zacne vyobrazenim opticky se otacejicich valca pti kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztocenim valcl kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakdkoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni
dosaZena Zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZzovano za ukoncené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho
kola.

Specifické funkce hry

Bonusova hra

3 nebo vice symbold GOLDEN SCARAB na jakékoliv pozici napfi¢ valci spousti 10 bonusovych roztoceni

zdarma. Predtim, nez zacne bonusova hra, hra¢ musi obdrzet symbol Golden Bonus, ktery udéluje extra

vyhru béhem bonusové hry. BEhem bonusové hry se symbol Golden Bonus mzZe rozsifit tak, aby pokryl

3 pozice na valci a pocita se jako bézny symbol, ale i na nesousedicich pozicich a na vSech aktivnich vyhernich liniich
(rozsifovani je spusténo pouze, pokud je pritomny dostatek symbol( k udéleni vyhry).

GOLDEN SCARAB nenahrazuje symbol Golden Bonus béhem bonusové hry. BEéhem bonusové hry mze

byt ziskano dalSich 10 bonusovych roztoceni zdarma se stejnym symbolem Golden Bonus.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil —90-98 %

Statisticka pridmérna hodinova prohra — 36 000 - 180 000 K¢

Vyherni tabulka

Vyherni tabulka uddva hodnoty pfi sazce do hry 10 K¢, vSsechny hodnoty jsou v K¢. Vyherni tabulka zobrazovand v rdmci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktudlni vysi sazky.



Sticky Fruits

STICKY FRUITS je 4valcova hra se 3 fadami a 10 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol a bonusovou hru STICKY
FREE SPINS.

Cil hry

Minimalné 3 nebo vice shodnych symboll (jeden symbol na vélec) na prvnich 3 az 4 sousedicich valcich zlevaanalz
10 vyhernich linii tvofi vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou kalkulovdny pouze zleva doprava, pocinaje
na valci nejvice vlevo. Vypldcena je pouze nejvyssi dosazend vyhra z vyherni kombinace z kazdé vyherni linie.

Ovladani hry

Hru je moZné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sadzku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vyse sazky v policku SAZKA a stlaéeni tlaéitka START se tato ¢astka odecte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pti kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovan rezim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahdjit novou hru roztoéenim valcG kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na vélce na



obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktudlni vyse sazky. V ptipadé, ze neni
dosazena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncéené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho
kola.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Divoky symbol WILD nahrazuje jakykoliv jiny symbol pouze v ptipadé, Ze je soucasti jakékoliv vyherni
kombinace alesponi na 1 z 10 vyhernich linii.

Sticky Free Spins

Pokud je v pribéhu regulérni hry vytvorena jakdkoliv vyherni kombinace, pak je automaticky aktivovana bonusova hra
STICKY FREE SPINS s bonusovymi zato¢enimi (respin). Symboly, které vytvofrily vyherni kombinaci na vyherni linii, jsou
drZzeny na svych pozicich a vdlce s ostatnimi symboly se znovu protaci s Sanci vytvofit nebo rozsifit vyherni kombinace
pro aktualni bonusové zatoceni. Symboly jsou drZeny tak dlouho, dokud jsou vytvareny nebo rozsifovany jiz existujici
vyherni kombinace — jinak se hra pfepne zpét do regulérni hry a hrd¢ mlze pokracovat ve hie v dalSim hernim kole.
Vsechny vyhry v rdmci bonusové hry jsou automaticky pridany ke kreditim hrace v poli KREDITY na konci bonusové
hry. Hodnota sazky v bonusové hre je stejnda a neménna, jako hodnota sdzky v hernim kole, které bonusovou hru
spustilo.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil —90-98 %

Statistickd prdmérna hodinova prohra — 36 000 - 180 000 K¢

Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty prepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.



Vigorous Knights

VIGOROUS KNIGHTS je 5valcova hra (4 symboly na valec) s 20 vyhernimi liniemi. Hra obsahuje divoky symbol,
bonusova zatoceni zdarma a rozsitujici se divoky symbol.

Cil hry
Minimalné 2 shodné symboly tvori vyherni kombinaci. VSechny vyherni kombinace jsou pocitany pouze zleva doprava,
kromé scatter symbol(. Vyplacena je pouze nejvyssi vyhra z vyherni kombinace na vyherni linii.

Ovladani hry

Hru je moZné spustit pouze pfi dostateéné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli
celkovou sazku do hry. Po zvoleni libovolné vy$e sazky v policku SAZKA a stlaceni tla¢itka START se tato ¢astka odecte u
kazdé nové hry z kreditu v policku KREDIT a hra za¢ne vyobrazenim opticky se otacejicich valcl pti kazdém stisknuti
tlacitka START, nebo pokud je aktivovdn reZim automatické hry (AUTOSTART) kazdym odectenim sazky. Hra¢ ma také
moznost zahajit novou hru roztocenim valcd kliknutim kurzorem mysi nebo dotykem prstu pfimo na valce na
obrazovce. Pokud se na valcich na konci kazdého herniho kola objevi jakakoliv vyherni kombinace z vyherni tabulky,
pak hrac ziskava vyhru dle vyherni tabulky pro danou vyherni kombinaci dle aktualni vyse sazky. V pfipadé, Ze neni
dosazZena zadna vyherni kombinace, je herni kolo povaZovano za ukoncéené a hra¢ mize pokracovat do dalsiho herniho
kola.

Specifické funkce hry



Divoky symbol
Divoky symbol na 2, 3 nebo 4 vdlci nahrazuje vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.
Kazdy aktivni divoky symbol ve vyherni kombinaci ndsobi vyhru x2.

Bonusovy Scatter Symbol

3 symboly BONUS napfi¢ vSsemi vdlci spousti 10 bonusovych otoceni zdarma. Béhem bonusovych otodeni zdarma je
pfitomen rozsitujici se divoky symbol 3 RYTIRI. BEhem bonusovych otoéeni zdarma je sdzka nemé&nna a rovna vysi
sazky z predchoziho herniho kola, které spustilo bonusovou hru.

Bonusovy Scatter Symbol

Rozsifujici se divoky symbol 3 RYTIRI je pfitomen jen b&hem bonusovych otoéeni zdarma na 2, 3 a 4 valci. Potom co je
rozsitujici se divoky symbol ziskan, rozsifi se na svém vdlci, az do konce bonusovych otoceni zdarma a nahrazuje
vSechny ostatni symboly, kromé scatter symbolu BONUS.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1 000 K¢

Maximalni vyhra — 500 000 K¢

Vyherni podil —90-98 %

Statisticka priimérna hodinova prohra — 36 000 - 180 000 K¢

Vyherni tabulka
Vyherni tabulka udava hodnoty pfi sazce do hry 5 K¢, vSsechny hodnoty jsou v KE. Vyherni tabulka zobrazovana v ramci
hry udava hodnoty pfepoctené v zavislosti na aktualni vysi sazky.






Apollo Line—Tom Horn

e Book of Spells

e Flaming Fruit

e Fire ‘n‘ Hot

e Hot Blizzard

e Sherlock. A Scandal in Bohemia
e Diamond Hill

e 243 Crystal Fruits

e The Secret of Ba

e Hot ‘n’ Fruity

e Black Mummy

®  Mine Mine Quest

e 243 Crystal Fruits Reversed



Apollo Line—Tom Horn

e Book of Spells

e Flaming Fruit

e Fire ‘n‘ Hot

e Hot Blizzard

e Sherlock. A Scandal in Bohemia
e Diamond Hill

e 243 Crystal Fruits

e The Secret of Ba

e Hot ‘n’ Fruity

e Black Mummy

Book of Spells

Book of Spells je 5vdlcova hra s az 9 vyhernimi liniemi.

Cil hry

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé pocinaje vdlcem
nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava, s vyjimkou scatter symbolu a specialniho
rozsifujiciho se symbolu béhem roztoceni zdarma, které jsou vyplaceny kdekoli. Vyplaci se pouze
nejvyssi vyhra na radu. Vyplata se vypocitava vynasobenim sazky na radu vyhernimi kombinacemi
ziskanymi béhem roztoceni. Vyhry z jednotlivych linii se sCitaji v celkovou vyhranou sumu. Vyhrana
suma se pripocita k vaSemu celkovému zlstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v rezimu
Automaticka hra.

Ovladani hry

Hru je mozné spustit pouze pri dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli pomoci tlagitek plus (+) a minus (-) celkovou sazku do hry. Na vés je, abyste zvolili, kolik
vsadite na radu, pficemz vyhernich rad (dale jen rad), na které muzete vsadit, je az 9. Nasobek ¢astky
SAZKA poctem vsazenych linii se rovna celkové sizce zobrazené v poli CELKOVA SAZKA. Pfi roztaceni
valch muZete pouzit tladitka Roztocit nebo Automaticka hra. Na dotykovych zafizenich najdete
tlacitko Automatickd hra v nastaveni. Pokud pouZijete tlacitko Max. sdzka, soucasny pocet fad a vyse
sazky se zméni na povolené maximum kredit(l a fad pro danou hru. Pfi pouZiti tlacitka Automaticka
hra se valce budou roztacet automaticky a pouzije se vdmi vybrany pocet fad a vdmi vybrana sazka
na fadu. Vdlce se pti udéleni roztoceni zdarma prestanou samy tocit, pfipadné rezim automatické
hry mlzete kdykoli zastavit stiskem tlacitka Stop.

Specifické funkce hry

Divoky symbol

Symbol knihy kouzel je divoky symbol, ktery mlze nahradit jakykoli jiny symbol za Gcelem
zkompletovani vyherni kombinace. Za tfi a vice téchto symboll bez ohledu na to, kde padnou, ziskate
roztoceni zdarma. Pokud bude kombinace tvorena Cisté divokymi symboly, vyplata bude odpovidat
nejhodnotnéjsimu symbolu ve hfe, takZze divoké symboly na vyherni fadé budou zarovern
predstavovat nejhodnotnéjsi kombinaci. VSechny vyhry se v tomto pfipadé sectou a budete moci si
vybrat celkovou



vyhru.

Roztoceni zdarma

Pokud se po roztoceni kdekoli na vélcich objevi tfi, ¢tyfi nebo pét wild symboll, ziskate roztoceni
zdarma. Pokud ziskate roztoceni zdarma, objevi se kouzelna kniha a nahodné vybere jeden z hernich
symbol(, ze kterého se pouze po dobu funkce roztoceni zdarma stane rozsirujici se symbol. Za specialni
rozSifujici se symbol se nejdfiv vyplaci jako za klasicky symbol na aktivnich vyhernich fadach. Kdyz se
ale na valcich objevi dostatek rozsifujicich se symbol( pro vyhru, rozsifi se na vSechny tfi pozice na
daném valci a budou vyplacet jako klasicky symbol, ale i na nesousedicich pozicich na vSech aktivnich
vyhernich fadach. Specidlni rozsifujici symbol nemuze byt béhem roztoceni zdarma nahrazen wild
symbolem.

Roztoceni zdarma se v této hie udéluji po deseti. Pfi roztocenich zdarma se zachova vyse sazky na fadu
a pocet fad jako v roztoceni, které vedlo ke spusténi této funkce. Vyplaty se vypocitavaji se¢tenim viech
vyher ziskanych béhem roztoceni zdarma. RoztoCeni zdarma mohou udélit dalsi roztoceni zdarma.

Parametry hry

Maximalni sazka — 900 K¢

Maximalni vyhra —500 000 K¢
Vyherni podil — 96,13 %

Nejvyssi hodinova prohra — 62 694 K¢

Vyherni tabulka

Symbol 2x 3x 4x 5x

Wild/Scatter 2x nh/10 Volnych her | 20x nh/10 Volnych her 200x nh/10
Volnych her

Carodéjnice 10x nl 100x nl 1000x nl 5000x nl

Kotlik 5x nl 50x nl 500x nl 2000x nl

Sklenitka 5x nl 25x nl 100x nl 750x nl

Klobouk 5x nl 25x nl 100x nl 750x nl

K 5x nl 50x nl 150x nl

A S5x nl 50x nl 150x% nl

10 5x nl 25x nl 100x nl

] 5x nl 25x nl 100x nl

Q 5x nl 25x nl 100x nl

nl= celkova sazka na linii
nh = celkova sdzka na hru

Flaming Fruit
Flaming Fruit je 3valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry
V této hie jsou vyplaceny jen trojice. Vyplata se vypocitava vynasobenim sazky vitéznymi kombinacemi
ziskanymi béhem roztoceni. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji v celkovou vyhranou sumu. Vyhrana
suma se pripocita k vaSemu celkovému zlstatku stiskem tlacitka Vybrat.



Ovladani hry

Hra obsahuje 5 pevné danych vyhernich fad. Hru je mozné spustit pouze pfi dostate¢né sumé v
policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli pomoci tlacitek plus (+) a minus (-)
celkovou sazku do hry. Pfi roztaceni valcl mlzete pouZit tladitka Roztocit. Pokud pouZijete tlacitko
Max. sdzka, soucasnd sazka se zméni na maximalni povolené maximum pro danou hru.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢
Maximalni vyhra — 64 000 K¢
Vyherni podil —96 %

Nejvyssi hodinova prohra—72 000 K¢

Vyhernitabulka

Symbol 3x
77 H64x n
Hvézdy 32xn
Melouny 24xn
Bar 24xn
Hrozny 14xn
Svestky 14xn
Pomeranie 6xn
Citrony 6xn
Tieiné 6xn

n= celkova sdzka na hru

Fire ‘'n” Hot

Fire ‘n Hot je 5vélcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé pocinaje valcem
nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava, s vyjimkou scatter symbolu a specidlniho
rozSifujiciho se symbolu béhem roztoceni zdarma, které jsou vyplaceny kdekoli. Vyplaci se pouze

nejvyssi vyhra na radu. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji v celkovou vyhranou sumu. Vyplata se
vypocitdva vynasobenim sazky na fadu vyhernimi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni. Vyhrana

suma se pripocita k vaSemu celkovému zlstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v rezimu

Automaticka hra.




Ovladani hry

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli
SAZKA navoli pomoci tla&itek plus (+) a minus (-) celkovou sazku do hry. Hra obsahuje 5 pevné danych
vyhernich rad a vyse sazky je na vas. Pri roztaceni valcl mlzZete poufZit tlacitka Roztodit nebo
Automaticka hra. Na dotykovych zafizenich najdete tlacitko Automaticka hra v nastaveni. Pokud
pouzijete tlacitko Max. sazka, soucasna sazka se zméni na maximalni povolené maximum pro danou
hru. Pfi pouZiti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouzije se vami
vybrana sazka. Rezim Automatické hry mlzete kdykoli ukondit stiskem tlacitka Stop.

Specifické funkce hry

Wild symbol

Golden Seven je wild symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hte s vyjimkou scatter
symbolu za ucelem snazsiho zkompletovani vyhernich kombinaci. Pokud se wild symbol objevi na
vice nez jedné vyherni fadé najednou, nahradi symboly na jednotlivych vyhernich fadach oddélené a
vyplaty za vyherni kombinace probéhnou také oddélené. Pokud bude kombinace tvorena Cisté wild
symboly, vyplata bude odpovidat nejhodnotnéjSimu symbolu ve hie, takze WILD symboly na vyherni
fadé budou zaroven predstavovat nejhodnotnéjsi kombinaci. VSechny vyhry se v tomto pfipadé
seCtou a budete moci si vybrat celkovou vyhru.

Bonusova hra

Kdyz se kdekoli na valcich objevi tfi a vice scatter symbolu zlatych hvézd, spusti se bonusova hra.
Béhem bonusové hry se pod kazdou hvézdou, ktera spustila tuto funkci, bude ukryvat jeden z hernich
symboll. Na vas bude kliknutim vybrat jednu z hvézd a odhalit symbol, ktery se pod ni ukryva. V této
chvili se vSechny hvézdy, které tuto bonusovou hru spustily, proméni na dany symbol a shofi v
plamenech. Vase bonusova vyhra je vyplata za danou kombinaci symboli a bude pfidana k vasim
vyhram v daném zatoceni.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢
Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil — 95,74 %

Nejvyssi hodinova prohra — 76 680 K¢

Vyherni tabulka

Symbol 2X 3x 4x 5x
Scatter (hvézda)
Wild7

7 20x n 200x n 800x n
Meloun 10x n 40x n 120xn
Hrozny 6x n 20x n 80x n
Svestka 4x n 10x n 40x n
Pomeranc 3xn 10x n 40x n
Citron 3xn 9x n 30xn
Tresen 1xn 3xn 8xn 30x n

n = celkova sazka na hru



Hot Blizzard

Book of Spells je 5valcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé sSly po sobé pocinaje valcem
nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava, s vyjimkou scatter symbolu a specialniho
rozsitfujiciho se symbolu béhem roztodeni zdarma, které jsou vyplaceny kdekoli. Vyplaci se pouze
nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypocitava vynasobenim sdzky na fadu vyhernimi kombinacemi
ziskanymi béhem roztoceni. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji v celkovou vyhranou sumu. Vyhrana
suma se pripocita k vaSemu celkovému zlstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v rezimu
Automaticka hra.

Ovladani hry
Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli pomoci tla&itek plus (+) a minus (-) celkovou sazku do hry. Hra obsahuje 5 pevné danych
vyhernich rad a vyse sazky je na vas. Pri roztaceni valcl mizZete poufZit tlacitka Roztodit nebo
Automatickd hra. Pokud pouzijete tlacitko Max. sazka, souc¢asna sazka se zméni na maximalni
povolené maximum pro danou hru. Pfi pouZiti tlacitka Automaticka hra se vdlce budou roztacet
automaticky a pouzije se vami vybrana sazka. Rezim Automatické hry mizete kdykoli ukondit
stiskem tlacitka Stop.

Automat Hot Blizzard je obohaceny o wild symbol a scatter symbol, ktery spousti roztoceni zdarma.

Specifické funkce hry

Wild symbol

Modra sedmicka je wild symbol, ktery nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hie s vyjimkou scatter
symbolu za uc¢elem snazsiho zkompletovani vyhernich kombinaci. Pokud se wild symbol objevi na
vice nezZ jedné vyherni fadé najednou, nahradi symboly na jednotlivych vyhernich fadach oddélené a
vyplaty za vyherni kombinace probéhnou také oddélené. VSechny vyhry se v tomto pfipadé sectou
a budete moci si vybrat celkovou vyhru.

Roztoceni zdarma

Hvézda je scatter symbol, a pokud na vélcich padnou minimalné tfi, ziskate roztoceni zdarma s
nasobitelem 3x. Roztoéeni zdarma probihaji po 10, 20 a 30 a vyuZivaji stejnou hodnotu sazky jako pfi
roztoceni, které danou funkci spustilo. Roztoceni zdarma lze spustit znovu. Vyplaty se vypocitavaji
sectenim vSech vyher ziskanych béhem roztoceni zdarma.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢
Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil — 95,8 %

Nejvyssi hodinova prohra—75 600 K¢



Vyhernitabulka

Symbol 2x 3x 4y S5x
Scatter 10 Volnych her | 20 Volnych her | 30 Volnych her
Wild (Joker 7)

7 20xn 200xn 1000x n
Meloun 10xn 20xn 100x n
Hrozny Sxn 10x n 50xn
Svestka 5% n 10x n 50x n

Pomerand 2xn 5xn 20xn
Citron 2xn 5xn 20xn
Tieiné lxn 2xn 5xn 20xn

n= celkova sdzka na hru

Sherlok. A Sandal in Bohemia

Sherlock. A Scandal in Bohemia je 5valcova hra s 25 vyhernimi liniemi.

Cil hry

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé sly po sobé pocinaje valcem
nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava, s vyjimkou scatter symbolu a specialniho
rozsifujiciho se symbolu béhem roztoceni zdarma, které jsou vyplaceny kdekoli. Vyplaci se pouze
nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypocitava vynasobenim sdzky na fadu vyhernimi kombinacemi
ziskanymi béhem roztoceni. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji v celkovou vyhranou sumu. Vyhrana
suma se pripocita k vaSemu celkovému zlstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v rezimu
Automaticka hra.

Ovladani hry

Vyse sazky na 25 pevné danych vyhernich rad (zkracené rad) je volitelnd. Hru je moZné spustit pouze
pfi dostate¢né sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli pomoci
tlacitek plus (+) a minus (-) celkovou sazku do hry. P¥i roztaceni valci mlzZete pouzit tlacitka Roztodit
nebo Automaticka hra (na mobilnich zatizeni najdete automatickou hru v nastaveni). Pokud
pouZzijete tlacitko Max. sazka (pouze u stolnich pocitacl), pouZije se automaticky namisto soucasné
sazky maximalni povolena sazka. Pfi pouziti tlacitka Automatickd hra se valce budou roztacet
automaticky a pouZije se vami vybrany pocet pevné danych fad a vami vybrand sazka. Valce se
prestanou tocit pfi spusténi roztoCeni zdarma nebo bonusovych her, resp. rezim automatické hry
mUzete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop. KdyZ po skonceni automatické hry budete mit néjakou
vyhru, ta se nepfipisuje automaticky k vasemu zlstatku. Musite kliknout na tlacitko Vybrat.

Specifické funkce hry

Wild symbol
Wild symbol nahrazuje vSechny ostatni symboly ve hre s vyjimkou scatter symbolu za icelem
snazsiho zkompletovani vyhernich kombinaci.



Roztoceni zdarma

Roztoceni zdarma se spusti, pokud se na obrazovce objevi 3,4 nebo 5 scatter symbold. Tyto symboly se
mohou objevit na libovolné pozici jakéhokoli vélce. Pokazdé, kdyz k tomu dojde, spusti se roztoceni
zdarma a hrac vyhraje 10, 15 nebo 20 roztoceni zdarma. Roztoceni zdarma nelze znovu spustit. Pfi
roztocCenich zdarma se zachova vyse sdzky jako v roztoceni, které vedlo ke spusténi této funkce.

Bonusova hra Paparazzi

Bonusova hra Paparazzi se spusti, pokud se na obrazovce objevi 3,4 nebo 5 bonusovych symbolli
Paparazzi. Tyto symboly se mohou objevit na libovolné pozici jakéhokoli valce. Kdyz se to stane,
spusti se vzdy bonusova hra Paparazzi a hrac ziska Sanci na ziskani velké vyhry.

Bonusova hra obsahuje Ctyfi Urovné. V prvni Urovni mate k dispozici ¢tyfi moZnosti pro vybér
nasobitele, ktery se uplatni na celkovou sazku hrace; ve druhé Urovni mate tfi moznost; ve treti dvé
moznosti a ve Ctvrté jednu moznost. V kazdé drovni mda hrac na vybér pouze jeden pokus. Pfi
odhaleni Paparazziho bonusova hra kondi. VSechny nasobitele vybrané v bonusové hre se sectou,
vynasobi se jimi celkova sazka hrace a suma se pripise k celkovému zUstatku.

Bonusova hra Newspaper

Bonusova hra Newspaper se spusti, pokud se na obrazovce objevi 3,4 nebo 5 bonusovych symbol(
Newspaper. Tyto symboly se mohou objevit na libovolné pozici jakéhokoli valce. KdyzZ se to stane,
spusti se vzdy bonusova hra Newspaper a hrac ziska sanci na ziskani velké vyhry.

V bonusové hre je pouze jedna Uroven s Sesti moznostmi. Kazdd z moZnosti predstavuje urcitou
hodnotu nasobitele. Bonusova hra konci, pokud se v novinach objevi kompromitujici fotografie.
Vsechny nasobitele ziskané v bonusové hie se sectou, vyndsobi se jimi celkova sdzka hrace a suma se
pripise k celkovému zUstatku.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢
Maximalni vyhra —150 000 K¢
Vyherni podil — 96 %

Nejvyssi hodinova prohra — 72 000 K¢



Vyherni tabulka

Diamond Hill

Diamond Hill je 5valcova hra s az 36 vyhernimi liniemi.

Cil hry

K udéleni vyhry je zapottebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé sly po sobé pocinaje valcem
nejvice vlevo.VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata

se vypocitdva vyndsobenim sazky na fadu vyhernimi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni. Vyhry z
jednotlivych linii se s¢itaji v celkovou vyhranou sumu. Vyhrana

suma se pripocita k vasemu celkovému zUstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v reZimu Automaticka
hra. Automat Diamond Hill je obohaceny o specidlni wild symboly, které se ndhodné méni

na nasobitele od 1x do 9x.

Ovladani hry

Sazka na 36 tras (zkracené rad) je volitelnda. Hru je moZné spustit pouze pri dostate¢né sumé v

policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli pomoci tlaéitek plus (+) a minus (-) celkovou
sazku do hry. Pfi roztaceni valcl mlzete poufzit tlacitka Roztocit nebo Automaticka hra (na mobilnich
zafizenich najdete automatickou hru v nastaveni). Pfi pouZiti tlacitka Automaticka hra se

valce budou roztacet automaticky a pouZije se vami vybrany pocet pevné danych fad a vami vybrana sazka.
ReZim automatické hry mazete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop. KdyZ po skoncéeni

automatické hry budete mit néjakou vyhru, ta se nepfipisuje automaticky k vasemu zlstatku. Musite
kliknout na tlacitko Vybrat.

Specifické funkce hry

Funkce wild nasobitele

Kdyz se po zastaveni valcl na 1. nebo na 5. valci objevi wild symboly, nahodné se zméni na nasobitel v
rozmezi od 1x do 9x.



Kazda vyhra z fady zahrnujici wild symboly ndsobi pfisluSnou vyhru z fadu odpovidajicim ndsobitelem
zobrazenym namisto wild symbolu. V ptipadé, Ze vyhra z fady obsahuje dva wild symboly, zndsobi se
nasobitelem zobrazenym namisto wild symbolu na 1. valci a ndsobitelem zobrazenim namisto wild
symbolu na 5. vdlci.

Funkce opétovného roztoceni

Funkce opétovného roztoceni se spusti pfi ziskani libovolné vyherni kombinace s wild symbolem.

Kdyz se na valcich objevi vyherni kombinace, vyplati se vyhra a zamkne se na misté. Vdlce se roztoci a
vSechny nevyherni symboly se nahradi novymi. Funkce opétovného roztoceni bude pokracovat, dokud
neziskate novou vyherni kombinace. Nasledné funkce skonéi.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢
Maximalni vyhra—200 000 K¢
Vyherni podil —96 %

Nejvyssi hodinova prohra—72 000 K¢

Vyherni tabulka

Symbol 3x Ay S5x

Wild 1-9
Cerveny diamant 15xn 20x n 50x n
OranZovy diamant 10x n 15xn 20x n
Zeleny diamant Sxn 10x n 15xn
Fialovy diamant 2xn Hxn 10x n
RiZovy diamant 1xn 2xn Hxn
Modry diamant 0.5xn lxn 2xn
Svétlemodry 0.2xn 0.5xn 1xn

diamant

n= celkova sdzka na hru

243 Crystal Fruits

243 Crystal Fruits je 5vdlcova hra s az 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

243 Crystal Fruits je prepracovany tradi¢ni pétivalcovy automat s ovocem a fantastickymi vyplatami.
Hra obsahuje pét vyhernich fad, které vyplaceji zleva doprava, a osm standardnich symbol( s rGznymi
urovnémi vyplat, za které ziskate vyhru pfi vytvoreni kombinace tfech a vice symbol( zacinajici od
valce nejvice vlevo. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji v celkovou vyhranou sumu.

Sazka na 5 pevné danych vyhernich fad (zkracené rad) je volitelna. Pfi roztaéeni valci mizZete pouZit
tlacitka Roztocit nebo Automatickd hra.

Automat 243 Crystal Fruits je doplnény o specidlni WILD symbol, ktery aktivuje 243 zplsob vyhry a
spousti bonusovou hru 243 Respin.



Ovladani hry

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli pomoci tla&itek plus (+) a minus (-) celkovou sazku do hry. P¥i roztageni valct mizete
pouzit tlacitka Roztocit nebo Automatickd hra. Na dotykovych zafizenich najdete tlacitko
Automatickd hra v nastaveni. Pokud pouZijete tlacitko Max. sdzka, soucasny pocet rfad a vyse sazky
se zméni na povolené maximum kreditl a fad pro danou hru. P¥i pouziti tlacitka Automaticka hra se
valce budou roztacet automaticky a pouzije se vami vybrany pocet fad a vami vybrana sazka na radu.
Valce se pfi udéleni roztoceni zdarma prestanou samy tocit, pfipadné rezim automatické hry mizete
kdykoli zastavit stiskem tlacitka Stop.

Specifické funkce hry

Bonusova hra 243 Respin

WILD243 muze v zakladni hfe padnout pouze na vélcich 2, 3 a 4. Pokud tato situace nastane, hra
prejde do piskvorkového rezimu a 5 vyhernich fad nabidne 243 zplsob( vyhry s tim, Ze funkce
opétovného roztoceni mlze vyhry jesté vice zndsobit. KdyzZ ziskate vyherni kombinaci, odpali se a
vytvofi prostor pro nové symboly a dalsi opétovné roztoceni. Nasobitel vyhry se s
kazdym novym opétovnym zatolenim zvysuje o jednicku az do 5nasobku, ktery je maximem.
Nasledné bonusova hra skonci bez ohledu na to, zda jste dosahli vyhry. Pocet opétovnych roztoceni
nezavisi na poc¢tu WILD symbold, které ziskate.

Ke spusténi funkce opétovnych roztoceni se musina 2., 3. a 4. valci objevit alespon jeden WILD symbol
jako soucast vyherni kombinace. BEéhem opétovnych roztoceni predstavuje WILD symbol jedinou
moznou nahradu za vSechny ostatni symboly.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢
Maximalni vyhra —100 000 K¢
Vyherni podil — 96,55 %

Nejvyssi hodinova prohra—62 100 K¢

Symbol 3x 4x Sx
Wild 243
Sedmicka 10x n 20xn 40x n
Meloun bx n 12xn 24xn
Kiwi 4x n 8xn l6xn
Hrozny dxn 8xn 16xn
Pomerant 2xn 3xn 4xn
Svestka 2xn 3xn 4xn
Citron 1xn 2xn 3xn
Tieiné 1lxn 2xn 3xn

n= celkova sazka na hru



The Seret of Ba

The Secret of Ba je 5valcova hra s az 9 vyhernimi liniemi.

Cil hry

K udéleni vyhry je zapotrebi, aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé pocinaje valcem
nejvice vlevo. VSechny vyhry se vyplaceji zleva doprava, s vyjimkou scatter symbolu a specialniho
rozsifujiciho se symbolu béhem roztodeni zdarma, které jsou vyplaceny kdekoli. Vyplaci se pouze
nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypocitava vynasobenim sazky na fadu vyhernimi kombinacemi
ziskanymi béhem roztoceni. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji v celkovou vyhranou sumu. Vyhrana
suma se pripocita k vasemu celkovému zlstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v rezimu
Automatickd hra. Automat The Secret of Ba je doplnény o reZim roztfisténi s ndsobitelem az 4x v
zakladni hfe a specialnim rozsifujicim se symbolem a aZ nasobitelem 4x béhem roztoceni zdarma.
Ovladani hry

Sazka na 9 rad (zkracené na rady) je volitelnda. Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v
policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli SAZKA navoli pomoci tlaéitek plus (+) a minus (-)
celkovou sazku do hry. Pfi roztaceni valcl mlzZete pouZit tlacitka Roztocit nebo Automaticka hra (na
mobilnich zatizenich najdete automatickou hru v nastaveni). Pfi pouziti tlacitka Automaticka hra se
valce budou roztacet automaticky a pouzije se vami vybrany pocet pevné danych fad a vdmi vybrana
sazka. Vdlce se prestanou tocit pfi spusténi roztoceni zdarma, pfipadné rezim automatické hry
mUzete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop.

Specifické funkce hry

ReZim roztfisténi

Libovolna vyhra na obrazovce aktivuje rezim roztfisténi. Vyherni kombinace se rozttisti a udélaji
misto pro nové symboly, které mdzou vytvofit nové vyherni kombinace. Kola s roztfisténim mzZou byt max. 4.
Nasobitel vyhry se zvySuje s kazdym kolem roztfisténi az na 4. ReZim roztfiSténi skonci, kdyz nasobitel
dosahne hodnoty 4x nebo kdyZ se na valcich neobjevi Zddna vyherni kombinace.

Specialni rozsitujici se symbol pfi roztocenich zdarma

KdyZ se na obrazovce objevi tfi symboly knihy soucasné, spusti 10 roztoceni zdarma s moznosti
opétovné aktivace. Roztoceni zdarma se spusti, pokud se nasbirala b&éhem rezimu roztristéni.

Na zacatku roztoceni zdarma si vyberte specidlni rozsitfujici se symbol, ktery se rozsiti na cely valec.
Specialni rozsifujici se symboly se nemusi objevit na sousednich valcich, aby se rozsifily. Pokud je
specialni rozsitujici se symbol béhem roztoceni zdarma soucasti vyherni kombinace, nevyhodnoti se.
Namisto toho se primo rozsiti a vyhodnoti se v rdmci této funkce. Pti opétovném spusténi roztoceni
zdarma se neobjevi Zddné nové specidlni symboly. Udéli se vidy 10 novych roztoceni zdarma.
Roztoceni zdarma vzdy zacinaji s ndsobitelem 1x a ten se zvysi az na hodnotu 4x. V kazdém novém
kole roztoceni zdarma se ndasobitel vrati zpatky na jednondsobek. Specidlni rozsifujici se symbol se
vyhodnoti po skoncéeni rezimu roztristéni. Symbol knihy nelze béhem roztoceni zdarma vybrat jako
specialni rozsirujici se symbol. RoztoCeni zdarma se hraji se stejnou sazkou jako v zakladni hre.

Vv

Roztoceni zdarma se mlzou béhem rezimu roztfisténi objevit pouze jednou.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢
Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil — 95,94 %

Nejvyssi hodinova prohra—73 080 K¢



Vyherni tabulka

Symbaol 2x 3x 4x 5x
Wild/Scatter 10 Volnych her

Bohyné Ba 1xn 10xn 100xn 500x n
Oko 0.5xn 4xn 40x n 200x n
Scarabeus 0.5xn 3xn 10x n 75xn
Ankh 0.5xn 3xn 10x n 75x%n

A 0.5xn 4dx n 15xn

K 0.5xn dx n 15xn

0] 0.5xn 2.5%n 10xn

] 0.5xn 2.5xn 10xn

10 0.5xn 2.5%n 10xn

n= celkova sizka na hru

Hot ‘n‘ Fruity

Hot ‘n‘ Fruity je 5valcova hra s 10 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Hru je moZné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sdzku. Sazejici v poli
SAZKA navoli pomoci tla&itek plus (+) a minus (-) celkovou sazku do hry. K udéleni vyhry je zapottebi,
aby vyherni symboly na dané vyherni fadé Sly po sobé pocinaje valcem nejvice vlevo. Vsechny vyhry
se vyplaceji zleva doprava, s vyjimkou scatter symbolu a specidlniho rozsifujiciho se symbolu béhem
roztoCeni zdarma, které jsou vyplaceny kdekoli. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se
vypocitdva vynasobenim sazky na fadu vyhernimi kombinacemi ziskanymi béhem roztoceni. Vyhry z
jednotlivych linii se scitaji v celkovou vyhranou sumu. Vyhrana suma se pfipocita k vasemu
celkovému zUstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v reZimu Automaticka hra.

Automat Hot 'n' Fruity je obohaceny o specialni wild symboly. Jeden z nich se objevuje na obrazovce
nahodné a druhy spousti wild funkci stalych opétovnych roztoceni.

Ovladani hry

Sazka na 10 pevné danych vyhernich fad (zkracené rad) je volitelnd. Pfi roztaceni valci mlzete
pouzit tlacitka Roztocit nebo Automaticka hra (na mobilnich zafizenich najdete automatickou hru v
nastaveni). Pfi pouziti tlacitka Automaticka hra se valce budou roztacet automaticky a pouzije se
vami vybrany pocet pevné danych rfad a vami vybrana sazka.

Valce se prestanou tocit pfi spusténi roztoceni zdarma nebo bonusovych her, resp. Rezim
automatické hry mazete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop. KdyZ po skonceni automatické hry
budete mit néjakou vyhru, ta se nepfipisuje automaticky k vasemu zlstatku. Musite kliknout

na tlacitko Vybrat.

Specifické funkce hry

Nahodny wild symbol

Béhem roztaceni valcl se wild symbol v zakladni hie (W hvézda) mlze objevit ndhodné kdekoli na
obrazovce. Symbol W hvézdy nahrazuje vsechny symboly. Pokud bude kombinace tvorena cisté wild
symboly, vyplata bude odpovidat nejhodnotnéjsimu symbolu ve hie, takze WILD symboly na vyherni



fadé budou zdroven predstavovat nejhodnotnéjsi kombinaci. VSechny vyhry se v tomto pfipadé sectou
a budete moci si vybrat celkovou vyhru.

Funkce stalého opétovného roztoceni

Kdyz se kdekoli na vdélcich 2, 3 nebo 4 objevi symboly R hvézdy, aktivuje se wild funkce opétovného
roztoceni. Symbol R hvézdy se mlZe objevit pouze na valcich 2, 3 a 4. Béhem wild funkce opétovného
roztoceni se symbol R hvézdy rozprostie po celém valci a zistane na misté, zatimco ostatni vélce se
roztoci znovu.

Pokud se béhem opétovného roztoceni objevi novy symbol R hvézdy, rozprostie se a zlistane na misté
pro dalsi opétovné roztoceni spolu s dfive rozprostfenym symbol R hvézdy.

Funkce stalého opétovného roztoceni konci, kdyz se béhem opétovného roztoceni neobjevi Zzadny novy
symbol R hvézdy.

Maximalni pocet opétovnych roztoceni je 3.

Opétovna roztoceni se hraji se stejnou sazkou jako kolo, které vedlo k jejich aktivaci.

Parametry hry

Maximalni sazka — 1000 K¢
Maximalni vyhra—200 000 K¢
Vyherni podil —96 %

Nejvyssi hodinova prohra —72 000 K¢

Vyherni tabulka

Symbal 2% Ix 4x ox
Wild W
Wild R
7 15xn 25xn 50x n
Zvon 10x n 15%n 20xn
Meloun 5xn 10x n 15xn
Hrozny 3xn 10x n 12xn
Svestka 2xn 5xn 8xn
Pomerant 1.5xn 3xn S5xn
Citron 1.5xn 3xn Sxn
Tiesiné 0.5xn lxn 1.5xn 3xn

n= celkova sazka na hru

Black Mummy

Black Mummy je 5vélcova hra s 5 vyhernimi liniemi.

Cil hry

Hru je mozné spustit pouze pfi dostatecné sumé v policku KREDIT pro zvolenou sazku. Sazejici v poli
SAZKA navoli pomoci tla&itek plus (+) a minus (-) celkovou sazku do hry.K udéleni vyhry je zapottebi,
aby vyherni symboly na dané vyherni fadé sly po sobé pocinaje valcem nejvice vlevo. Vyplaci se pouze
nejvyssi vyhra na fadu. Vyplata se vypocitava vynasobenim celkové sdzky vitéznymi kombinacemi
ziskanymi béhem roztoceni. Vyhry z jednotlivych linii se scitaji v celkovou vyhranou sumu. Vyhrana
suma se pripocita k vaSemu celkovému zlstatku stiskem tlacitka Vybrat a automaticky v rezimu
Automaticka hra.



Automat Black Mummy je obohaceny o wild symbol, ktery na vyhry pfi nahrazeni urcitych symboli ve
vyhernich kombinacich uplatfiuje extra nasobitele.

Ovladani hry

PFi roztaceni valcl mizZete poufZit tlacitka Roztocit nebo Automaticka hra (na mobilnich zatizenich
najdete automatickou hru v nastaveni). Pfi poutziti tlacitka Automatickd hra se valce budou roztacet
automaticky a pouZije se vami vybrany pocet pevné danych fad a vdmi vybrana sazka.

Vialce se prestanou tocit pfi spusténi roztoceni zdarma nebo bonusovych her, resp. Rezim
automatické hry mlzete kdykoli ukoncit stiskem tlacitka Stop. Kdyz po skonceni automatické hry
budete mit néjakou vyhru, ta se nepfipisuje automaticky k vasemu zlstatku. Musite kliknout

na tlacitko Vybrat.

Specifické funkce hry

Wild symbol

Cernd mumie je wild symbol, ktery nahrazuje viechny ostatni symboly ve hfe za Gcelem snaziiho
vytvoreni vyhernich kombinaci. Pokud se wild symbol objevi na vice neZ jedné vyherni fadé najednou,
nahradi symboly na jednotlivych vyhernich faddch oddélené a vyplaty za vyherni kombinace
probéhnou také oddélené. Pokud bude kombinace tvorena cisté wild symboly, vyplata bude odpovidat
nejhodnotnéjsimu symbolu ve hre, takze WILD symboly na vyherni fadé budou zaroven predstavovat
nejhodnotné;jsi kombinaci. VSechny vyhry se v tomto pfipadé sectou a budete moci si vybrat celkovou
vyhru.

Kdyz wild symbol nahradi J, Q, K nebo A, na vyhru z dané vyherni fady se uplatni extra nasobitel
odvijejici se od poctu symboll pfitomnych v kombinaci, a to nasledovné:

Symboly Nasobitel
3 (véetné wild symbolu) 3
4 (véetné wild symbolu) 4
5 (véetné wild symbolu) 5

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K¢
Maximalni vyhra— 500 000 K¢
Vyherni podil — 96 %

Nejvyssi hodinova prohra —72 000 K¢



Vyherni tabulka

Symbol 3x 4x Sx

Wild (Mumie) 100x n
Faraon 10x n 20xn 50xn
Oko bohyné Ra 6x n 12xn 40%x n
Scarabeus 4x n Bxn 30xn
Prsten 3xn b3 n 20xn

A 1xn/swild=3xn 3xn/swild=12xn | 6xn/swild=30xn

K 1xn/swild=3xn 3xn/swild=12xn | 5xn/swild= 25xn

Q 1xn/ s wild=3xn 2xn/ swild=8xn 4x n/ s wild= 20x n

] 1xn/swild=3xn 2xn/ swild=8xn 3xn/ swild= 15xn

n= celkova sazka na hru




243 Crystal Fruits Reversed

243 Crystal Fruits Reversed je 5valcova hra s az 243 vyhernimi liniemi.

Cil hry

243 Crystal Fruits Reversed je prepracovana tradi¢ni pétivdlcova hra s ovocem a vyplatami. Hra
obsahuje pét vyhernich rad, které vyplaceji zleva doprava, a osm standardnich symbolU s rlznymi
Urovnémi wyher, za které ziskate vyhru pfi vytvoreni kombinace tfech a vice symbolU zacinajici od valce nejvice
vlevo. Sazka na 5 pevné danych vyhernich linii je volitelnd. Pri roztaceni valci muZete pouzit tlacditka
Zatocené Sipky nebo Autohra.

Hra 243 Crystal Fruits Reversed je doplnéna o specialni Wild symbol, ktery aktivuje 243 zplsob(
vyhry a spousti funkci opétovného zatoceni 243 Reversed.

Ovladani hry

Pti roztaceni valcl muzete pouzit tladitka Zatocené Sipky nebo Autohra. Pokud pouzijete tlacitko
Vsad max, vySe sazky se zméni na povolené maximum pro danou hru. Pfi pouzZiti tla¢itka Autohra se
valce budou roztacet automaticky a pouzije se vami vybrana sdzka na radu. Valce se pfi udéleni
roztoceni zdarma prestanou samy tocit, pfipadné rezim automatické hry mlzete kdykoli zastavit
stiskem tlacitka Stop.

Specifické funkce hry

Opétovné zatocCeni 243 Reversed

Symbol Wild243 mze v zakladni hie padnout pouze na 2., 3. a 4. valci. Pokud tato situace nastane,
hra prejde do piskvorkového rezimu a pét vyhernich linii nabidne 243 zpUsob( vyhry s tim, Ze funkce
opétovného zatoceni milize vyhry jesté vice zndsobit. Kdyz na valcich padne vyherni kombinace,
vyplati se vyhra a kombinace zlstane na misté. Nevyherni symboly exploduji a uvolni misto pro nové
symboly a dalsi opétovné zatoceni. Nasobitel vyhry se s kazdym novym opétovnym zatocenim
zvysuje o jednicku az do pétinasobku, ktery je maximem. Nasledné bonusova hra skon¢i bez ohledu
na to, zda jste dosahli vyhry. Pocet opétovnych zatoceni nezavisi na po¢tu Wild symbold, které
ziskate. Ke spusténi funkce opétovného zatoceni 243 Reversed se musi na 2., 3. a 4. valci objevit
alespon jeden Wild symbol jako soucdst vyherni kombinace. BEhem opétovného zatoceni
predstavuje Wild symbol jedinou moznou nahradu za vSechny ostatni symboly. Funkce opétovného
zatoceni probiha zdarma.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1000 K&
Maximalni vyhra — 500 000 K¢
Vyherni podil —96 %

Nejvyssi hodinova prohra — 72 000 K¢



Vyherni tabulka

n = celkova sazka na hru




Mine Mine Quest

Mine Mine Quest je 9valcova hra.

Cil hry

K udéleni vyhry je zapotiebi, aby se vyherni symboly objevily v seskupeni. Symbol je soucasti seskupeni,
pokud horizontdlné nebo vertikalné sousedi se stejnym symbolem. Vyherni symboly se odstrani a
prazdnd mista se zaplni novymi symboly. Hra pokracuje, dokud nevznikne Zadna nova vyherni
kombinace. Vyherni kombinace a vyhry se vytvareji a vyhodnocuji podle vyherni tabulky.

Ovladani hry

Pomoci tlacitek + a — si zvolite celkovou sazku do hry. Pfi roztaceni valcl mlzZete pouZit tlacitko
Zatocené Sipky nebo Autohra. Pokud pouzijete tlacitko Vsad max, vyse sazky se zméni na povolené
maximum pro danou hru. Pfi pouZiti tlacitka Autohra se valce budou roztacet automaticky a pouzije
se vami vybrany pocet rfad a vami vybrana celkova sazka. Valce se pfi udéleni roztoceni zdarma
prestanou samy tocit, pfipadné rezim automatické hry mizZete kdykoli zastavit stiskem tlacitka Stop.

Specifické funkce hry

Cluster pays

Za 5 a vice shodnych symboli v seskupeni ziskate vyhru. Symbol je soudéasti seskupeni, pokud
horizontalné nebo vertikalné sousedi se stejnym symbolem. Vyplaci se pouze nejvyssi vyhra v
seskupeni. Vyherni symboly jsou odstranény. Zacnou pfistdvat nové symboly, které zaplni mezery.
Nékolik seskupeni se stejnym symbolem, které nejsou propojeny, jsou vyplaceny jako samostatné
seskupeni.

Shatter Mode

Kdykoli se na obrazovce objevi vyherni kombinace, je nejdfive vyhodnocena a nasledné exploduje.
Objevi se nové symboly, které padaji shora dold a vypliuji mezery. Shatter Mode pokracuje, dokud se
na obrazovce neobjevi nova vyherni kombinace. Kdykoli padne symbol TNT, exploduje a aktivuje
funkci Shatter Mode.

Shake Up

Funkce Shake Up se spousti ndhodné, kdyz v zakladni hfe neni Zzadna vyherni kombinace. Tato funkce
je garanci vyhry, kde existujici symboly zméni svou pozici, aby vytvofily vyherni kombinaci.



Funkce Collection

Vsechny vyhry se nacitaji do kolekci Giant Symbol a Wild String. Po dosazeni prahové hodnoty
vyhernich symbolU se aktivuje funkce Giant Symbol nebo Wild String a je pfidana do fronty. Pokud se
nezobrazi Zadné dalsi vyhry, aktivuje se nasledujici funkce ve fronté. Tato funkce ma varianty. Giant
Symbol se aktivuje, kdyz se v kolekci shromazdi minimalné 13 vysokych symbold. Pro aktivaci funkce
Wild String je zapotiebi nejméné 13 nizkych symbolU. V ptipadé aktivace funkce Wild String se z
pozice 4x3 vytvori nahodné fetéz od 2 do 10 symboll Wild, které nahrazuji vSechny ostatni symboly
ve hie kromé symbolu TNT. V pfipadé aktivace funkce Giant Symbol se nahodné vytvofi vysoky
symbol o velikosti 2x2 aZ 6x6, ktery prekryje existujici symboly. Obé funkce mohou nastat v pribéhu
jednoho zatoceni pouze jednou.

Freespiny (= volna zatoceni zdarma)

Kdykoliv se v pribéhu Shatter Mode objevi minimalné 5 symbol( TNT, spusti se Freespiny. Pocet
freespinud je ndhodné vybran v rozsahu od 5 do 20.

Parametry hry

Maximalni sdzka — 1 000 K¢
Maximalni vyhra — 223 900 K¢
Vyherni podil — 95,41 %

Nejvyssi hodinova prohra — 82 620 K¢

Vyherni tabulka

-

5+=0.2X 5+=0.2x% 5+=0.3x 5+=0.3x 5+=0.4X 5+=0.4X 5+=0.6X 5+=0.8x 5+=1x
6+=0.3x 6+=0.3x 6+=0.4x% 6+=0.4X 6+=0.5% 6+=0.5% 6+=0.8x% 6+=1X 6+=1.2X%

T+=0.4x 7+=0.4% T+=0.5x 7+=0.5x 7+=0.TX T+=0.Tx T+=1x 7+=1.5x T+=2x
8+=0.5x B+=0.5x 8+=0.6x B+=0.6X 8+=0.9% 8+=0.9% 8+=1.5x 8+=2.5x% B8+=3x
9+=0.6X 9+=0.6x 9+=0.8x 9+=0.8x 9+=1.2x 9+=1.2x 9+=2x 9+=4x 9+=5x
10+=0.7x 10+=0.7Tx 10+=0.9x% 10+=0.9x 10+=1.5x 10+=1.5x 10+=3x 10+=6Xx 10+=7.5x
11+=1x 11+=1x 11+=1.2x 11+=1.2x 11+=2.5x 11+=2.5x 11+=5x 11+=10x 11+=15x
15+=3x 15+=3x 15+=4x 15+=4x 15+=8Bx 15+=Bx 15+=12x 15+=25x 15+=50x

Vyherni tabulka uvadi ndsobky celkové sazky na hru pfi dosaZzeni urcitého poctu konkrétnich vyhernich
symbold.
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